
Objetivos Pendientes Agosto

Semana 3 Semana 4 Semana 1
Lunes 21 Martes 22 Miércoles 23 Jueves 24 Viernes 25 Sábado 26 Domingo 27 Lunes 28 Martes 29 Miércoles 30 Jueves 31 Viernes 01 Sábado 02 Domingo 03 Lunes 04 Martes 05 Miércoles 06 Jueves 07 Viernes 08 Sábado 09 Domingo 10 Lunes 11 Martes 12

Objetivo 1: Diseño de la malla 
interactiva Tareas Mi familia viene 

a verme
 Fin de 

pasantía

Actividad 1: Validar el flujo con 
wireframes

Cerrar el prototipo funcional en figma, 
teniendo diferentes rutas para 
posteriormente testear.
Testear el prototipo funcional con al 
menos 5 usuarios
Aplicar las correcciones entregadas por 
los test de usabilidad

Actividad 2: Aplicar diseño de alta 
fidelidad

Estudiar diferentes líneas gráficas 
asociadas a la u y a la escuela y tomar 
partido por alguna  (definir criterios) o 
crear una propia

Aplicar la línea gráfica escogida a la 
maqueta de figma

Testeo con prototipo en alta fidelidad 
con al menos 5 usuarios

Aplicar correciones según testeo

Objetivo 2: Programación de la malla 
interactiva Tareas

Actividad 1: Crear mi repositorio en 
github con mi link al sitio web

Crear mi repositorio en github con mi link 
al sitio web

Actividad 2: Crear estructura HTML Ver clase 1: Estudios Independientes

Filtrar la consulta (JSON) para tener la 
información separada por ciclo y crear 
cada html correspondiente

Estructurar página Home

Estructurar página "sobre el proyecto"

Estructurar páginas de cada ciclos

Actividad 3: Aplicar la cascada de estilos Aplicar CSS a página home

Aplicar CSS a página "sobre el proyecto"

Aplicar CCSS a páginas de cada ciclo

Actividad 4: Aplicar interacciones con 
javaScript

Construir las interacciones, desplegables, 
pop-up, gráficos experimientales

Objetivo 3: Resolver aspectos técnicos 
y revisión de la escuela/docentes Tareas

Actividad 1: Aspectosa técnicos Gestión de dominio y hosting/ definir a 
que sitios se va a linkear, etc.

Actividad 2: Revisión por parte de la 
escuela

Presentar el contenido de la web a la 
escuela para corregir si información, 
conceptos, etc.

Objetivo 4: Preparación de los 
entregables Tareas

Actividad 1: Registrar constantemente el 
avance

Diagramación de la carpeta

Registro en la carpeta

Registro en la wiki

Actividad 2: Exposición final Diseño de las 2 láminas 

Definicón del Montaje e implementos a 
utilizar



Septiembre

Semana 2 Semana 3 Semana 4 Semana 1
Miércoles 13 Jueves 14 Viernes 15 Sábado 16 Domingo 17 Lunes 18 Martes 19 Miércoles 20 Jueves 21 Viernes 22 Sábado 23 Domingo 24 Lunes 25 Martes 26 Miércoles 27 Jueves 28 Viernes 29 Sábado 30 Domingo 01 lunes 02 martes 03 miércoles 04 jueves 05 viernes 06 sábado 07 domingo 08 lunes 09 martes 10 miércoles 11



Octubre
 

Semana 2 Semana 3 Semana 4 Semana 1
jueves 12 viernes 13 sábado 14 domingo 15 lunes 16 martes 17 miércoles 18 jueves 19 viernes 20 sábado 21 domingo 22 lunes 23 martes 24 miércoles 25 jueves 26 viernes 27 sábado 28 domingo 29 lunes 30 martes 31 Miércoles 01 jueves 02 viernes 03 sábado 04 domingo 05 lunes 06 martes 07 miércoles 08

 



Noviembre

Semana 2 Semana 3 Semana 3 Semana 1
jueves 09 viernes 10 sábado 11 domingo 12 lunes 13 martes 14 miércoles 15 jueves 16 viernes 17 sábado 18 domingo 19 lunes 20 martes 21 miércoles 22 jueves 23 viernes 24 sábado 25 domingo 26 lunes 27 martes 28 miércoles 29 jueves 30 viernes 01 sábado 02



Diciembre

Semana 2
domingo 03 lunes 04 martes 05 miércoles 06 jueves 07 viernes 08 sábado 09 domingo 10 lunes 11 martes 12 miércoles 13 Jueves 14 Viernes 15


