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Introducción

Conclusiones

1. Observación
La temperie el  espesor del cielo y 
la proyección de sombras

2. Modelos
La gradual idad  de la luz y 
sombra proyectada

3. Protot ipos
La dimensión lúdica de la luz desde 
lo cromático

4. Construcción de la Temperie lúdica
La composición del espacio 
lúdico cromático

La  investigación se realiza desde enfoques cualitativos y proyectuales, en una obra como campo espa-
cial y de experimentaicón empleando un proceso iterativo que abarca el dibujo,  observación arquitec-
tónica, la creación de modelos y prototipos, estudio de obras con valor luminoso y ejercicios prácticos 
con la luz. Y así evaluar el potencial lúdico del elemento, prestando especial atención a la interacción 
con la luz.
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Metodología

Espacio cromático en la Población 
Márquez.

Taller de verano, Barrio Puerto, en 
la Población Márquez.

Se comienza, con que la luz t iene un po-
tencial lúdico, lo que signif ica que se 
debe ir  más al lá de la composición de la 
luz como forma arquitectóncia, s ino trans-
portar hacia una interpretación lúdica, 
desde una aproximación del espacio cro-
mático.

Juego Luz
La luz y la sombra son inherentes en la expresión espacial.
La luz como forma arquitectónica, luz como forma arquitectóni-
ca, la cual pone énfasis al carácter esencial de la luz en el espa-
cio (Plummer, 2009).

Espacio paradojico, relativo del juego, es inútil, en que ocurre 
una actividad superflua.  (Pérez De Arce, 2003).

Espacio lúdicoAprendizaje
El aprendizaje, la absorción de nuevos conocimientos, amplía y 
se suma a esta red para que quede menos “masa” y surge más 
espacio. (Hertzberger, 2008)

Huizinga (1954) sostiene que el juego es una actividad libre e in-
útil , fuera de lo corriente, las necesidades y deseos.
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