Unidad 1: 09.03 Inicio taller titulacion: Presentacion plan de trabajo
introducciéon
alamateriay | 16.03 -
al caso . .. -
23.03 Definicion Estructural: Refinamiento del mapa de clase.
® Arquitectura de informacion (Sitemap).
e Mejora de Wireframes de baja fidelidad.
30.03
Preparacién de Validacién: * Mejora de prototipo funcional inicial.
e Definicién de guiones para entrevistas previas a la
validacion.
Unidad 2: 06.04 Validacion Expertos: Primera validacion del prototipo con usuarios
observaciony terapeutasy especialistas en integracion sensorial.
conceptuali-
saciéndela | 13-04 Iteracion de Disefio: Mejora del prototipo basada en el feedback
propuesta técnico (ajustes de carga cognitivay flujos).
20.04
Media Fidelidad: Prototipo de media fidelidad con datos reales.
® Aplicacién de sistema de diseiio (color, tipografia y contraste).
27.04
Testeo de Usabilidad: Validacién del nuevo prototipo con usuarios
generales para medir la intuicién de la interfaz.
Unidad 3: 04.05 Comenzar carpeta de titulo
prototipado
iterativocon | 11-05 Prob : dad :
validaciones robar prototipo con cuidadores y usuarios cercanos
guerrilla
18.05 Analisis de Resultados: Sistematizacion de hallazgos de la
validacién en contexto.
20.05 Refinamiento Critico: Ajuste final de interaccionesy respuesta

sensorial del mapa.




Unidad 4:
refinamiento
concepto,
prototipoy
postulacion
proyecto

Finalizacion

25.05

Alta Fidelidad: Finalizacion del prototipo (Ul definitiva,
microinteracciones y optimizacion de accesibilidad).

Prototipos de alta fidelidad

Carpeta de Titulo y documentacion técnica del proyecto.

Testeo final de errores y pulido de la redaccion de la memoria.
Lamina
Documentacién, montaje, cierre

Evaluacion sumativa mediante ronda de profesores / Presentacion
taller de titulacion

Retroalimentacion taller de titulo




	 
	Testeo de Usabilidad: Validación del nuevo prototipo con usuarios generales para medir la intuición de la interfaz. 
	 


