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De los múltiples movimientos artís-
ticos y arquitectónicos existentes 
se da paso al  estudio de dos movi-
mientos basándose en los objetivos 
que persiguen y defienden. Estos se 
comprenden a través de sus oríge-
nes y su relación con las personas.

Los movimientos en cuestión son el 
Streamline y el Movimiento Radical 
Italiano, también conocido este úl-
timo como Antidiseño. Ambos son 
comparados en el presente fanzine 
debido a la calidad de interacción en 
cuanto a cercanía que tiene cada co-
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rriente con los usuarios a los que es-
tán dirigidos, y por ello se desarrolla 
la contraposición desde sus orígenes 
hasta sus objetivos.

A través de esta investigación van 
surgiendo interrogantes sobre la 
habitalibilidad que ofrecen a las 
personas, el fundamento de origina-
ción con el que plantean atraer a sus 
usuarios y el mensaje que entregan 
detrás de la expresión estética su-
perficial de cada movimiento.
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O R Í G E N E S  D E  L O S  M O V I M I E N T O SEl Streamline nace en Estados Uni-
dos en 1930, junto al diseño indus-
trial e inspirado en el diseño aerodi-
namico.

Luego del crack del 29, la más catas-
trófica caída del mercado de valores 
de este pais, este movimiento busca 
tanto llamar la atención de los con-
sumidores, como simplificar los di-
seños y por tanto los costos de estos. 
 
Esto lo hace aplicando formas aero-
dinámicas a objetos inmóviles como 
una forma elegante y seductora de 
puesta en escena. Se aplicó también 
en vehículos que llevaban su ya ne-
cesario aerodinamismo a un nivel 
estético y en obras arquitectónicas.

Este movimiento se creó alrededor de 
los 60’ y se  volvió conocido gracias al 
manifiesto de Superarchitettura. 

El movimiento se caracterizaba por su 
oposición al uso de la estética como una 
tendencia cultural de mercado que refle-
jaba brechas sociopolíticas y económicas 
a nivel mundial, por lo que se expresaban 
a través de provocaciones visuales utópi-
cas para promover debates sobre la rela-
ción de la arquitectura con la naturaleza 
y de la ciudad con su entorno.

Asimismo, fundaban sus inicios en el 
empleo de una nueva arquitectura en 
función de la filosofía y comunicaban su 
descontento a través de la ironía.

S T R E A M L I N E R A D I C A L  I TA L I A N O

Nombre de la obra: Tahiti (Lámpara Antidiseño)
Autor: Ettore Sottsass
Año: 1981
Reproducción con lápices de colores. Bastián Muñoz

Nombre de la obra: Lámpara de escritorio
Autor: Donald Deskey 
Año: 1930 
Reproducción digital Emilia Carvajal 2



Es posible observar que 
la crítica expresada por el 
Movimiento Radical Ita-
liano coincide con el fun-
damento del Streamline, 
ya que este último busca 
diseños elegantes y esté-
ticos mientras que el an-
tidiseño propone color y 
funcionalidad. Es decir, la 
elegancia busca transmi-
tir pulcridad y la estética 
esconder las piezas; por 
el contrario, el antidise-
ño transmite a través del 
color la oposición a la ar-
quitectura moderna y la 
funcionalidad expone la 
composición de su obra.

Por otra parte, el Anti-
diseño opta por lo reci-
clable y la portabilidad 
sobre lo consumible y lo 
desechable pertenecien-
tes al Streamline, es así 
como se afirma que este 
movimiento tiene el erró-
neo objetivo de estimular 
la utopía, lo desechable y 
el consumismo. En la ac-
tualidad se busca acabar 
con estas características 
porque se ha generado 
una conciencia medioa-
miental y se ha culturi-
zado sobre el impacto 
negativo que tiene sobre 
este. L A  B Ú S Q U E D A  D E L  D I S E Ñ O  D I S T I N T I V O

Y  LO  Q U E  E S T E  C O M U N I C A  A L  P Ú B L I C O

De los múltiples movimientos artísticos y arquitectónicos existentes se da paso al  es-
tudio de dos movimientos basándose en los objetivos que persiguen y defienden. Es-
tos se comprenden a través de sus orígenes y su relación con las personas.

Los movimientos en cuestión son el Streamline y el Movimiento Radical Italiano, tam-
bién conocido este último como Antidiseño. Ambos son comparados en el presente 
fanzine debido a la calidad de interacción en cuanto a cercanía que tiene cada corrien-
te con los usuarios a los que están dirigidos, y por ello se desarrolla la contraposición 
desde sus orígenes hasta sus objetivos.

A través de esta investigación van surgiendo interrogantes sobre la habitalibilidad que 
ofrecen a las personas, el fundamento de originación con el que plantean atraer a sus 
usuarios y el mensaje que entregan detrás de la expresión estética superficial de cada 
movimiento.
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A medida que la investiga-
ción seguía su curso, fue 
posible notar que el hecho 
de mantener una estética 
pulcra que inspirara veloci-
dad y progresismo a pesar 
de las falencias económicas 
transmitía un mensaje de 
perfeccionismo generando 
un distanciamiento con las 
personas porque sus produc-
tos lucían inalcanzables y ex-
clusivos. Esta característica 
se opone al Antidiseño, ya 
que es a través de su diseño 
que busca un acercamiento 
poético y filosófico con sus 
usuarios para conseguir una 
interacción cercana entre ar-
quitectura/personas y rom-
per con la hegemonía que 
arrastraba la arquitectura.

Esta hegemonía tenía direc-
ta relación con la forma de 
habitar, ya que el Streamli-
ne proponía la ciencia como 
foco principal a través de 
obras y  productos domés-
ticos simples pero lujosos, 
promoviendo así, la estéti-
ca consumible por sobre las 
personas a pesar de la crisis 
económica de la época. Ante 
esta situación el Antidiseño 
se manifiesta proponiendo 
una nueva forma de habitar 
para la humanidad de la nue-
va era tecnológica donde se 
cohesionara lo natural y la 
ciudad, así como lo arcaico y 
lo futurista.

I N T E R A C C I Ó N  C O N  L O S  U S U A R I O S
¿ P R O M U E V E N  E S T O S  M O V I M I E N T O S 
L A  C E R C A N Í A  C O N  L A S  P E R S O N A S ?

De los múltiples movimientos artísticos y arquitectónicos existentes se da paso al  es-
tudio de dos movimientos basándose en los objetivos que persiguen y defienden. Es-
tos se comprenden a través de sus orígenes y su relación con las personas.

Los movimientos en cuestión son el Streamline y el Movimiento Radical Italiano, tam-
bién conocido este último como Antidiseño. Ambos son comparados en el presente 
fanzine debido a la calidad de interacción en cuanto a cercanía que tiene cada corrien-
te con los usuarios a los que están dirigidos, y por ello se desarrolla la contraposición 
desde sus orígenes hasta sus objetivos.

A través de esta investigación van surgiendo interrogantes sobre la habitalibilidad que 
ofrecen a las personas, el fundamento de originación con el que plantean atraer a sus 
usuarios y el mensaje que entregan detrás de la expresión estética superficial de cada 
movimiento.

Collage de producción propia. Emilia Carvajal Torres.
Esta obra hace alusión al estilo producido por SuperStudio y es com-
binado en esta obra con diseños pertenecientes al estilo Streamline.
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C U A D R O  R E S U M E N

STREAMLINE ANTIDISEÑO 

Busca conseguir eficiencias en el diseño Busca un cuestionamiento hacia la disciplina 

Estética elegante, lujosa, aerodinámica Estética opuesta a lo moderno y Bauhaus 

Colores monótonos Rebeldía del color: pop y colores fuertes 

Diseño simplificado Diseño compuesto 

Oculta las piezas Expone su composición 
 

En referencia a las críticas expresadas por el movimiento Radical Italiano a propósito 
de la utopía de la arquitectura moderna, es que se expone en la contraportada una crí-
tica propia sobre una obra del Streamline, acentuando sus cualidades aerodinámicas 
bajo un estilo irónico, con el fin de comunicar una utopía intensificada.

S O B R E  L A  C O N T R A P O R TA D A . . .

Nombre de la obra: Sacapuntas (Streamline)
Autor: Raymond Loewy
Año: 1933
Reproducción en tinta. Bastián Muñoz
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C O N C L U S I Ó N

En base a lo expuesto a lo largo del texto es posible concluír que 
el movimiento Streamline y el movimiento Radical Italiano difie-
ren en sus objetivos y en cómo estos son comunicados, así como 
también, la forma y el medio de expresión.

Por ello, se sostiene que influye positivamente la cercanía pro-
puesta por el Antidiseño donde se busca un relación con mayor 
intimidad entre la arquitectura y las personas a través de la filo-
sofía y poesía en un tiempo en el que las personas buscan rela-
ciones cercanas, genuinas y accesibles entre el autor de las obras 
y el usuario que las disfruta.

En lo que respecta a la habitabilidad, el Antidiseño se posicio-
na como un movimiento que considera en primer lugar a los 
habitantes y los hace parte de sus obras, característica opuesta 
al Streamline, ya que este se enfoca en que sus obras y objetos 
sean consumidos en función de su estética y no por la necesidad 
del usuario.

El presente trabajo apoya principalmente al Antidiseño, ya que 
considera que está a la vanguardia con los tiempos actuales en 
términos de repensar la perfección y la arquitectura utópica, mo-
dificándola por una arquitectura inclusiva.

C O N C L U S I Ó N

Nombre de la obra: Sacapuntas (Streamline)
Autor: Raymond Loewy
Año: 1933
Reproducción en tinta. Bastián Muñoz
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