
Aura Háptica

Tecnología Háptica

La tecnología háptica, también conocida como "tacto 3D", permite a los usuarios interactuar 
con objetos virtuales mediante el sentido del tacto. Si bien no pueden tocarlos físicamente, 
sí pueden sentirlos y percibirlos. Esto se logra a partir de pequeñas vibraciones, movimientos 
o fuerzas que simulan sensaciones táctiles como presión, temperatura o textura.
Una de las formas avanzadas de esta tecnología utiliza ultrasonido focalizado, el cual genera 
sensaciones táctiles en la piel sin contacto físico directo. Esta técnica, también conocida 
como mid-air haptics, permite además definir límites espaciales perceptibles, otorgando al 
usuario una mayor conciencia y control sobre su entorno inmediato.

Aura Háptica

Aura Háptica es un conjunto de dispositivos modulares que protegen al usuario de posibles 
contactos físicos indeseados en lugares donde se aglomera gente. Tiene como objetivo que 
el usuario pueda sentirse seguro y en control de su propio cuerpo y espacio.
 Estos módulos son discretos, pequeños y portátiles, por lo que pueden llevarse a cualquier 
parte y colocarse fácilmente. Cada módulo cuenta con un clip magnético que se adhiere a la 
parte posterior del dispositivo para sujetarlo a la ropa, quedando así fijo en el lugar donde el 
usuario decida llevarlo.  En conclusión, Aura Háptica puede ser utilizado por cualquiera que 
desee o necesite un poco más de espacio personal en lugares públicos. 
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8. Finalmente Matías tuvo un buen viaje 

en metro y pudo llegar a su trabajo 
tranquilo y sin una sobrecarga senso-
rial que le afectara durante su jornada
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7. Gracias a esto Matías se siente más 

seguro y en control de su cuerpo y 
espacio

Storyboard

Partitura de Interacción

1. Matías se prepara para salir de su casa e ir al 
trabajo en metro

1. .
2. Se coloca los dispositivos modulares 

de Aura Háptica en  zonas estratégicas 
como el pecho. Utilizando el clip mag-
nético para fijarlo en su ropa�

1. .
2. .
3. Matías los utiliza a modo preventivo ya 

que sabe que el metro es una zona 
crítica sensorialmente para él especial-
mente en las horas peak�
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4. Cuando entra al metro se siente abru-

mado por la cantidad  de gente e incó-
modo por el contacto físico indeseado�
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5. Es por eso que Matías activa los dispo-

sitivos de Aura Háptica para evitar que 
otros se acerquen demasiado a su 
espacio personal�
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6. Después de haberse activado la gente 

percibe estas ondas por ende no 
pueden acercarse demasiado al punto 
de tocarlo

Contexto

Aura Háptica podría utilizarse en diversos contextos donde se concentre una gran cantidad 
de personas, como el transporte público, conciertos, festivales, parques de diversiones, entre 
otros. Si bien en un inicio fue pensado para personas del espectro autista que tienen sensibi-
lidades sensoriales , entre ellas, la incomodidad frente al contacto físico no deseado;  con el 
tiempo se amplió su alcance. Hoy se abre a la posibilidad de ser utilizado también por otras 
personas, como mujeres que a diario enfrentan situaciones de contacto físico incómodo o 
inapropiado.

¿Cómo funciona?

Los dispositivos que utilizan esta tecnología cuentan con múltiples emisores de ultrasonido, 
los cuales emiten ondas que se sincronizan para interferirse constructivamente en un punto 
específico del espacio. Ese punto de interferencia genera una pequeña presión de aire (una 
vibración), lo suficientemente intensa como para que la piel humana la perciba como una 
sensación táctil, como si "algo" la tocara.
A diferencia del uso común de la tecnología háptica —donde el usuario toca un objeto o 
superficie—, en este caso se trata de una tecnología háptica inversa, ya que es el entorno el 
que "toca" al usuario sin necesidad de contacto físico.
Si bien hoy en día esta tecnología aún no es lo suficientemente potente, es plausible que en 
unos 10 años evolucione significativamente. Actualmente, las ondas que emite son débiles, 
por lo que requieren piel expuesta para ser percibidas. Sin embargo, en el futuro podría 
desarrollarse un ultrasonido más potente y direccional, capaz de detectar el grosor de las 
telas y atravesarlas con eficacia.

El siguiente storyboard retrata la experiencia de Matías utilizando los dispositivos de Aura Háptica mientras se traslada a su trabajo en transporte público.
Matías tiene 32 años, forma parte del espectro autista y uno de los principales desafíos sensoriales que enfrenta al usar el transporte público es el contacto físico no deseado, lo que puede provo-
carle crisis de pánico y sobrecarga sensorial.

Diagrama

La siguiente partitura de interacción muestra el �lujo y experiencia del usuario Matías utilizando los dispositivos de Aura Háptica.  

El siguiente diagrama ilustra tanto la forma como la función del proyecto. En él se detallan las distintas partes del dispositivo háptico, así como su modo de uso

Modulo  Háptico

Modos de uso

Sensores 
perciben otros cuerpos 
mediante la tempera-

tura y la distancia

Imanes
para la sujeción a ropa u 

accesorios

Entrada usb tipo c
para la carga de los 

dispositivos 

Clip magnétcio

Actuador
emite la tecnología 

háptica

Bluetooth integrado
para conectarse con los 

demás moculos

En el siguiente código QR  puedes encontrar una experiencia inmersiva de realidad aumen-
tada  que muestra visualmente cómo funciona Aura Háptica

Los dispositivos de Aura Háptica pueden ubicarse en distintas partes del cuerpo, según las 
preferencias del usuario. Se sujetan fácilmente a la ropa o a accesorios como mochilas, carte-
ras o bufandas, entre otros. Gracias a su diseño modular, es posible utilizar la cantidad nece-
saria y distribuirlos en los lugares que el usuario considere más adecuados.
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