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Interacción con curvas



Fotografía original

Fotografía original
impresa en borrador

Fotografía original
impresa en calidad de foto-
grafía







Fotografía con curva input: 
93% y output: 100%

Fotografía con curva input: 
70% y output: 0%

Fotografía con curva input: 
70% y output: 20%



Fotografía con curva input: 
25% y output: 50%

Fotografía con curva input: 
68% y output: 73%

Fotografía con curva input: 
46% y output: 64%



Fotografía con curva input: 
25% y output: 50%

Fotografía con curva input: 
28% y output: 49%

Fotografía con curva input: 
20% y output: 60%


