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ACERCAMIENTO A IDEAS



Antecedentes

San Francisco, Ciudad Abierta, Taller de la diversión del Hábito 2019
Lanzamiento Alberto Cruz: proyecto, obra y ronda, Ciudad Abierta, Taller ocasión Editorial 2021
Ágape alumnos, Matta 12, voluntario, 2022

Fabricación con Medios Digitales 2019
Taller de interacción 2022 
Taller de la diversión del hábito 2019 (ciclo 2 y 3)
Taller de la celebración 2021 (3 ciclos)

Máster en tortas de vanguardia
Máster en galletas
Curso de bollería

Ágapes

Proyecto: Diseño como Argumento 2020
Proyecto final: Taller topológico multiescalar (cometa)
Proyecto final: Taller de la diversión del hábito 

Externo
StudioPas Academy (Experimental & Scientific Pastry Academy)

+ 2 

Intercambio 2016-2017

T R A B A J O S  P R E V I O S ,  A C T O S ,  T A L L E R E S ,  E T C

https://wiki.ead.pucv.cl/Dise%C3%B1o_como_Argumento_2020




DISEÑO DIGITAL GASTRONOMÍA
¿QUÉ?

¿CÓMO?



DISEÑO DIGITAL GASTRONOMÍA
¿QUÉ?

¿CÓMO?

¿Quiero crear una propuesta 
comestible propia?

Ayudado del diseño modelos 3D, máquinas, 
crear figuras o formas que en junto a la 

experimentación puesta en practica creen una 
propuesta comestible que invite a las personas a 

interactuar y probar.¿Es una exposición que 
enseñe los colores, formas y 

características materiales 
que se pueden generar?

¿Es una invitación a los 
diseñadores a adentrarse en 

este mundo?

¿Cuál "material"?

¿Cuál es la forma? ¿Por qué?
¿Qué quiero mostrar?

¿Cuál sería el trasfondo del diseño?

¿Quiero crear una máquina 
que interactué y permita 

diseñar con comida?


