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“Sabras que tienes alma y la conoceras cuando ésta se apodere de ti”.

Esteban Olivos Muroz.
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Prologo

Este proyecto de titulo fue dedicado a realizar una serie de propuestas y ejercicios constructivos junto
a la investigacion de los deportes de inercia y la relacién entre el ocupante y el objeto, lo cual conlleva
en el desarrollo de varios prototipos diferentes entre si, en sus estructuras y formas de desplazamiento
pero todos basados en los conceptos de inercia, equilibrio y descenso.

El proyecto tiene como propdsito desentranar los misterios relacionados en aquella relacién que ad-
quiere el maniobrante con el objeto ocupado.

Como practicante de deportes de inercia existe en mi ese apego por el objeto que proporciona el des-
plazamiento. Es comin que suceda ésto con aquellos artilugios ocupados en los deportes callejeros
(como son los patines, patinetas u otros que necesiten ser propulsados por parte del ocupante) en los
que éste se termina ligando a una sensacion de aprecio, siendo partes fundamentales de aquel apego:
Las sensaciones que el objeto desencadena en su duefio,

y las ciertas preferencias individuales con las que cada individuo implementa su artefacto.

De esta manera, con el pasar del tiempo, la persona se acostumbra a su artilugio como tal, y también
por parte del objeto ocurre una sincronizacion, una adaptacion a las preferencias del duefio ya que
con el tiempo el objeto cede sus estructuras y se afianza a las demandas producidas por el peso y los
movimientos constantes de un mismo individuo.

De esta manera el objeto se amolda en sus formas y sus resistencias y el ocupante se acostumbra a
ellas y adapta su cuerpo en pro de un mejor desempefio durante el desplazamiento.

Estas constantes construyen una relacion personalizada que desencadenara en una mayor confianza
por parte del ocupante en cuanto a la seguridad durante el desplazamiento propinando una mejor
gama de movimientos y aspiraciones para conseguir mejorar las habilidades.

Este proyecto consistid en tres etapas, cada cual con una vision diferente sobre el cuestionamiento del
descenso. Asi se fueron creando diferentes propuestas de estudio y variados artilugios de inercia en el
contexto de prueba y discernimiento de cada ciclo.

El primer tema de estudio en ser abordado fue adentrarse en la composicion del cuerpo humano y
como éste se relaciona con el objeto durante el desplazamiento por una pendiente en declive gracias
a la fuerza de gravedad y en base a la inercia, se busco entender como el objeto y sus caracteristicas
logran crear habitos en sus ocupantes.

Fue un periodo bastante amplio en el rango de la definicién de una propuesta ya que se indaga en
diferentes proposiciones y se planea una inmersién en el proposito de la comprension del caso con lo
que se llega a la creacidn de un sistema audiovisual que pretendié mostrar ese complemento entre el
ocupante y el artilugio, asi se logrd crear un acercamiento conceptual al ambito del desplazamiento
con inercia.



En el segundo trimestre de este proyecto se avanzo hacia la construccion de diversos prototipos suje-
tos a varios cambios en sus formas ya que el pensamiento constructivo busco siempre una abstencion
de las leyes en cuanto a las formas de estructurar un objeto en cuanto a sus comportamientos y
apariencia, promoviendo la innovacién en la fabricacion de objetos, a veces exagerando la sutileza
de éstos con el fin de verse frente a la disyuntiva de la real esencia de la union en el desplazamiento
de una persona y el objeto.

Asi surgi6 una experiencia radical en el ambito de la fabricacion sin parametros establecidos y de la
vivencia de ejecutar el acto en los distintos prototipos realizados. Asi Valparaiso tuvo gran influencia
en este periodo ya que fue alli en donde se ejecutaron las practicas personales y fue su idiosincrasia
(desde el punto de vista de los objetos propulsados personalmente que se desplazan dia a dia por
sus calles) lo que permitioé acceder a un estado de concentracion experimental.

Al llegar al tercer momento de esta titulacion, correspondid la consumacion de un artefacto germina-
do por la pugna del desposeer las leyes naturales que existen entre el equilibrio y la resiliencia, acto
que se logro llevar a cabo gracias a las condiciones del aparato movil.

La complejidad visual del objeto no radica especificamente en una dificultad externa de ejecucidn, si
no que formula una mejor base en cuanto a como se comprenden los parametros fundamentales del
Acto del descenso en verticalidad del cuerpo.

Los pies, los movimientos y ejecuciones independientes logran encontrarse acopladas al artefacto
movil gracias a una continua fase de pruebas en la ejecucidn, en busca de la dilatacion corporal y
asimilacion de la fuerza de gravedad, de la velocidad en el descenso y de cada una de las caracteris-
ticas situacionales que se descubren del artilugio.

Estos tres momentos en conjunto son parte sustancial del estudio argumentado en la bldsqueda de
la real comprensidn del “acto nato de la unidn entre un artefacto y su ocupante en el contexto de
la practica de un deporte de inercia”. Cada item dentro de este analisis planted una visualizacion de
contenidos enfocados al desarrollo pragmatico de la estructura fisica y psicoldgica inherente al juego,
a través de la construccién de los diversos prototipos y de la real experiencia que cada uno entrega.
El proyecto alcanza un estado de definicidn que permite el progreso y la continuidad del mismo,
ya que si bien se han producido artefactos que entregan el conocimiento y las practicas necesarias
para descifrar los misterios de aquella unién humano-artilugio, también regalan un enfoque conciso
en habilitar la alternativa de una constante evolucion de contenido y funciones a favor del objetivo
propuesto, dejando encaminadas y abiertas las puertas aquel fendmeno de unirse a un arquetipo en
el juego.

Marcelo Araya Aravena.
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