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EXPERTOS X EXPERIENCIA

Capitulo I:
Introduccion

Proyecto Exe

Nuestro proyecto se enmarca
dentro un grupo de investigacion
multidisciplinario abarcado por
profesionales de la ingenieria, disefio
y educacion, quienes han llevado a
cabo un proyecto de investigacion
inclusiva durante los tltimos 3 afos.
Dentro de este periodo se ha trabajado
con un grupo asesor de adultos con
discapacidad intelectual con los cuales
se han co disenado apoyos para la vida
independiente de personas con DI
mediante la tecnologia y apuntando a la
accesibilidad universal.

El proyecto recoge las experiencias de
este proceso de investigacion inclusiva
y co diseno, y busca proponer desde
la accesibilidad el disefio de un objeto
editorial multiformato que divulgue este
cambio de paradigma en el rol del grupo
asesor, que pasaron de ser sujetos de
estudio a agentes participantes en las
metodologias de co-investigacion.

El proyecto “Expertos por
Experiencia” se enmarca dentro de un

Fondo Nacional de Desarrollo Cientifico
y Tecnolédgico (FondeCyT) llamado
“Nuevos desafios para Educacion en
Chile: Apoyos a la Vida Independiente
de adultos con Discapacidad

Intelectual o del Desarrollo”. El equipo
multidisciplinar consta de profesionales
de las areas del Diseno, Educaciéon e
Ingenieria de la Pontificia Universidad
Catolica de Valparaiso, en conjunto con
el Grupo Asesor, quienes son adultos de
distintas edades y con algiin grado de
Discapacidad Intelectual.

Proyecto editorial

El objetivo de nuestro proyecto es
comunicar y divulgar esta investigacion
desde la accesibilidad. Para el disefio
de este objeto editorial multiformato
se trabajara desde la accesibilidad
mediante las fases de arquitectura de
informacion, visualizacion, edicion
y difusion. De esto se espera tener
como resultado una edicion en
version pdf y una version en epub
para lectores de libros electronicos,
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con el fin de poder difundir los nuevos
descubrimientos metodolodgicos e
insumos para la inclusion de personas
con DI a los procesos de generacion de
conocimiento.

Autores del libro

Los contenidos son el libro “Expertos
por Experiencia’, escrito por Vanessa
Vega, Paulina Carrasco, Herbert
Spencer, Andrea Maturana, Carolina
Lucero, Gonzalo Osorio, Marcelo
Escobar, Pablo Andrade, José Miguel
Salas, Pauline Miiller y Pamela Soto. Los
textos atn estan en fase de desarrollo,
por lo tanto solo incorporaremos las
partes que ya tienen su texto redactado
y revisado.

Objetivos del proyecto

Los objetivos para este semestre
se enmarcan en 3 capas del disefo:
la arquitectura de la informacién, la
definicion del estilo visual y el disefio
front end.

ARQUITECTURA DE LA INFORMACION

« Recopilar el contenido disponible
que sera parte del libro.

« Categorizar y ordenar el contenido
en una estructura de navegacion.

« Visualizar mediante diagramas y

esquemas la navegacion.

DEFINICION DEL ESTILO VISUAL

« Identificar el mensaje y tono del
libro para luego abstraerlos a los ele-
mentos visuales que lo conforman.
« Definir las voces que aparecen a lo
largo del libro.
« Producir maquetas de paginas clave
para definir elementos de interfaz.
« Definir la estrcutra grafica, lo cual
implica:
1. Establecer la diagramacion.
2. Explorar y proponer una pale
ta de colores.
3. Explorar y proponer una tipo
grafia junto con sus
jerarquias en el sitio.
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4. Explorar, definir y producir
ilustraciones para apoyar
al contenido escrito.

Publico objetivo

El publico objetivo del proyecto
esta definido en 4 grandes areas:
Personas con DIy su circulo mas
cercano, organizaciones e instituciones
relacionadas a la DI, areas del disefio
relacionadas al lenguaje inclusivo
y el disefio de informacion, y por
ultimo investigadores del area de la
accesibilidad.

10
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Capitulo 2:

Exploracion conceptual

Contexto de investigacion

Al inicio del semestre, ambos
alumnos que formamos parte de
este proyecto editorial tuvimos una
fase de exploracion conceptual por
caminos separados. Esto con el fin de
empaparnos del tema y poder conocer
el ambito y el marco teérico de los
proyectos en los cuales podiamos mas
tarde trabajar. Estos conceptos nos
ayudaron a entender las relaciones
necesarias para abordar al proyecto
con un fundamento conceptual fuerte
y bien argumentado, y para luego a la
hora de proponer y tomar decisiones
de diseno, hacerlo desde una base
argumentativa. Entre los conceptos
explorados ahondamos en temas como
la accesibilidad, la discapacidad y el co
diseno

12

Felipe Meza

El estudio e investigacion se enfoca
en los elementos que hace aparecer
la discapacidad, el hecho de que la
persona habite un entorno no accesible,
significa que no puede interactuar sin
dificultades. Se analiza y profundiza
en los conceptos de accesibilidad, las
cadenas y capas de accesibilidad y el
caracter de las etapas de interacciones
con del entorno con la persona con
discapacidad intelectual

CADENA DE ACCESIBILIDAD

El concepto de la cadena de
accesibilidad viene desde la
arquitectura, y se define como un
conjunto de elementos que, en el
proceso de interaccion del usuario
con el entorno, permite aproximarse,
acceder, usar y salir de todo espacio o
recinto con autonomia, facilidad y sin
interrupciones. (NCh 3271. Accesibilidad
Universal. Criterios DALCO para
facilitar la accesibilidad al entorno)
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Hablaremos de la accesibilidad como
una cadena de secuencias dinamicas
que construyen un modelo mental
de mi entorno y mi desplazamiento
e interacciones en ¢él. Es una cadena
porque todas las acciones vienen
de otras anteriores, que de a poco
construyen una experiencia que me
lleva a armar un modelo mental de las
relaciones entre los espacios, servicios
y objetos que conviven en un contexto
determinado. Esas relaciones marcaran
el comportamiento. Cada factor
afecta y es afectado por los demas,

y de ahi viene el dinamismo de las
variables que componen mi contexto.
La manera de habitar es mediante el
desplazamiento, pero entiéndase no
como un desplazamiento puramente
fisico, sino también por espacios
digitales y servicios. Otros elementos
del dinamismo es una diferencia
fundamental entre el estar accesible y el
ser accesible.

13

CAPAS DE ACCESIBILIDAD

Lo que compone a esta cadena son
las capas de accesibilidad con las
cuales una persona interactua y sobre
las cuales avanza. El entendimiento es
aqui el factor clave, ya que la correcta
interpretacion de cada capa permite
a una personas avanzar a la siguiente.
Desde el concepto del disefio universal
podemos pensar en un sistema que
permita acceder a distintas capas de
informacion dependiendo de lo que
se quiera lograr con ella. Permitiendo
varias entradas a un sistema de capas
podriamos acercarnos a un disefilo mas
accesible y universal.

entorno
dispositivo
sistema operativo

aplicacién

contenido

Modelo 1. Capas de accesibilidad
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EL ENTORNO COMO BARRERA

El disefio accesible busca construir
un balance entre las demandas del
entorno y las capacidades individuales.
Entenderemos un entorno como
accesible cuando el diseno lo hace
comprensible bajo 4 criterios:

Deambulacion: Se debe facilitar la
accion de entrar y desplazare de un
sitio a otro. Se debe contemplar el
desplazamiento solo o acompanado.

Aprehension: Manipular elementos,
productos o servicios. Implica también
las acciones de aproximacion, alcance y

manipulacion.

Localizacion: Localizar e identificar
lugares y objetos de modo sencillo, asi
como planificar posibles rutas en ellos.

Comunicacion: Transmision y
recepcion de informacion. Todos
los medios que permitan obtener
informacion precisa para que el entorno
pueda ser utilizable y comprensible.

14
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Modelo 2. Criterios del entorno accesible

LA CONFIABILIDAD

En una esquema anterior, la
autonomia aparecia como el resultado
de una serie de factores que se
conjugan de una manera especifica.
Esta conjugacion desde los métodos
del diseno podemos relacionarla a la
que hace Frank Chimero cuando habla
sobre el mensaje, el tono y el formato.
Cada combinacion de medidas llevara
a un anico resultado. Para el factor
de la confiabilidad hablaremos no ella
misma como factor sino de lo que hace
que un sistema sea confiable. Es una
cosa de los sentidos, como el ejemplo
de la belleza. Un objeto parece mas
digno de la confianza de una persona
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si este responde a un estandar de
belleza, algo con el color, la geometria,
la proporcion. La belleza es una
herramienta para construir la claridad
de la informacion entregada asi como
hacerla lo mas comprensible posible.
Es el primer punto de entrada para

el constructo mental de un disefio, y
ademas fundamental, ya que un objeto
en cual alguien no confia no podra ser
parte de su contexto y de se vida.

__— Entorno ——__

«
Interacciones

~

Balance —— Entorno [ Individuo —— Discapacidad
:"’rﬂf”;‘” F:gf’ff“‘:“ Fisica, sensorial o cognitiva
£l ENLOrng indiviauales

@@=

Experiencias
i
|

Conocimiento

|

Entendimiento

|

Belleza

\

Accesibilidad —
+

Confiabilidad —
+

Seguridad

Esuna
fadilitadorm

Autonomia

afecaala
T

{ La accesibilidad es una cadena de
| secuencias que construyenun
modelo mental de mientorno —5==— Accesibilidad —~ - Comprensible

+ Deambulacion
« Aprehension
« Localizacidn
« Comunicacion

parque

estar accesible
4
ser accesible

=un

Factor dindmico

Toma de
decisiones

_——fieneque
werconla

Modelo 3. Mapa de sintetizacén de conceptos
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M? Jesus Ossandon

La exploracion individual abarca los
conceptos que se relacionan con el
co-disefo, en un inicio se analizo6 los
participantes y los roles, los procesos y
las etapas, en el analisis de resultados,
y la participacion de las personas con
discapacidad. En paralelo se estudio las
caracteristicas de un entorno accesible
y lo que ocurria con la persona con
discapacidad cuando interactuaba con
un espacio no congruente con ella, y
se planteo la problematica de la total
accesibilidad en los espacios de talleres
de co-diseno.

ACCESIBILIDAD COGNITIVA

La investigacion inicial comenzé
con la lectura de diferentes textos que
trataban el estudio de las problematicas
de la accesibilidad de personas con
discapacidad intelectual y talleres
de co diseno para soluciones a
problematicas de la vida de los adultos
con discapacidad. En este context, en
el libro “Investigacion en accesibilidad
cognitiva: indicadores para disenar
espacios accesibles, espectro cognitivo”
(Berta Brusilovsky Filer, Jacob Pineda
Castro, Rosario Valdivieso Alba y David
Lépez Blanco), hablan del caracter
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y cualidades de un espacio, como

la “seguridad cognitiva espacial” y

la fractura que puede presentar en
ella, cuando lleva a la persona a un
espacio inaccesible. Se cuestiona si es
posible volver a ubicarse en un espacio
cognitiva accesible después de sufrir
una fractura en ella.

Con respecto a los talleres de co-
disefio, se realizan lecturas de textos
que se ubican en un contexto de
talleres, metodologias, y la ideacion y
disefo de soluciones a problematicas de
este grupo de personas. En este sentido
se lee el articulo “Including intellectual
disability in participatory design
processes: Methodological adaptations
and supports” (Herbert Spencer,
Katherine Exss, Vanessa Vega, Marcela
Jarpa, y Izaskun Alvarez), escrito por
los académicos tras el proyecto de
Expertos por Experiencia. En este texto
hablan de los talleres de codisno, el
analisis de resultado y descubrimientos.
Como el mapa muestra, se cuestiona el
rol de las personas con discapacidad,
si estan presentes en todas las etapas
de los talleres, incluyendo el analisis de
resultados y la ideacion de los objetos,
y si su participacién es fundamental en
las conclusiones.
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‘La discapacidad es descrita como la brecha entre
las capacidades y limitaciones individuales y las
demandas impuestas por su entorno’

7 \
{DISCAPACIDAD | @ | ENTORNO
N N ’ X

CAPACIDADES Y
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ACCESIBLE la > etsiale o]
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L————— enTorNO (COGNITIVAMENTE)

convrtiendose en un
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: Secuencia de Accesibilidad /. Cognitiva Espacial Cognitiva?
Actividades disenadas de forma
método para obtener inclusiva para obtener
soluciones accesibles resultados que lleven a e Eepacial Cocnitve
e inclusivas en el entormo desrollar soluciones accesibles SROLKla Binacel Cod
N 1 Uso de elementos visuales ACCESIBLE
CODISENO i f f
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caracter origen R STTTRS)
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Modelo 4. Accesibilidad cognitiva
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TALLERES DE CO DISENO

Siguiendo la linea del mapa
conceptual anterior, se profundiza
en el estudio de los talleres de co-
diseno, analizando su fundamento,
las metodologias, los tipos de
participantes y los roles que cumplen,
las soluciones de accesibilidad, y el
impacto que tienen los resultados de
los talleres en las personas, los objetos
y las organizaciones. Para tener un
entendimiento mayor del guion de estos
talleres, su beneficio en la comunidad
de adultos con discapacidad intelectual,
y el impacto que tiene en todas las

personas.

Seguridad Espacial Cognitiva

1

S /' investigacién testimonio
3. : .
Servicio Objeto Plataforma b5 v S Wcrkshop‘ .
e ,‘ direccion
\ I _ o o
- \ J participacion z articipacion
DISENO ] § PRI CO-CREACION PAEER
\ | observacién
\
3 v andlisis andlisis
concepto concepto
prototipo prototipo
T - testeo ~ testeo
entorno persona Accesibilidad Muiti profe- discapa-
r B, disciplinar sionales ,  citados
i N e, &
e h é\ 'C, Yo “experts on their
& % = own experience”
’’’’’ - o RS T==--""respeto,
confianza, + participacién en el proceso,
CODISERO i6n + ilidad en el disefio
Q
experiencia satisfactoria usuario 1E‘ é)
‘S, &°
/ON W
5 ied ALTERNATIVE ALTERNATIVE
mejor relacién entre el producto producto/servicio Logros Modelo
o servicio y el usuario IMATES SOLUHONS
conocer las necesidades del usuario organizacion
i discover ~ define  develop  deliver
definir un método y modelo gue
funcione t a 3 &
i T PREPARATION  FIELDWORK  IDEATION  VALIDATION
toma de desiciones eficiente; DARAT LN A LA

reduccion de costos en prototipo.

aumento de fa creatividad al conocer
una nueva realidad

Modelo 5. Co disetio
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Adaptacion doble modelo diamante de Banathy por Herbert Spencer.
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Recogimiento conceptual

A partir del estudio de ambos,
podemos recoger los siguientes pilares
conceptuales: la accesibilidad, el
entorno, la accesibilidad cognitiva, y
el co-diseno. Estos son clave para el
desarrollo de nuestro proyecto, ya que
debemos ubicar el origen de nuestro
oficio en la accesibilidad para poder
crear un contenido accesible cognitiva
y visualmente, en todas las capas de
diseno que definimos. Es necesario
entender también la estructura y
dinamica de los talleres de co disefio,
ya que el contenido del libro se formula
desde la experiencia de este co disenar
del equipo de investigacion y el equipo
asesor. Es fundamental profundizar en
las experiencias de los participantes
para poder visualizar las vivencias
y pensamientos del proceso con un
lenguaje grafico que traiga a presencia
el acto de co-disenar.

Accesibilidad:el objeto editorial que
disenamos debe estar pensado y creado
desde la accesibilidad, esto significa que
los elementos visuales (tipografia, paleta
de colores, diagramacion, ilustracion)

deben apuntar a este objetivo.
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Entorno: a pesar de no tratarse de un
espacio donde transita una persona,
si es un entorno fisico que la persona
recorre visualmente, y las interacciones
deben ser intuitivas y faciles, la lectura
del lenguaje visual no debe ser dificil,
debe ser rapida, intuitiva y facil de
entender.

Accesibilidad cognitiva:en cuanto
al contenido del libro, debe estar
estructurado y organizado de una
forma que sea intuitivo y logico el
orden de los fragmentos y partes que lo
constituyen. Como editores debemos
cuidar que la redaccion del texto no
posea un alto contenido de térmicos
técnicos y académicos que no se
entiendan facilmente, y que se utilicen
metaforas para que el lector pueda
asociar la materia que trata el libro con
sus propias experiencias, logrando una
comprension mas profunda y rapida.

Co-diseno:Los talleres de co disefio
son fundamentales para la investigacion
y metodologias llevadas a cabo por el
equipo investigador y grupo asesor,

y es la razon por la cual se obtienen
resultados y se hacen pruebas de
soluciones disenadas para los adultos
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con discapacidad intelectual. Entender
el co disenio nos hace entender la forma
en la que debe ser visualizado tanto

en el texto como de manera visual. Al
mismo tiempo, estudiar este concepto
nos hace internalizar que el proceso
de creacion de este objeto editorial

no recae sélo en nosotros, sino que en
todo el equipo, contando también la
validacion del grupo asesor, siendo un
objeto de co-disefno en si mismo.

20

ACCESIBILIDAD

Conceptos Clave

Podemos definir la accesibilidad como
una caracteristica del entorno que
permite a cualquier persona su maxima
utilizacion asi como su autonomia sobre
los espacios y objetos que habita. La
autonomia personal entrega igualdad
de oportunidades e integracion
en la sociedad. Hay una definicion
importante respecto a la carencia
de accesibilidad, que representa un
problema del espacio y no un problema
de la persona que lo habita.

“Accesibilidad es el conjunto de
caracteristicas que debe disponer
un entorno urbano, edificacion,
producto, servicio o medio de
comunicacion para ser utilizado
en condiciones de comodidad,
seguridad, igualdad y autonomia
por todas las personas, incluso por
aquellas con capacidades motrices
o sensoriales diferentes. Una
buena accesibilidad es aquella que
pasa desapercibida a los usuarios.
Esta “accesibilidad desapercibida’
implica algo mas que ofrecer una
alternativa al peldano de acceso:
busca un disefio equivalente para
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todos, comodo, estético y sequro. Es
sinénimo de calidad y seguridad,
siendo este ultimo requisito
fundamental en el diserio. Si carece
de sequridad en el uso para un
determinado grupo de personas, deja
de ser accesible. La gran ventaja

de la “accesibilidad desapercibida”
es el valor agregado que otorga al
diserio, ya que no restringe su uso a
un tipo o grupo etario de personas.
Los entornos, productos o servicios
pueden ser usados con comodidad

por todos a lo largo de la vida”

La accesibilidad entonces son
caracteristicas que conversan e
interacttan constantemente entre ellas,
lo que las hace variables dinamicas
dentro de un sistema. De ahi aparece
la diferencia entre ser accesible y estar
accesible. Es que la existencia de un
servicio no asegura que esté disponible.

21

DISCAPACIDAD INTELECTUAL

Entenderemos a la discapacidad
como una falla en la interaccion entre
el individuo y su entorno, pero es
importante destacar que el entorno
es el responsable de la discapacidad,
son los espacios y nos las personas.
Todo entorno deberia estar preparado
para acoger a todos quienes lo habitan.
Este entorno incluye evidentemente el
ambito cultural del resto de la sociedad,
pues también es un fallo la falta de
empatia. La discapacidad se puede
presentar de las siguientes maneras:
Fisica, sensorial y cognitiva, siendo esta
ultima la menos recurrente y la mas

desconocida

ACCESIBILIDAD WEB

La accesibilidad web es una
caracteristica de un sitio web que
permite un acceso universal a €l, ya sea
mediante idioma, cultura o capacidades
de los usuarios. Las normas de la
accesibilidad web son reguladas la
organizacion internacional W3C (World
Wide Web Consortium)[2], quienes se
encargar de poner a disposicion pautas
para desarrolladores web para que
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los sitios puedan ser mas accesibles.
Dentro de este concepto tenemos dos
términos muy importantes, la usabilidad
y la accesibilidad.

Para la usabilidad hay dos definiciones
relevantes por parte de la Organizacion
Internacional de la Estandarizacion
(ISO).

La primera es la ISO/IEC 9241:

1. Usabilidad es la eficacia, eficiencia
y satisfaccion con la que un producto
permite alcanzar objetivos especificos a
usuarios especificos en un contexto de
uso especifico.

Luego la ISO/IEC 9126:

2. La usabilidad se refiere a la
capacidad deun software de ser
comprendido, aprendido, usado
y ser atractivo para el usuario, en

condiciones especificas de uso
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INVESTIGACION INCLUSIVA

La Investigacion Inclusiva busca
darle voz a personas en situacion
de exclusion social en los procesos
de investigacion [4]. El cambio de
paradigma respecto a personas con
discapacidad hace necesario darle a
todos la oportunidad de participar
en las investigaciones, no solo como
validadores sino también como
personas creativas capaces de proponer
ideas y soluciones. Los desafios en
esta area son las metodologias para
en primera instancia formar en
investigacion a los participantes, y luego
disenar la metodologia y las maneras de
participacion que tendran en el proceso
de investigacion.



EXPERTOS X EXPERIENCIA

LECTURA FACIL

Entenderemos a la lectura facil como
un apoyo y una manera de hacer mas
accesible el contenido escrito.

“La lectura facil es una
herramienta de comprension lectora
y del fendmeno de la lectura para
atraer a personas que no tienen el
habito de leer o se han visto privadas
de él”

Es importante destacar que la lectura
facil esta pensada para las personas con
dificultad para comprender, sea cual
sea el motivo. La lectura facil corta las
frases en varias lineas, no asi el lenguaje
llano.

“El lenguaje llano, también
denominado lenguaje claro, lenguaje
sencillo o lenguage ciudadano... trata
de evitar los parrafos confusos, las
frases complicadas y las palabras
raras que dificultan la comprension
de los textos.”
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Capitulo 3:
Casos de Estudio

Designing
in the Borderlands

TIPOGRAFIA Y JERARQUIAS DE TEXTO

Este sitio es una adaptacion de una
charla universitaria a pagina web.
Utiliza, al igual el libro Shape of Design,
la tipografia Quadraat para el cuerpo de
texto, la cual es una tipografia con serif.
Luego para los subtitulos, citas y frases
con un énfasis utiliza una fuente sans
que utiliza otro color. Los subtitulos en
los que se divide la narracion aparece
blanca sobre una franja de color.

Luego las citas aparecen en la misma
tipografia en un color ocre y con un

margen mas grande

Al ser un tipo de lectura “scroll” se
inventa la forma de dividir la pagina
larga con estas franjas horizontales de
colores, dentro de la paleta cromatica
elegida, interviniendo de forma
horizontal. Ante el ojo aparece la
distincién entre las distintas partes del
text, como lector se aprecia el avance

en la lectura, y no se vuelve tedioso.
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IMAGEN

El blog cuenta con diversos elementos
visuales, como fotografias, dibujos e
ilustracion. Tanto para hacer referencia
al caso del que se esta hablando, como
para abstraer un con concepto que se
quiere dar a conocer. La mayoria posee
el tamano suficiente para ocupar el
ancho de la pantalla, ninguna imagen
es pequeiia, quitandole dificultad a la
lectura de los elementos graficos

NARRATIVA

El discurso esta divido en 6
partes: “Lightness”, “Design Ideals”,
“Homelands”, “Walking the Line”,
“Translate”, “All a Once” y “The Field”
El texto es una reflexion personal
del autor respecto a una manera de
afrontar el proceso de disefio, que él
lo llama el “estar al medio” entre dos
conceptos y no verlos como dicotomias.
Esto decanta en los ejemplos del

multiformato y como el contenido
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puede aparecer de dos o0 mas maneras
y aun asi estar relacionados en el tono.
Al final del texto menciona la frase
“everything at once, everything all
together”, una manera de abarcar el
problema desde un todo y no como
piezas por separado.
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The Shape of Design

TIPOGRAFIA Y JERARQUIAS DE TEXTO

Este libro en particular utiliza sélo
una tipografia llamada “Quadraat” y
so6lo un tamano tipografico para todo
el texto (con excepcion de la portada).
Cambia en su estilo de caracter para
marcar la diferencia de categorias de
texto:

« Namero de capitulo (versalita en
color negro)

« Nombre del capitulo (versalita en
color naranjo)

« Citas (italic en color negro)

« Nombre de referencia de la cita
(versalita en color negro)

- Pie de pagina (versalita en color
negro)

« Namero de pagina (versalita en
color negro

A pesar de ser constante en cuanto
a la tipografia y su tamano logra
diferenciar las jerarquias de texto
claramente con una simpleza visual.
Frank Chimero en un blog llamado
“Rediseno: Escalas y Jerarquia” escribe
que existen herramientas tipograficas
para crear estructura:
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« Espaciado (“spacing”)

o Peso (“weight)

« Color (“color”)

o Tamano (“size”

« Estilo tipografico (“typeface switch”)

o Acento grafico (“accent”)

Estos son los elementos (dejando de
lado la variacion de tamano) con los que
diferencia los titulos, subtitulos, cuerpo
de texto, cita, pie de pagina y pie de
foto.El interlineado y los margenes de
la pagina construyen un blanco que
aumenta la legibilidad del parrafo.

Chapter Two
Craft and Beauty

A sunflower seed and a solar system are the same thing; they both are
whole systems. I find it easier to pay attention to the complexities of the
smaller than to pay attention to the complexities of the larger. That, as
much as anything, is why I'm a crafisman. It’s a small discipline, but you
can put an awful lot into it.

ADAM SMITH, KNIFEMAKER

They say all things began as nothing. I should believe this, but it is
difficult to conceive of nothing in the middle of a world that is so full. I
close my eyes and try to picture a darkness, but even that is
something. We are told that there was a big bang at the beginning of
time that created the universe, but this turns creation into a spectacle.
I'm skeptical of showmanship. The romantic in me wants to imagine
there was no flash, no bang. Perhaps instead there was a quiet dignity
to the spurring of matter from nothingness. I tell myself a story to
draw back the darkness and fill the void.

Ejemplo del uso de la tipografia.
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IMAGEN

Las ilustraciones del libro dan paso
a cada capitulo, son una fusiéon entre
un dibujo realista de tinta negra y un
vector abstracto del color naranjo
que posee el nombre del capitulo, que
interviene en el dibujo. Es una forma de
abstraccion de lo que habla el capitulo.
Al ser la primera informacién que hay
del capitulo se produce un juego de
analizar la imagen y deducir o pensar de
qué forma puede desarrollarse el relato
del capitulo, de qué tematica sera, como

podria relacionarse.

Ejemplo de ilustracion.
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NARRATIVA

Siguiendo la misma linea de la
incorporacion de lo ladico a la lectura,
el autor incorpora analogias e historias,
tanto personales como ajenas, para
poder dar a entender mejor la idea o
concepto que presenta. Esto logra que
al leer se vuelva mucho mas interesante,
sin terminologias tediosas, haciendo
que la lectura sea liviana y simple,
construyendo a la vez un relato que
tiene como conclusion un aprendizaje
en cuanto al mundo del disefio. Ademas
el mismo libro destaca la importancia
que tiene el contar historias al
momento de definir una problematica
de disefo, ya que al relatar sucesos
humanos se activa el lado emocional
del problema, y se entiende la urgencia
de desarrollar una solucion a partir
del disefno. Se entiende el “porqué” del
accionar y no el “como’, el “proposito”
y no necesariamente la “forma”, el

“objetivo” y no la “tarea”.






PARTE 2 X

Fundamento
y forma
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Capitulo 4:

Arquitectura de la Informacion

El Information Architecture
Institute define a la arquitectura de la
informacion de las siguientes maneras:

« El disefio estructural en entornos de
informacion compartida.

« El arte y la ciencia de organizar y
rotular sitios web, “intranets”, co-
munidades en linea y software para
promover la usabilidad y la “encon-
trabilidad”

« Una comunidad emergente orien-
tada a aplicar al entorno digital los
principios del disefio y la arquitectu-

ra.

Cuando comenzamos el proyecto,
se nos hizo llegar el material
correspondiente, lo que incluyd
el documento del libro hasta ese
momento, que ya contaba con
una indexacion y algunos titulos
desarrollados. También muchas de
las partes estaban en estado de duda
porque no habia propuestas para ellas.
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Arquitectura previa

La indexacion inicial del sitio constaba
de 6 capitulos. El fuerte de contenido
esta en el capitulo 2 de fundamentos
tedricos, donde se explican
pensamientos y estudios que ayudan a
entender el marco tedrico y conceptos
claves. Respecto a esta indexacion
aparecen algunas observaciones:

« El contenido del capitulo 2 es muy
extenso, y esta escrito en un lenguaje
muy académico y dificil de entend-
er. Hay errores de redaccion como
poner demasiadas referencias juntas,
cortando constantemente la lectura.
« Los capitulos 3 y 4 no presentan
una narrativa que se condiga con el
proceso de los talleres con el grupo
asesor.

o Aplicar las “voces” de los distintos actores
que aparecen en la construccién del con-
tenido. En este caso académicos y grupo

asesor.
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Expertos por Experiencia, estructura del libro

Capitulo 1: Capitulo 2: Capitulo 3: Capitulo 4:
Conceptos De asesores a Métodos de Aprendizaje
Colaboradores investigacion inclusiva
y co disefio
Roles de personas
Agradecimientos Introduccion con Dl y equipo de Introduccion Heuristicas
investigacion
| P Descripcion general
Dedicatoria nvestigacion de los roles en Objetivos Productos
Inclusiva investigacion
Presentacion Disefio centrado 1. Etapa de
del equipo en las personas Preparacién
, . 2. Etapa de
Prélogo Co disefio Exploracion
3. Etapa de
Ideacion
4. Etapa de
Validacién

Modelo 1. Arquitectura previa
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Propuesta 1: Anexo tedrico

En base a las observaciones
previamente descritas, nuestra primera
propuesta define los siguientes

cambios:

* Definir dos partes para el libro. La
primera tiene una breve conceptual-
izacion de conceptos claves para el
proyecto, y las escuelas de pensami-
ento que son el contenido mas denso
queda como una suerte de anexo
para la segunda parte. Esto con el
objetivo de alivianar la lectura hasta
los talleres con el grupo asesor.

* Sintetizar los Capitulos 3 y 4 en un
solo capitulo nombrado “De ase-
sores a investigadores” que tiene los
objetivos, desarrollo y resultados de
los talleres con el grupo asesor. Esto
porque la capitulacion anterior no
era clara al respecto y el contenido
no esta redactado a la fecha.

* El capitulo 1 “equipo de inves-
tigacion” se elimind y se puso la
seccion de presentacion del equipo al
comienzo, junto a los agradecimien-
tos, dedicatoria y prologo.

« Se agreg6 un epilogo para palabras
de despedida y referencias bibliogra-
ficas.
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Junto con esta propuesta de cambios
se presento6 una visualizacion del
estado de avance de cada capitulo por
separado, marcando con colores las
partes terminadas (verde), terminadas
con correccion (amarillo), terminadas
con mucha coreccién (naranjo) y

faltantes (rojo).
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Expertos por experiencia, estructura previa

Capitulo 1: Capitulo 2: Capitulo 3: Capitula & Capitulo 5: Capitulo 6
Presentacion Fundamentas. Volver accesibles i en Socios dizaj
los procesos accidn resultados del trabajo
Dedicatoria _Epilpode Intraduccidn Sukes Salklaa Heuristicas Relatas de vida
investigacion investigar tarrenc
Escuelas de pensamiento
Agradecimientos. [ |Accionesy apoyos Interfaces Proximos pasos
Psicologia
positiva
Prologo i i
Paradigma Hm:ndn ul:ll:m
dela D mas accesibles
Teoria de la Co disefio
modificabilidad de
cognitiva pictogramas
Puntos de vista previo
Ribrica de
Investigacion evaluacion
inchusiva
Disefio
centrado en
las personas
Teoria de la
modificabilidad
cognitiva
Modelo 1. Arquitectura previa
Parte 1 Parte 2
Capitulo 1: Capitulo 2 Capitulo 3: Capitulo 4: Escuelas Epilogo
Conceptos previos De asesores a Resultados Aprendizaje de Pensamiento
Investigadores
Paradigma de la Teorfa de la
Discapacidad modificabilidad e
Intelectual cognitiva
Investigacién

Disefio centrado

enlas personas.

Modelo 1. Arquitectura previa
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Las voces

Como mencionamos antes, una de las
apreciaciones respecto a la estructura
y relato del libro fue el incorporar las
voces de las personas que participaron
a lo largo de los talleres y actividades.
Cuando hablamos sobre las “voces”
hacemos referencia al distingo entre el
tono de aquellos que participaron de
la creacion del contenido del proyecto.
Cada aporte fue distinto y construy6
una experiencia en particular, y nuestro
objetivo es poder mostrar visualmente
estos distingos y poder darle una
mayor riqueza grafica al libro. Por esto
hicimos un diagrama para mostrar
donde proponemos que aparezcan estas
voces. Se consideran distintas maneras
graficas de hacer aparecer a las voces,
como tipografia y/o ilustracion.
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Dedicatoria

Agradecimientos

Presentaciones

Prélogo

. ) Disefio centrado on
Conceptos previos Paradigma de la DI Co diseio
en las personas
De asesores 1. Preparacién 2. Exploracién 3. Ideacién 4. Validacién
a colaboradores
Taller de
formacién del Sondas Taller de Pruebas de
investigador co disefio usuario
Panel de it de lectura facil
Elicitacién ideacion
Resultados Heuristicas Productos
Fundamento Escuelas de
tebrico pensamiento
Teoria de la
Psicologfa positiva modificabilidad Investigacion
cognitiva inclusiva
- N irad:
Aprendizaje [eva nirads
al paradigma
Epilogo Préximos pasos

Modelo 1. Arquitectura previa
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Mapas de Navegacion

El mapa de navegacion es un esquema
con forma de arbol que muestra
visualmente la estructura del sitio. El
primer mapa que se hizo fue en base
al contenido indexado en una primera
instancia, y solo considera elementos
basicos de interfaz desde los cuales
se avanzo6 a nuevas y mas completas

versiones.

ir donde
quedé

comenzar
lectura

presenta-
ciones

agradeci
mientos

dedicatoria

Modelo 1. Arquitectura previa
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Junto con el cambio en la indexacion
y arquitectura de informacion se
propone un nuevo mapa de navegacion
que considera aspectos mas complejos
de la interfaz y de la relacion del libro
con la estructura del sitio. Este nuevo
mapa contiene secciones en la pagina
del home, que son: El libro, que relata
los objetivos del proyecto asi como

capitulo 1 capitulo 2 capitulo 3 capitulo 4 capitulo 5 capitulo 6 referencias
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una sintesis sobre el proceso y los
colaboradores que aportaron. Descarga,
que ofrece simplemente la posibilidad
de descargar el libro en distintos
formatos. Quienes somos, que habla
sobre la comunidad de la Pontificia
Universidad Catolica de Valparaiso y

el grupo de investigadores del ntcle
accion. Y por tntilo un formulario de
contacto

Mapa de navegacion

1 1
suoro ] oesceoar [ quenessowos . conmacro

‘ Objetivo ‘ ‘ .epub ‘ ‘ Nuicleo Accion ‘ | PUCV ‘ | Formulario ‘
‘ Iniciativa ‘ ‘ .mobi ‘ Nombre
Mail
Mensais
‘ Proceso ‘ ‘ pdf ‘ e
‘ Colaboradores ‘ ‘ zip ‘
FondeCyT
‘ Profesionales ‘ | Grupo Asesor ‘ | Profesores ‘ | Alumnos ‘
persona 1 persona 1 persona 1 persona 1
persona 2 persona 2 persona 2 persona 2
persona 3 persona 3 persona 3 persona 3
i T
Parte 1 Parte 2
‘ Agradecimientos ‘ ‘ Introduccion H Introduccion H Heuristicas ‘ Nueva Psicologia Proximos
T T mirada al Positivo pasos
‘ Dedicatorias ‘ ‘ Paradigma DI ‘ | Objetivo H Productos ‘ paradigma T T
T T T Teoriadela Referencias
Presentacién Investigacién Preparacién Experiencia || modificabilidad
Inclusiva del viaje cognitiva
Disefio
centradoenel
. Ideacion
usuario

Modelo 1. Arquitectura previa
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Propuesta 2:

Luego de revisiones con el equipo cuidar la legibilidad y la lectura de las
académico, la estructura del libro se partes.
simplifica sustancialmente, quitandole
énfasis a la parte conceptual pero sin
perder la gran importancia del suelo
tedrico necesario para entender el
argumento del proyecto. Solo se dejaron
los conceptos fundamentales para tener
un suelo teorico fuerte previo a los
talleres y a la metodologias especificas
usadas.

El mapa de navegacion tuvo por
consiguiente variaciones en su
estructura. La principal es la separacion
del sitio en dos secciones con un
lenguaje distinto. La primera seccion
del “home” es una pagina de navegacion
estandar con elementos de informacion
puestos en el header. Hay secciones
que al igual que la primera propuesta
de mapa nos llevan a informaciéon
basica sobre lo que trata el proyecto
y quienes lo conforman, asi como la
posibilidad de descargarlo en varios
formatos y contactarse por medio de
un formulario. La segunda parte es
donde habita el libro, y tiene distingos
tipograficos y de diagramacion para
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Expertos por Experiencia, estructura del libro

Capitulo 1: Capitulo 2: Capitulo 3: Capitulo4:
Conceptos De asesores a Aprendizaje
Colaboradores
y co disefio
Roles d personas
Agradecimientos Introduccién con Dl y equipo de Introduccién Heuristicas
investigncen
Dedicatoria Invesigacén Oespeion generl Objetivos Productos
nclusiva investigacion
Presentacién Disefio centrado. 1. Etapa de
del equipo enlas personas. Preparacion
. 2. Etapa de
Prélogo Co disefio Exploracion
3. Etapa de
Ideacion
4. Etapa de
Validacién
Modelo 1. Arquitectura previa
SECCION NAVEGACION
o m o e e
1
1
1
1
1
: IRALLIBRO DESCARGA NOSOTROS PROYECTO EXE
1
. ‘ EPUB ‘ ‘ NUCLEOACCION‘ ‘ FORMULARIO ‘ ‘ OBJETIVO ‘
1 T
: ‘ MOBI ‘ ‘ PUCV ‘
1
! PDF FONDECYT
1
1
| zip
1
1
|l m m e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ... .. m - .- —m———m———————= = = =
SECCION DE LECTURA
e e e e o eI .

CAPITULO 1 CAPITULO 2

AGRADECIMIENTOS

De asesores a colaboradores

CAPITULO4
Metodos de investigacion Aprendizajesy proyecciones
[ I

DEDICATORIA
ELEQUIPO

INVESTIGACION INCLUSIVA

DISENO CENTRADO IHVESTIGACIGN

EN LAS PERSONAS

ROLES PERSONAS CON DI
UIPO

PROLOGO

copiserio

Modelo 1. Arquitectura previa

1 ETAPA PREPARACIGN

2. ETAPA EXPLORACION

3.ETAPAIDEACION

4 ETAPAVALIDACION
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Capitulo 5:
Diseno Visual

Interfaz

PRUEBAS EN ADOBE XD

Para las pruebas visuales de paginas
clave, se trabajo en un comienzo desde
adobe xd, un software de disefio para
wireframes e interfaces navegables. Se
eligio este programa también porque
permite un trabajo colaborativo en
tiempo real.

Cuando se comenzo con la
maquetacion del sitio, se tuvo en cuenta
que lo que se esta disefiando no es
una pagina web sino que es un libro
para ser leido en la web, y por lo tanto
los elementos que van a apareciendo
corresponden a decisiones tomadas
con este distingo muy en cuenta. Lo
que mas se intent6 cuidar a lo largo de
las muchas versiones fue la lectura y el
como es que el sitio nos lleva hacia esta
lectura (cosa que aparece también en la
arquitectura de la informacion).

Con las primeras versiones podemos
empezar a ver los elementos que
aparecen en la pagina. Tenemos

principalmente un acceso al indice
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de contenidos del libro, y luego una
imagen acompanando al titulo. Esta
landing page del home cumple la Ginica
funcion de ser un acceso a la lectura,
los tinicos caminos disponibles en
cuanto a navegacion son las partes

del libro. Cabe mencionar que las
imagenes en estas versiones son solo de
referencia y no estan producidas por los
estudiantes.

Uno de los elementos agregado a
algunas de las versiones es un lomo
alineado a la izquierda, que busca imitar
el lomo de un libro con informaciéon
editorial. Un elemento de navegacion
agregado al lomo es que al hacerle click
nos direcciona al home desde alguna
seccion de la lectura.
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TABLA DE CONTENIDOS
Expertos por Experiencia
Dedicatoria Dedicatoria
El proceso de investigacion inclusiva:
Agradecimientos un desafiio para los nuevos tiempos Agradecimientos
Prologo Prologo
Presentacion Presentacion n
A
Fundamentos ] | Fundamentos -
Procesos Accesibles 4 Procesos Accesibles e
[
Socios Colaboradores » Socios Colaboradores
arinos . \ capiTuLo .
Aprendizaje =22 Aprendizaje
Prueba 1. Home del sitio Prueba 2. Home del sitio
Indice Indice . .
Dedicatoria Expertos por Experiencia
Dedicatoria
o Agradecimientos El proceso de investigacion inclusiva:
Agradecimientos Prélogo un desafio para los nuevos tiempos
Prologo
oy Presentacién
Presentacion
CAPITULO2 IR Fundamentos
Fundamentos ¢ <
CAPITULOS Volver accesibles
Volver accesibles / los procesos
g los procesos [
P ciruios Investigadores
g Investigadores en accién
] en accion N\
B - enttuios
2 CAPfTULO S Socios colaboradores
g Socios colaboradores
2 capiTULO 6
£ cwimuos Aprendizaje
£ Aprendizaje
Prueba 3. Home del sitio Prueba 4. Home del sitio

‘TABLA DE CONTENIDOS

Expertos por Experiencia fndice Expertos por Experiencia

Dedicatoria
A El proceso de investigacion 1'”01“5“3“5 El proceso de investigacion inclusiva:
Agr un desafio para los nuevos tiempos i un desafio para los nuevos tiempos
Prélogo cimientos Comenzar lectura
—
Presentacion a Fundamentos
Fundamentos A 1 \{”,'?:4
Procesos Accesibles ":;'fff:i‘:fwm
Socios Colaboradores
cwimios =7 Aprendizaje
Aprendizaje Referencias
Prueba 5. Home del sitio Prueba 6. Home del sitio
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Para los las paginas tipo de la lectura,
se experimento6 con dos principales
tipologias que son la columna simple
y la doble columna de texto. La doble
columna hace sentido respecto a
la horizontalidad de la pantalla de
escritorio, y luego en dispositivos
verticales con cualidades responsive se
puede lograr que module a la columna
simple. Lo elementos de navegacion son
el acceso al indice al igual que en home,
links para continuar a la siguiente parte
y para regresar a la anterior. Luego de
probar poner estos links al comienzo
del parrafo se decide moverlos para
el final para no interrumpir la lectura
y porque llegar a una nueva seccion y
que el primer elemento sea uno para
irse de inmediato puede crear un ritmo
entrecortado de la lectura. En estas
paginas tipo de texto al hacer scroll
solo queda el texto, y los elementos
y metadatos de arriba quedan en su
posicion. Un elemento que aparece
en consideracion es el “scroll spy”,
un complemento de navegacion
que permite al lector ubicarse en la
extension vertical de la pagina.
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Prueba 6. Lectura en doble columna

Prueba 10. Lectura en doble columna
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Prueba 7. Lectura

Prueba 8. Lectura

Prueba 9. Lectura

Fundamentos

Bt ool stori devn grup pesons que
dranie s it 14 hos hars frmado i Fupo
i e A g e g

han pasado de ser asesores a ser s
dores en a invetigacion como oot pox
‘experiencia”. Eto significa que han trabajando a la par con
los académicos en los asuntos en los que ellos saber
que otras personas y que afectan directamente su calidad
de vida.
Biniciode et caminr a sado compatd por
grupo de profesores de la Po iersidad Catolca de
b et 8 s s G
icos en el trabajo.

personas con discapacidad, sino que interpelan sus propias
pricticas para repensar el roly la relevancia que tiene la
participacion de las personas con discapacidad intelectual
dentro de los procesos de innovacion y de investigacion
7, et s e i o et
caractersticas?y gl es
En primr lugar econocemsa a persona como e central
delos cambios sociales, o que significa valorar su voz.y su
Bl o P

e un potenci o que le permite imaginar y
proponer solaciooes s fus propis prablenas. Ea v
lugar,se entiende que abordar nuevas problemiticas

con

Sin duda podriamos enumerar una larga ista de motivos
sibalosaba e personas
con discapacidad, de cualquier tipo, nos exige.
Rospcakdad, méiores étodosy ores dission. Todo o
que aprendemos es altamente transferible a otros
escenarios y contextos, porque pensar desde la
accesibilidad produce soluciones que nos benefician a
todos.
El camino elegido para hacer
losinsamietos de vestigni el codi
personas con dlscz])audzd ,mmmu
o ek el
e e e
mefrar s peplncaldad de v Exa i cerirada n
tzay valora
Capacades de m,mmm ua.m. lesvoz y voto en un
spacodonde anes nopartcipbo
A ok e Coc y o el 6 i

eI

Presentacién

folver accesibles
los procesos

Prueba 11. Lectura

Prueba 12. Lectura
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CAPITULO 2
Fundamentos

SIGUIENTE

ANTERIOR

Dedicatoria
Agradecimientos
Prologo

CAP[TULO 1
Presentacion

CAPITULO 2

Fundamentos

CAP[TULO 3
Volver accesibles
los procesos

CAP[TULO 4
Investigadores
en accion

CAPITULO 5
Socios colaboradores
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Prélogo

Este libro relata la historia de un grupo personas que.
durante los iltimos tres afos han formado un nuevo
grupo de investigacion en la universidad. A lo largo de

este tiempo nan pasado muchas cosas. Pero 1o mas.
importante, creemos,es que han pasado de ser

sores a sr socios colaboradores en la mesgcin
como “expertos por experiencia” Esto signific
han rabapndo 1 pa con o académicosen o6
asuntos en los que ello saben s que otras personas.
¥ que afectan directamente su calidad de vida.

Elinicio de este caminar ha estado acompafiado por
un grupo de profesores de la Pontificia Universidad
Catdlica de Valparaiso, quienes han manifestado la
necesidad, n solo de reconocer los cambios
paradigmiticos en el trabajo con personas con
discapacidac, sino que interpelan sus propias pri
para repensar el roly la relevancia que tiene la
participacion de las personas con discapacidad
intelectual dentro de los procesos de innovacién y de
investigacion.

rmar nuestra

Pero, zpor qué
estas caracteristicas? y geudl es su foco? A partir de la experiencia ylos eltos de las personas,
En primer lug I redefinir y transfor

central de los cambios sociales, lo que relacion con los entornos vl tecrologia. La pregunta
suvozy su i p a e produc

permite imaginar y proponer soluciones a sus propios

necesidades, y sobre todo, zcomo podemos. ayu(lara

prob er luga

diferen
miradas convergentes.

Sin duda podriamos enumerar una larga lista de
motivos para embarcamos en este proyecto. Trabajar
con personas con dscagacdad. de cuslquir tpo, nos

¥ I
capacidad de empoderar a las personas desde su
singular creatividad, entendiendo que el foco central

y valorar las experiencias vitales
para asi comprender mejor sus necesidades. Desde
buse:

diseiios. Todo o que apr

p p ersu
idad, tanto de forma

pensar.
nos benefician a todos.

inclusivas. Se traa de darles el espacio para que nos

hacer frente

igan q mundo con

yel discapacidad intlectual, y como, entr todos,
codiseo. El iseiar y desarrollar los pr
dlstnp.\cldnd nteectualcomo expertos por productos, zsp:cmsoserv
experiencia, es es preciso mirar hacia atrds ¢
proponer su

Esta mirad: i
precisar acciones significativas para todo el grupo,
yvoto en el
Este d i

requiere de renuncias personales en pro del
trabajo en equipo. Otro elemento a destacar es llegar a

ido tan nitido ni tan claro como
e e st etuersorequiere o e vodes ¥

0 oy este
preparacion formal para investigar pueden recoger las libro, en Ia forma de comprender el momento y lugar
necesidades de otras personas, reconocer para cada rol y cémo debemos hacer accesible y

que p ¥
también temas sociales les afectan. Por otra parte,
para quienes si tienen form: safio de
Teconocer que s mesigador o e privatv de un
grupoelect, o queclindugrde forma
consist 03 pertencee a todos, sobre
todo cundo aqucios sobre 1 cusl ndagamos enc un
impacto directo en nuestra vida.
Por otra parte, para el grupo de profesionales, este
proceso ha significado aceptar y renunciar a
expectativas y concepciones preconcebidas desde
ada disciplina. El trabajo conjunto ha exigido gran
xibilidad y adaptacion, pero sobre todo, una mente
abierta a encontrar verdaderos tesoros dor
acostumbribamos a buscar
El proceso que hemos llevado a cabo como equipo de.
nvestigacion ha tenido como norte ¢l incorporar de
forma plena a este grupo asesor, queriendo avanzar
progresivamente desde un rol de sujetos de la

pas sus
etapas.

Vanessa y Herbert

Prueba 15. Diagramacion en doble columna con una

lmagen que abre la seccion.
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Prélogo

Este libro relata la historia de un grupo personas que
i b} e ¥ 1 e o e

hzn 1ado muchad cosss, Pero o mds impertame, creemos,

s que han pasado de ser asesores a ser

colaboradorcs n s Invstgacion como vxpertos por

experiencia’. Esto significa que han trabajando a la par con

los académicos en los asuntos en los que ellos saben ms
va

de vida.

Elinicio de este caminar ha estado acompai
@rupo de profesores de la Pontificia Universidad Catdlica de
Valparaiso, quienes han manifestado la necesidad, no solo de.
reconocer los cambios paradigmiticos en el trabajo con
personas con discapacidad, sino que interpelan sus propias
pricticas para repensar ¢l rly I relesancia que

dentro de los procesos de innovacion y de investigacién.

Pero, zpor qué se forma un grupo de investigacion con estas
caracteristicas? y icudl es su foco

En primer lugar reconocemos a la persona como cje central

tonio. En segundo lugar pensamos que cada persona

iticas
sociales requiere de diferentes miradas convergentes.

una larga
para embarcamos en este proyecto. Trabajar con personas
con discapacidad, de cualquier tipo, nos exige mis
hospitalidad, mejores métodos y mejores disedos. Todo lo
e apendemos s slamene anserble  tcs
escenarios y contextos, porque pensa
accesibilidad produce soluciones que nos eschcia
todos

hacer
los lineamientos de Ia investigacion inclusiva y el codise
8 kot et o M e nelectu
como expertos por experiencia, es decir,las voces
autorizadas para proponer las innovaciones que puedan
mejorar su propia calidad de vida. Esta mirada centrada en
el respetoa las individualidades realza y valora las
capacidades de s personas para darles voz y voto en un
espacio donde antes no participabar

Aparr delacxperincly s relts de s persone,
insformar relacién
conlos entornos yla gl pocjreia oot o

les,
e i s e D it ]
de vida?

Lainvestigacion inclusiva y el codiserio tienen la capacidad
de empoderar a las personas desde su singular creatividad,

¥
Ias experiencias vitales para asi comprender mejor sus
necesidades. Desde este punto de partida buscai
promover su participacion y su creatividad, tanto de forma
individual como colectiva, para idear soluciones

pues ¢

més relevantes para el mundo con discapacidad intelectual,
¥ cmo, entre todos, podemos pensar, diseiar y desarrolla
los proximos productos, espacios o servicios.

Al pasar el tiempo es preciso mirar hacia atrés e intentar
analizar ¢l camino y experiencias vividas durante estos dos
S P e S ot i
para todo el grupo, eremos dest
Feconocinienio g e L.\p-«. lades de cada ul\uyk mo

ha sido ficil y requiere de renuncias personales en pro del
trabajo en equipo. Otro elemento a destacar es llegar a
reconocerse como investigador, comprendiendo el ol que
Jugamos en este proceso y como personas sin preparacion
formal para investigar pueden recoger las necesidades de
otras personas, reconocer la importancia de lo que pasa en

Por otra parte, para quienes si tienen formacion, el desafio
dereconocer queser investigador o ¢ pivath e un

ie el indagar
sistemitica nos pertenece a todos, sobre todo cuando

en nuestra vida,

Por otra parte, para el grupo de profesionales, este proceso
ha significado aceptar y renunciar a expectativas y
e cada dicpln. &
lidad y adaptacion,
e e G T
tesoros donde no acostumbrabamos a buscar.

El proceso que hemos llevado a cabo como equipo de
investigacion ha tenido como norte el incorporar de forma
plena a este grupo asesor, queriendo avanzar

a

tan elaro como quisiéramos. Sabemos que este esfuerzo
o o ichas demes. Bl
aprendizaje de esta investigacion es lo que queremos
compartir en este libro, en'a forma de comprender el
momento y lugar para cada rol y como debemos hacer
P

sus etapas.

Vanessa y Herbert

Anterior: Siguiente:
Agradecimientos Fundamentos

ocultar

Prueba 16. Prueba de una columna de texto
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PRUEBAS EN ADOBE XD

Para estas versiones se trabajo
directamente la diagramacion desde
la hoja de estilo de CSS, sin una
maquetacion especificamente disefiada
desde antes. Para siguientes versiones,
se pensoé en agregar una imagen para
abrir los capitulos. Manteniendo una
diagramacion de doble columna se
agregd una imagen del lado izquierdo
y se dejo el texto del lado derecho.
Respecto a esta diagramacion salen
2 versiones. La primera queda con
imagen fija y el texto hace scroll para
la izquierda. Otra, con la imagen que
también es parte del scroll y luego
aparece el texto en doble columna. La
doble columna tiene el problema que es
dificil hacer coincidir la pagina con los
margenes establecidos, y puede quedar
el texto corrido y ofrece menos control.
Luego se propuso agregar un boton
para ir cambiando de paginas, entonces
en lugar de hacer scroll se navegan las
paginas mediante clicks.
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Prélogo
Este libro relata la historia de un grupo personas que durante
los tltimos tres afios han formado un nuevo grupo de
investigacion en la universidad. Alo largo de este tiempo han
pasado muchas cosas. Pero lo més importante, creemos, es que
han pasado de ser asesores a ser socios colaboradores en la
investigacion como “expertos por experiencia’. Esto significa
que han trabajando a la par con los académicos en los asuntos
enlos que ellos saben més que otras personas y que afectan
directamente su calidad de vida.
Elinicio de este caminar ha estado acompafiado por un grupo
de profesores de la Pontificia Universidad Catdlica de
Valparaiso, quienes han manifestado la necesidad, no solo de
reconocer los cambios paradigmaticos en el trabajo con
personas con discapacidad, sino que interpelan sus propias
pricticas para repensar el rol y la relevancia que tiene la

de las C intelectual
dentro de los procesos de innovacion y de investigacion.

Prueba 17. Doble columna con imagen

Pero, gpor qué se forma un grupo de investigacion con estas
caracteristicas? y geudl es su foco? En primer lugar
reconocemos a la persona como eje central de los cambios
sociales, o que significa valorar su voz y su testimonio. En
segundo lugar pensamos que cada persona tiene un potencial
creativo que le permite imaginar y proponer soluciones a sus
propios problemas. En tercer lugar, se entiende que abordar
nuevas problemticas sociales requiere de diferentes miradas
convergentes. Sin duda podriamos enumerar una largalista de
‘motivos para embarcamos en este proyecto. Trabajar con
personas de cualquier tipo, nos exige mis
hospitalidad, mejores métodos y mejores disefios. Todo lo que
aprendemos es altamente transferible a otros escenarios y
contextos, porque pensar desde la accesibilidad produce
soluciones que nos benefician a todos.

El camino elegido para hacer frente a este desafio han sido los
lineamientos de la investigacion inclusiva y el codisefio. Esta
mirada centrada en el respeto a las individualidades realza y
valora las capacidades de las personas para darles voz y voto en
un espacio donde antes no participaban.

Apartir de la experiencia y los relatos de las personas, podemos
imaginar, redefinir y transformar nuestra relacién con los
entornos y Ia tecnologia. La pregunta que nos motiva es ;como
podemos hacer productos, entornos o servicios que consideren
y satisfagan sus necesidades, y sobre todo, ;como podemos
ayudar a elevar nuestra calidad de vida?
La investigacion inclusiva y el codisefio tienen la capacidad de
empoderar alas personas desde su singular creatividad,
entendiendo que el foco central esta en reconocer y valorar las
vitales para asi mejor sus
Desde este punto de partida buscamos promover su
participacion y su creatividad, tanto de forma individual como
colectiva, para idear scluciones tecnologicas que puedan ser
mas accesibles e inclusivas. Se trata de darles el espacio para
que nos digan qué cosas son més relevantes para el mundo con
discapacidad intelectual, y como, entre todos, podemos pensar,
disediar y desarrollar los préximos productos, espacios o
servicios. Al pasar el tiempo es preciso mirar hacia atris e
intentar analizar el camino y experiencias vividas durante estos
dos aiios.

Prueba 18. Doble columna con navegacion mediante botones

ExF Home / fndice / Capitulo1 / Teoriadela mod

Lorem, ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit.
Necessitatibus ducimus rem earum sed unde vel, placeat quo alias
modi neque officiis, dolor.
Voluptates iste quod incidunt velit possimus natus recusandac iusto,
illo nemo tempore aspernatur temporibus, assumenda dolore, eum
impedit? Harum a vitae veniam commodi amet officiis voluptatum
fugiat? Dolore placeat unde qui nostrum corrupti esse illum incidunt
maiores. Dolorem veritatis labore assumenda magnam distinctio
commodi ullam delectus ea ipsum qui ipsam accusantium veniam
dicta totam, eaque ex voluptatibus quisquam nobis sed. Nisi, aperiam
repellat. Culpa fugit sit eaque earum, harum obcaecati nobis aliquam?
Debitis consequuntur ad dolor odio natus repellat harum tempore
aut, provident, mollitia placeat repudiandae deserunt! Ratione quam
excepturi, maiores nisi sed fuga optio!

Lorem, ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Repellendus
iste nostrum repudiandae ipsam, laboriosam enim. Nostrum magni
cos dolore veritatis similique,

g elit. Q
‘modi, debitis esse! Impedit, ratione?

temporibus? Rep a

bildiad cognitiva

Lorem, ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit.
Necessitatibus ducimus rem earum sed unde vel, placeat quo alias
modi neque officiis, i dolor.
Voluptates iste quod incidunt velit possimus natus recusandae usto,
illo nemo tempore aspernatur temporibus, assumenda dolore, eum
impedit? Harum a vitae veniam commodi amet officiis voluptatum
fugiat? Dolore placeat unde qui nostrum corrupti esse illum incidunt
maiores. Dolorem veritatis labore assumenda magnam distinctio
commodi ullam delectus ea ipsum qui ipsam accusantium veniam
dicta totam, eaque ex voluptatibus quisquam nobis sed. Nisi, aperiam
repellat. Culpa fugit sit eaque earum, harum obcaecati nobis aliquam?
Debitis consequuntur ad dolor odio natus repellat harum tempore
aut, provident, mollitia placeat repudiandae deserunt! Ratione quam
excepturi, maiores nisi sed fuga optio!

Lorem, ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Repellendus
iste nostrum repudiandae ipsam, laboriosam enim. Nostrum magni
cos dolore veritatis similique,

2

Lorem ipsum dolor sit, amet consectetur adipi
temporibus? Repu
ratione?

ing elit. Qui, reprehenderit
iandae quam maxime nesciunt modi, debitis esse! Impedit,
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Tipografia

La eleccion de la tipografia es
esencial para la edicion de un libro y
su identidad visual, en especial si el
texto debe ser accesible y facil de leer.
Por un lado estan las particularidades
y caracteristicas de la anatomia de
la letra en si, y por otro estan los
atributos de texto que se le agrega a la
tipografia. La tipografia debe tener un
blanco necesario en su forma, entre sus
trazos, y entre caracteres generando un
espacio para que sean legibles, también
debe tener distingos visibles para que
cada letra tenga su individualidad y se
pueda identificar de las otras letras. Con
respecto al tamano de esta debe ser
lo suficientemente grande para poder
leerse con facilidad, debe tener un
contraste alto entre la pagina y la letra
y no debe poseer tantas variantes de
familias tipograficas, no mas de dos. En
esta caso en particular hemos elegido
dos tipografias: Lora y Lato, la primera
perteneciente a la familia de las Serif y
la segunda a la familia “Sans Serif”, para
generar un contraste y poder organizar
y jerarquizar la totalidad del texto
con atributos notorios y que el lector
distinga facilmente.
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LORA

Esta tipografia pertenece a la familia
de las “Serif”, al poseer remates curvos
sutiles en los extremos de su trazo, a
pesar de que pueda parecer que esta
particularidad en un caracter dificulte
la comprension de su forma, estos
generan una continuidad en la lectura
y hace que cada letra se distinga por
sus individualidades en su estructura.
Es por esto que hemos elegido esta
tipografia para el cuerpo del texto, con
el objetivo de navegar por la lectura de
forma continua y sin dificultades, para
que los lectores tengan una experiencia
de navegacion sin barreras.

« Serif: como mencionamos anterior-
mente, el serif es el remate del trazo
en uno o ambos extremos, en este
caso el serif tiene un caracter recto
del lado derecho y curvo del lado
izquierdo. Este elemento le agrega
su propia personalidad a cada letra 'y
genera continuidad en la lectura.

« Contraste del trazo: el grosor del
trazo de la letra no es continuo,
esta diferencia ante el ojo genera un
contraste que ayuda a la legibilidad
del texto, ya que al no ser un grosor
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OREJA

ALTURA &
MAYUSCULAS

SERIF CONTRASTE EJE
DE TRAZO

Lora. Analisis tipografico

monotono los caracteres se dis-
tinguen entre ellos.

« Eje: hay tipografias que a pesar de
estar en su version Regular, poseen
una inclinacion en su eje de simetria,
en un espacio de lectura accesible
este no deberia estar inclinado exce-
sivamente, en este caso cumple con
esta particularidad.

« Oreja: es el trazo que se le atribuye
a ciertos caracteres de la tipografia,
en este caso a la letra “R”, donde ob-
servamos un remate redondo que se
hace diferenciar esta letra.

« Apertura: es importante para la leg-
ibilidad que los caracteres tengan un
espacio amplio en su contra forma,
el blanco, para poder leer con mayor
facilidad la forma.

Tipografia Lora
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APERTURA

ESPACIO
ENTRE LETRAS

— ASCENDENTE
T
CAJADE X
1

—> DESCENDENTE

CONTRAFORMA

« Contraforma: como se menciono
anteriormente la contraforma es fun-
damental para la lectura de la forma
de la letra, en este caso el caracter
“O” tiene un blanco abundante.

« Espacio entre letras: es importante
para la lectura facil del parrafo que
haya un espacio prudente entre los
caracteres, sino el usuario debera
esforzarse en entender las frases

al tratar de leer con un minimo de
espacio entre letras, esto no seria
accesible. En este caso la tipografia
cumple con tener el espacio necesa-
rio para facilitar la lectura del texto.

« Caja de X: la proporcion que tiene
un caracter accesible, debe tender a
la forma cuadrada pero no serlo
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La construccién de un lenguaje visual accesible
La construccién de un lenguaje visual accesible
La construccién de un lenguaje visual accesible
La construccion de un lenguaje visual accesible
La construccién de un lenguaje visual accesible
La construccion de un lenguaje visual accesible

La construccién de un lenguaje visual accesible

La construccién de un lenguaje visual accesibl

—

—

—

R

—_—

—

por completo, debe ser un poco mas
alargada en su eje vertical, ya que si
todas las letras tienden a ocupar un
espacio cuadrado, tenderan a verse
iguales y afectaria al entendimiento
de su trazo. En este caso, cumple con
esta caracteristica.

« Lineas de altura: la linea ascendente
marca hasta donde llega la altura de
los trazos ascendentes, lo mismo en
el caso de la altura de los trazos de-
scendentes y de las mayusculas. Estas
variaciones en las alturas hace que se
construya una “llave tipografica” en
las lineas de texto, se llama asi debi-
do a que las diferentes alturas van
construyendo una linea con hendidu-
ras similares a las de una llave. Esta
particularidad hace que la lectura sea
facil, al generar una diversidad en las
letras que hace que el ojo las distinga
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REGULAR

ITALIC

MEDIUM

MEDIUM ITALIC

SEMIBOLD

SEMIBOLD ITALIC

BOLD

BOLD ITALIC

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcor-
per suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem vel eum
iriure dolor in hendrerit in vulputate velit
esse molestie consequat, vel illum dolore eu
feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan
et iusto odio dignissim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue duis dolore te
feugait nulla facilisi.

Lora. Analisis de estilos de la familia y legibilidad en parrafo.

sin dificultades, mejorando el enten-
dimiento del texto.

LATO

Esta tipografia pertenece a la
familia de las “Sans Serif” o las “Palo
Seco”, ya que no poseen un remate
en el trazo que les da forma a la letra.
Esta tipografia se caracteriza por su
simpleza y legibilidad ya que no posee
mayores cambios en su forma, el aire
que posee en su contraforma permite
una lectura facil de la forma de su letra.

« Serif: el remate del trazo es recto,
continta con el grosor del trazo sin
variacion, esto le brinda un caracter

simple que lo hace facil de leer.
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ESPACIO
OREJA APERTURA ENTRE LETRAS

ALTURA < —s ASCENDENTE

'gipq)gfafié Labccg

—> DESCENDENTE

SERIF  CONTRASTE  EJE CONTRAFORMA
DE TRAZO

Lato. Andlisis tipogrdfico

« Contraste del trazo: a pesar de lo « Espacio entre letras: el interletrado
mondtono del grosor del trazo, posee es fundamental en la legibilidad de
algunos quiebres en uniones donde una palabra, y a la vez un parrafo, en
varia su grosor, esto ayuda a distin- esta tipografia el espaciado entre los
guir curvaturas y otras partes de la caracteres es abundante permitiendo
forma de la letra, que ayuda a distin- una lectura rapida.

guir una de otra. .
« Contraforma: el espacio que en-

« Eje: la tipografia posee un eje de cierra la forma de una letra debe
simetria de 90 grados, completa- ser abundante, ya que s6lo con los
mente vertical. blancos podemos distinguir el negro

que hace aparecer a la letra, en esta

« Oreja: hay trazos particulares de , .
! ¥ P tipografia el blanco es suficiente.

letras especificas que contienen un
grosor diferente para poder distin- « Linea de altura: a pesar de que se
guirlas, por ejemplo la letra “R’. presentan diversas alturas de los tra-

_ zos de las letras, la llave tipografica
o Apertura: el espacio blanco que . .
no posee tantas hendiduras o varia-

posee la contraforma de una letra son . » . .
ciones en comparacion a la tipografia

fundamentales para que el ojo pueda .
o B Lora, es por esto que elegimos la
distinguir con facilidad la forma, la .
mencionada para el cuerpo y no la

apertura de los caracteres es sufi- . .
tipografia Lato.

ciente para que esto pase.
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La construccién de un lenguaje visual accesible —————> HAIRUNE

] L , S . Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

La construccidn de un lenguaje visual accesible —————>  HARLINEITALIC L . " . .
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod

La construccion de un lenguaje visual accesible  ———— tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis

La construccion de un lenguaje visual accesible ————  LGHTTALIC nostrud exerci tation ullamcorper suscipit

lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

La construccién de un lenguaje visual accesible 5 recuiar . A . S
Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in

La construccion de un lenguaje visual accesible — e ulputate velit esse molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
La construccién de un lenguaje visual accesible ——— oo accumsan et iusto odio dignissim qui blandit

praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore

La construccion de un lenguaje visual accesible ——> BOLDITALIC X P
te feugait nulla facilisi.

La construccion de un lenguaje visual accesible ————  siacx

La construccion de un lenguaje visual accesible ———  BLAKITALC

Lato. Analisis de estilos de la familia y legibilidad en parrafo.

52



EXPERTOS X EXPERIENCIA

Paleta de colores

El manejo del uso del color es
fundamental para que un sitio web o
cualquier visualizacion en la pantalla sea
legible, en nuestro proyecto escogimos
la paleta de colores tomando en cuenta
que debia tener un contraste adecuado
para la lectura en pantalla. Se utilizaron
diferentes sitios donde se comprobara
que los colores fueran adecuados y
legibles, los dos colores principales de
la paleta se seleccionaron desde un sitio
que exponia distintas paletas de colores
que funcionaban en la pantalla.

Los colores elegidos fueron un azul
marino desgastado y un naranjo opaco,
no son colores con exceso de brillo ya
que con un fondo blanco seria dificil
distinguirlos. Ya que el celeste y el

C:83% C:19%
M: 65% M:71%
Y:45% Y: 93%
K:44% K:8%

COLOR PRINCIPAL

COLOR PRINCIPAL

naranjo son colores complementarios,
tomamos tonos que se asemejaran

a su construccion visual, ya que los
colores complementarios funcionan
en el mismo espacio, son arménicos

y agregan un valor a la estética y al
lenguaje visual.

Con respecto al trato del color en la
ilustracion se agregaron colores a partir
de los dos principales mencionados
anteriormente, un celeste y un naranjo
de caracter mas vibrante y brillante,
para poder crear espacios y superficies
con luces y sombras, creando
opacidades y gradientes, que agregan
un valor de profundidad y perspectiva a
la ilustracion. Estas cualidades aportan
realidad en el dibujo para que

C:4% C:63%
M: 25% M: 8%
Y: 80% Y: 25%
K: 0% K: 0%

#303E4F

COLOR SECUNDARIO

COLOR SECUNDARIO

Lato. Analisis de estilos de la familia y legibilidad en parrafo.
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el lector pueda construir relaciones
mentales que conectan lo que ve con las
experiencias que ha vivido.

En cuanto a la tipografia el color juega
un rol importante en las jerarquias de
texto, para diferenciar, organizar el
tipo de informacion. Se utilizan los dos
colores principales para algunos titulos
que contienen un tamano de letra
mayor al cuerpo de texto, y no poseen
una mayor cantidad de caracteres como
el cuerpo de texto. El color en el texto
no se debe aplicar en el caso de que la
tipografia esté en un tamano pequeno
y sea una gran cantidad de caracteres
porque afectaria la legibilidad de las
palabras, ya que negro sobre blanco
tiene un mayor contraste, lo que ayuda
a la lectura facil y rapida.
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Capitulo 6:
Ilustracion

La ilustracion es un aspecto
fundamental para lograr una lectura
accesible ya que se genera un soporte
visual que facilita la comprension del
texto y los conceptos que se definen
en €l. Al estudiar la funcion de este
elemento grafico entendemos que una
ilustracion extremadamente abstracta
puede llegar a confundir al usuario,
en especial si poseen discapacidad
intelectual. Por otro lado, el uso de la
metafora visual facilita la formacion
de relaciones mentales que conectan
lo que la persona va leyendo con
experiencias previas en su entorno,
agregandole una dimension conocida
a la ilustracion que hasta ese momento
era algo que no habia visto.

En este sentido, la linea de partida
que se ha elegido para la ilustracion
es la relacion entre la persona y su
entorno, una mezcla del dibujo vectorial
de personajes inmersos en superficies
que construyen su entorno. Ya que
la discapacidad intelectual es la no
congruencia de la persona con su
entorno, las barreras que le impiden

interactuar con este sin facilidades,
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pensamos que la relacion e interaccion
entre estos dos elementos deberia ser
el origen del dibujo.

A pesar de que hemos llegado a este
punto de partida, al comenzar con
las propuestas se traz6 un camino
de experimentacion que también
consideramos valioso ya que es parte
del proceso para llegar hasta lo que
hemos realizado.

Exploracion ilustrativa

METAMORFOSIS

La primera propuesta ilustrativa fue el
dibujo botanico de una mariposa, como
una metaforma visual de la evolucion
que se presenta en las personas
con discpacidad intelectual con las
herramientas correctas, cuando son
incluidos en procesos de investigacion y
disenio, y tienen un rol fundamental en
ellos. La idea era ilustrar la evolucion de
la metamorfosis paso a paso.
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IDENTIDAD

Esta propuesta busca ilustrar una
seccion del libro donde los integrantes
del equipo investigador hablan de
cOmo ven a sus colegas y como se
ven a si mismos, en una forma de
introduccion del equipo. Esta version
queda descartada debido al aspecto
general que posee, sin un trazo o un
caracter que lo diferencie de otras
ilustraciones, ademas posee un bajo
contraste al tener una paleta basada en
un color, azul. Ademas de estos motivos,
se descarta debido a que se pone en
duda la permanencia de este fragmento
introductor del texto.

COMUNIDAD COLABORATIVA

Esta propuesta intenta reflejar
el funcionamiento del trabajo en
equipo y la participacion de este en la
construccion, redaccion y disefio del
libro, y el sitio web. Esta ilustracion
es débil en cuanto a la identidad ya
que tiene un estilo genérico, tanto las
personas como los elementos no tienen
un trazo y forma que los distinga de
otras ilustraciones. De todas formas nos
guio6 por el camino de la isométrica que
mas adelante tomaremos, es importante
considerar la perspectiva en angulo del
dibujo para agregarle una dimension
realista a los espacios.
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Metamorfosis. Huevo

Metamorfosis. Oruga

Metamorfosis. Oruga
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Metamorfosis. Mariposa

Comunidad colaborativa. [sométrica
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Construccion ilustrativa

El proceso ilustrativo se refleja
en la evolucion de la ilustracion
correspondiente al fragmento del
texto de Psicologia Positiva, esta fue la
primera ilustracion que se realizé con
este proceso y que defini6 el trazo de
las otras. Se selecciono este fragmento
del texto ya que corresponde a uno
de los textos con conceptos técnicos
y académicos que no son faciles de
entender, es por esto que tuvimos la
necesidad de disenar la ilustracion
para poder brindar un apoyo visual que
facilitara la comprensién de la lectura.

OBSERVACION DEL TEXTO

El proceso de la construccion de una
ilustracion especifica para un fragmento
del texto, es obviamente la lectura de
este y la identificacion de los puntos,
relaciones y conceptos claves para el
entendimiento de este. Una vez que se
destacan estos puntos, se establecen
relaciones entre ellos a través de un

mapa conceptual.

Este fragmento en particular habla
de la psicologia positiva y los buenos
resultados que se obtienen de una
intervencion positiva por parte de
los investigadores al Grupo Asesor.
Habla de una secuencia de etapas
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donde la persona con discapacidad

al enfrentarse a una problematica
impuesta por la brecha entre él y el
entorno, experimenta un momento

de disgusto y nacen emociones
negativas de esta experiencia, como
frustracion y angustia, al no poder
realizar lo que se propuso hacer. En
este momento el grupo de apoyo

y su circulo deberia realizar una
intervencion positiva que lleve a la
persona a un lugar de aceptacion de las
emociones negativas que esta teniendo,
y luego un afrontamiento positivo de
ellas, haciendo de este proceso un
aprendizaje valioso que posicione al
adulto con discapacidad intelectual en

un escenario de bienestar.

CONSTRUCCION DE RELACIONES

El mapa conceptual se define como
una herramienta grafica para organizar
el contenido de una idea, visualiza los
conceptos claves y la relacion entre
ellos de una forma que facilite el
entendimiento de ellos.

En este caso analizaremos el
proceso constructivo de la ilustracion
correspondiente al fragmento
“Psicologia Positiva’, y su evoluucién en
cuanto a fundamento y forma.
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mejora en la vida dela
persona con DI

apoyos —_, recursosy estrategias para mejorar —— individuo £ entorno
/) el funcionamiento individual l

elaboracién de un perfil
de necesidades de

I

describir las
limitaciones

. facilitadores
contexto —— entorno fisico, <

social y actitudinal barreras

participacién — cudninvolucrado estd en
actividades diarios dentro
de su comunidad

Paradigma

ID

salud — bienestar fisico,
mentaly social

funcionamiento conducta
. «———— limitaciones ———— T e @e
intelectual adaptiva

\ conTERTO /

modelo ecolégico
multidimensional

adaptiva enlavida

habilidades — comprender lo que nos rodea
intelectuales y adaptarnos al entorno

Mapa conceptual. Psicologia positiva, visualizacién de la relacion de los conceptos.

MODELO

Del mapa conceptual se observa la
relacion que hay entre los conceptos
y se profundiza en la visualizacion de
ellas con formas y trazos especificos
que construyen una visualizacion mas
especifica de la idea.
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expectativa

bienestar

persona situacién afrontamiento aprendizaje
con DI positivo
o
emocién no
placentera
—
ANALISIS @ Lemmmm—— VALORES
e Se
* -~
4 -
i Y bi tar
] ; ' v bienes EXPERIENCIAS POSITIVAS
DISENO @ e ORES INTERDISCIPLINA persona con DI ' INTERESES FORTALEZAS PSICOLOGICAS

\positivas COLECTIVIDADES POSITIVAS
PROCEDIMIENTO ) PREOCUPACIONES

Modelo. Psicologia positiva, visualizacion de la dindmica de los conceptos.

METAFORA VISUAL

El modelo disenado refleja que hablamos anteriormente se utiliza
el contenido del libro es mas bien una metafora visual para poder
académico y técnico, y si bien el texto comunicar de una forma accesible el
contiene fragmentos de este caracter, concepto de la psicologia positiva y las
su objetivo es que sea de una lectura intervenciones positivas.
facil y rapida y que narra la experiencia
de investigacion inclusiva de un equipo Frecuentemente los adultos con
co disenador. En este sentido, se discapacidad intelectual se enfrentan a
propone integrar personajes al modelo, situaciones que les provocan emociones
que estan relacionandose y realizando negativas, como frustracion y angustia,
la investigacion y experimentacion, debido a que no logran realizar algo
de acuerdo a las etapas que menciona que se han propuesto por la falta de
el texto, construyendo un esquema accesibilidad en su entorno. Esta
ilustrativo. situacion se ilustra como un personaje
en un escenario donde posee una
Conectado esta ilustracion con el ampolleta y no puede conectarla al
contexto del fragmento del texto que techo, por lo tanto no puede alumbrar
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-

discapacidad

barreras o limitaciones entre
la persona y el entorno.

?

emocién no
placentera

%@Wﬁ

analisis

interdisciplinar
LT N
i0 afrontamiento

positivo

psicologia

5.

i bienestar
bienestar e

~

N

procedimiento

fortalezas psicoldgicas e

colectividades positivas <

experiencias positivas e

positiva 3.

Y X e,

aceptacion
disefio

4.

aprendizaje

Metdforma visual. Visualizacion de conceptos e ilustracion de personajes conviviendo en un modelo.

la escena, este impedimento hace

florecer emociones negativas en él.

En la siguiente escena acude a un
grupo de personajes que lo ayudan a
idear en conjunto una solucion a este
problema, haciendo que acepte la
emocion negativa para poder pasar a la
etapa de afrontamiento del problema.

En el afrontamiento de la emocion
negativa aparece una escena donde
ya ideada la solucion, la co disefan,
y empiezan la construccion de una
escalera para que el personaje logre
encender su ampolleta.

En la etapa de aprendizaje de esta
intervencion positiva, los personajes van
transportando en conjunto la escalera
construida, en este momento el adulto
con discapacidad descubre que de
las emociones negativas puede nacer
una solucién que ademas te deja una

leccion.

En el Gltimo escenario el personaje
puede encender su ampolleta gracias
a la escalera, y llega a un lugar de
bienestar, donde sus emociones
negativas se transforman en positivas
gracias a la intervencion del equipo.
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ESCENARIO Y PERSONAJES

Al estar dividido en etapas el proceso
de una intervencion positiva, dentro
de la psicologia positiva, se propone
visualizar estas etapas en diferentes
escenas dentro de distintas piezas de
una casa, y que se vea como el transito
de los personajes de una habitacion a
otra es el proceso de la transicion de las
etapas.

En esta propuesta, la idea de que las
etapas correspondiendo a diferentes
escenas y que los personajes naveguen
por ella funciona, pero visualmente
la estructura de la casa no funciona,
ya que resalta mas la estructura que
los personajes y las acciones que ellos
realizan en cada una, perdiéndose el
proceso tras la idea de la psicologia
positiva. Debido a esto se considera
cambiar la escena que contiene a
las personas por una mas sutil, que
aparezca desde el blanco y no genere
un contraste muy alto, ya que opaca a
los personajes y los elementos con los
que se relacionan.

ANATOMIA Y TRAZO

Ademas de la estructura de la
casa la anatomia de los cuerpos no
se acerca a la realidad, ya que los
personajes contienen cabezas grandes
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en relacion al tamaiio del cuerpo, y las
extremidades no tienen una definicion
clara. Para lograr acercarse al gesto
del cuerpo humano en movimiento se
realizan distintas pruebas de la forma
del trazo y también de la textura y
grosor del trazo en si.



EXPERTOS X EXPERIENCIA

Psicologia Positivia:
intervenciones positivas

>

bienestar

la resolucion del problema hace
desaparecer el limite entre la
persona y el entorno

- fortalezas psicoldgicas
- colectividades positivas
-experiencias positivas

4.

aprendizaje

ik

emocion no placentera

aprender del proceso discapacidad: barreras o

limitaciones entre la persona y

el entorno
aceptacion afrontamiento positivo

codiseno de una posible solucion
ante el problema

analisis interdisciplinar del
equipo investigador

Escenario y personajes. El modelo evoluciona a una ilustracion al agregar la dimension del espacio habitado.
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Anatomia y trazo. Pruebas de textura y grosor de trazo, y anatomia de los personajes.
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ISOMETRICA: PERSONAS Y ESCENARIOS

Siguiendo la linea de propuestas
ilustrativas pertenecientes al fragmento
de texto “Psicologia Positiva” hay una
necesidad de que aparezca visualmente
la relacion entre la personay el entorno,
y las relaciones con elementos y otras
personas. La discapacidad nace en la
brecha entre la persona y el espacio, es
por esto que nos parecio fundamental
ilustrar esta relacion. Con este objetivo
se realiza una ilustracion isomeétrica
donde conviven superficies que
construyen la realidad circundante de
las personas y personajes que habitan
estos espacios. Ambos elementos
fueron evolucionando en cuanto a
significado, trazo, forma, paleta de
colores, dimensiones, proporciones y
relaciones. A continuacion se muestra
el proceso de este estilo grafico de

ilustracion.
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BIENESTAR

La resolucion del problema
hace desaparecer el limite
entre la persona y el entorno

APRENDIZAJE

Aprender del proceso

ACEPATACION

| Codisefio de una posible
solucion ante el problema

AFRONTAMIENTO POSITIVO

Analisis interdisciplinar
del equipo investigador

EMOCION NO PLACENTERA

Discapacidad: barreras o
limitaciones entre la persona
y el entorno

Version A. Primera version de la ilustracion isométrica, figura de los cuerpos mas realistas.

VERSION A

Esta propuesta cuenta con una
anatomia de los personajes mas cercana
ala figura humana, a pesar de esto el
gesto es rigido, lo que le resta expresion
al dibujo. La paleta de colores aumenta
pero los tonos no se complementan
de una forma armoniosa, la tonalidad
gris de los escenarios no aporta a la
ilustracion.
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PALETA

)
s

N

1

Version B. Se utiliza una paleta de colores atenuados que aparecieran desde la pagina.

VERSION B

En cuanto a la figura humana se traza para mantener la sutileza pero a la vez
una linea mas flexible, para que el gesto agregar color. Los nimeros en relieve
del movimiento se aprecie se decide no aportan y su tamarno era excesivo en
que las figuras no tengan relleno ni ropa contraste al tamano de los personajes y
que pueda ocultar la linea del cuerpo. escenarios.

Se escoge un trazo con una textura que
se asimile a la del lapiz. La paleta de
color de los escenarios pasa a ser un
degradado de celeste y amarillo tenue
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PALETA

Version C. Los personajes tienen un gesto mds cercano al movimiento de las personas.

VERSION C

Los escenarios se voltean desde su
eje vertical, ya que el ojo lee desde la
izquierda a la derecha, debido a esto
tiene sentido que la primera escena se
encuentre en el lado izquierdo de la
pagina y la escalera vaya dirigida en una
diagonal desde la izquierda a la derecha.
En cuanto a la forma del cuerpo, se
mejora la consistencia en el tamano,
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y las proporciones, se trabaja en el

gesto del movimiento. El trazo vuelve
a su textura lisa y blanda para que no
se genere un contraste mayor con las
superficies de la escena y escaleras.
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PALETA

3. Afrontamiento positivo

Andlisis interdisciplinar del
equipo investigador

1. Emoci6n no placentera
Discapacidad: barreras o
limitaciones entre la
persona y el entorno

5. Bienestar

La resolucion del problema
hace desaparecer el limite
entre la persona y el
entorno. Se obtiene
fortaleza psicologica, y
colectividades y
experiencias positivas.

4. Aprendizaje
Aprender del proceso

2. Aceptacion de la emocién

Codiseno de una posible
solucion ante el problema

Version D. Los colores urilizados generan un mayor contraste con la pagina, facilitando la lectura.

VERSION D

La anatomia de los cuerpos se
mantiene pero hay un cambio
importante en la paleta de colores, con
el objetivo de generar un contraste
mayor entre la ilustracion y el blanco
de la pagina escogen dos tonos, uno
celeste y otro naranjo, y se trabajan
en degradado. Los personajes de
color naranjo seran los adultos con
discapacidad intelectual, también
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el color aplicado en las superficies

de escenarios y herramientas seran

un indicador de accesibilidad en el
entorno construido. Para el resto de los
personajes se escoge un color blanco

y se mantiene un trazo rugoso con
textura que asimila un lapiz grafito,
esta combinacién hace referencia a
personajes dibujados en la pagina.
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5. Bienestar

La resolucion del problema
hace desaparecer el limite
entre la persona y el
entorno. Se obtiene
fortaleza psicologica, y
colectividades y
experiencias positivas.

4. Aprendizaje
Aprender del proceso

3. Afrontamiento positivo

Andlisis interdisciplinar del
equipo investigador

2. Aceptacion de la emocion

Codiserio de una posible
solucion ante el problema

1. Emoci6n no placentera
Discapacidad: barreras o
limitaciones entre la
persona y el entorno

Version E. Los colores urilizados generan un mayor contraste con la pagina, facilitando la lectura.

VERSION E

En la version actual los colores El resultado de este proceso ayuda
de la paleta se mantienen, pero hay a que la mano se acostumbren a las
un enfoque mayor en la perfeccion lineas y angulos que el cuerpo tiene,
del gesto de la figura humana, en el estos dibujos fueron escaneados y
movimiento y las proporciones reales. traspasados al computador para poder
Se estudia el dibujo de la estructura del imitar la linea del lapiz con el vector.
cuerpo y se realizan pruebas de trazos, Se presenta una mejora notoria en la
lineas y d&ngulos que se asimilen a la forma, peso, angulos y proporciones
realidad anatomica. de los personajes, lo que hace que su

movimiento se lea mejor, logrando que
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las acciones que realizan se entiendan
con facilidad, con el objetivo de obtener
una ilustracion visualmente accesible
para todos. Este estilo visual y anatomia
de los personajes son los definidos
para las ilustraciones restantes que
se muestran a continuacion, quedan
abiertas a cambios y mejoras ya que el
diseno siempre se reinventa en virtud a
la accesibilidad.

I

Dibujo anatoémico. Se exploran las lineas y dngulos que construyen el gesto humano.
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Ilustracion

INVESTIGACION INCLUSIVA

Esta ilustracion busca visualizar el
contexto de la investigacion inclusiva,

donde se comparan dos escenarios:

El primero muestra la investigacion no
inclusiva, donde un grupo de personas
estudia a los sujetos de investigacion, en
este caso a los adultos con discapacidad
intelectual, dejandolos excluidos de
todo los procesos académicos del
campo de estudio. Debido a esto
aparecen en una plataforma alzada los
adultos con discapacidad intelectual,
siendo el centro de estudio de los
investigadores quienes con lupas los
observan, pero no participando a la par
con ellos en el proceso.

La segunda escena muestra a la
plataforma se ha bajado, permitiendo
a las personas con discapacidad
participar activamente del proceso
de investigacion junto con el resto
de las personas del equipo, todos
son investigadores. Esta ilustra la
investigacion inclusiva, donde el
grupo asesor no es solamente el sujeto
en estudio si no que también esta
involucrado activamente en el proceso
de la investigacion y analisis de datos,
llegando a resultados y soluciones
realmente accesibles, ya que son
expertos en sus propias experiencias y

necesidades.

Investigacion no inclusiva
El escenario muestra a las
pesonas con discapacidad
intelectual en una tarima siendo
observados por los investigadores,
su rol se limita a ser el objeto de
investigacion.

Investigacion inclusiva. Primer escenario que visualiza la investigacion no inclusiva.
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Investigacion inclusiva

El escenario muestra a las
pesonas con discapacidad
intelectual integradas en el
proceso, cumpliendo un rol
fundamental de investigadores y a
la vez de objeto de investigacion.

Investigacion inclusiva. Sequndo escenario un cambio de paradigma a la investigacion inclusiva.

PARADIGMA DI

El texto habla del Paradigma DI
admitiendo que la discapacidad se
genera cuando hay una brecha entre
el entorno y la persona, haciendo que
los espacios que transitan no sean

accesibles, espacios fisicos y cognitivos.

Se propone que esta brecha que
impide a la persona con discapacidad
relacionarse facilmente con su entorno
puede atenuarse con la generacion de
apoyos de acuerdo a las necesidades y
capacidades de la persona. Para definir
estas capacidades y necesidades de la
persona, hay que determinar ciertos
aspectos de su vida, definidos por el
Modelo Ecolégico Multidimensional:

« Habilidades intelectuales: 1a capaci-
dad de la persona para comprender
lo que lo rodea y adaptarse al entor-
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no.

« Conducta adaptativa: las habilidades
que tiene la persona para funcionar
en su dia a dia.

« Salud: el bienestar fisico, mental, y
social.

« Participacion: cuan involucrada
esta la persona en actividades diarios
dentro de su comunidad.

« Contexto: el entorno fisico, social y
actitudinal en el que se encuentra la
persona, donde hay que definir los

facilitadores y barreras que existen.

« Apoyo: los recursos y estrategias
para mejorar el funcionamiento
individual, logrando una congruencia
entre la persona y el entorno.
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La parte del texto que habla del
Paradigma DI, reconoce que para
poder brindar apoyos adecuados
y necesarios a los adultos con
discapacidad intelectual, es necesario
definir sus capacidades y necesidades.
En este sentido la primera escena de
la ilustracion muestra un cubo con sus
caras desplazadas y sin una superficie
definida, metafora para la situacion
de capacidades sin definir en la que
se puede encontrar un adulto con
discapacidad intelectual, donde no
estan las herramientas para que su
circulo genere los apoyos necesarios,
es por esto que el personaje aparece
haciendo equilibrio y tambaleandose en
su entorno sin apoyo.

En la segunda escena se definen las
superficies de las caras del cubo, el
entorno, ya que el texto habla de los
diferentes aspectos especificos que
se deben definir dentro del contexto
de una persona con discapacidad,
de acuerdo al Modelo Ecolbgico
Multidimensional. El personaje ya puede
sostenerse en la superficie del cubo,
pero aun no esta acoplado.

En la tercera escena las necesidades
y capacidades de la persona con
discapacidad intelectual estan definidas,
por lo tanto tiene un sistema de apoyo
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de su circulo. La ilustracion refleja el
cubo con todas las superficies de sus
caras definidas, brindando seguridad a
la persona.

(r,
! :’)

Paradigma DI. Primer escenario

A

habilidades intelectuales
conducta adaptativa
salud

‘)

g

participacién
contexto

apoyo

Paradigma DI. Sequndo escenario

Paradigma DI. Tercer escenario
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DISENO CENTRADO EN LAS PERSONAS

En esta parte del texto se habla de los
aspectos que debe tener un entorno
0 espacio para que sea accesible
para una persona con discapacidad o
para cualquier otra. En este sentido,
la ilustracion muestra un escenario
donde aparecen elementos que ayudan
a las personas a navegar por este,
sefaléticas, pantallas de interaccion,
ascensores, rampas, y personas a
quien consultar. La idea es ilustrar un
ejemplo de como se veria un escenario

accesible.
Comprensible Facilidad de uso
Distribucién espacial logica Claridad de uso
X Libre de obstdculos
- Filiciondl ) (arquitecténicos,
Respetuoso N Calidad de uso - comunicacionealesy sociales)
Seguro y saludable

Diseiio Centrado en las Personas. Espacio con caracteristicas accesibles con personas interactuando en el.
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TEORIA DE MODIFICABILIDAD COGNITIVA

Este texto habla de las fases de niveles

de razonamiento y procesos mentales
a los que una persona accede, cada

una de estas fases tiene sus propias
capacidades y logros a nivel mental,
como la recopilacion y organizacion de
informacion, la percepcion, orientacion
espacial y temporal, entre otras. Se
dividen en tres fases:

La primera es la fase de Entrada,
donde las personas son capaces de
percibir, tienen orientacion espacial y
temporal, pueden identificar objetos
y recopilar datos, entre otras. en la
ilustracion la persona con discapacidad
va subiendo una escalera, donde
cada uno de los peldafos son estas
capacidades descritas anteriormente,
hasta llegar al piso de la Fase de
Entrada.

La segunda es la fase de Elaboracion,
donde la persona accede a capacidades
como la organizacion y relacion de
datos, tiene un pensamiento hipotético
e inferencial, es capaz de definir
los problemas y desafios y puede
anticiparse a los resultados, entre otras
capacidades.
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1. Fase de Entrada
recopilacién de datos
\'\\'\ identificacion de objetos

orientacion espacial y temporal
percepcion

Teoria de Modificabilidad Cognitiva. Primera fase
de entrada.

2. Fase de Elaboraciéon
anticipacion de resultados

/I/ definicién de problema o desafio
’l/ pensamiento hipotético e inferencial
/‘,/|/ organizacién, comparacion, y relacion de datos

Teoria de Modificabilidad Cognitiva. Sequnda fase
de elaboracion.
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La tercera fase es la de Resultados,
donde la persona establece metas
y objetivo, es capaz de justificar sus
respuestas, puede regular sus impulsos
y comunicar respuestas, entre otras
habilidades.

Ademas de las fases de habilidades
y capacidades cognitivas, en el
texto también existen las Funciones
Ejecutivas, que son las que permiten a
la persona relacionarse con su entorno,
tanto con objetos, herramientas, como
espacios y personas. Son habilidades

sociales y también capacidades motoras

que permiten que una persona con
discapacidad intelectual interactte con
el espacio en el que se encuentra.

3. Fase de Resultados
comunicacion de respuestas
regulacion de impulsos

justificacion de respuestas
establecer objetivos y metas

.
—

\
=

Teoria de Modificabilidad Cognitiva. Tercera fase
de resultados.

Teoria de Modificabilidad Cognitiva. Funciones
ejecutivas.
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ILUSTRACION EXE

La ilustracion pensada para la portada
del libro retine distintos escenarios
que reflejan el trabajo en equipo
de la investigacion inclusiva y el co
diseno llevado a cabo por este equipo
de investigacion interdisciplinario.
Estos escenarios diversos con sus
personajes se conectan a través de
toda la ilustracion con la intencion de
tomar consciencia de que no solamente
ciertos espacios tienen que ser
accesibles, sino que todos los espacios
deberian serlo, en todos las personas
con discapacidad deberian ser incluidos
y deberian poder participar activamente
en todas las acciones que se devuelven
en su entorno.

Este libro es el resultado de un trabajo
en conjunto, es construido por el
equipo investigador y el grupo asesor, y
es por este motivo que era importante
reflejar en la ilustraciéon que las mismas
personas son las que construyen el
contenido, es por esto que hay diversos
elementos que interacttian con las
personas:

« Los personajes organizando y dis-
cutiendo el contenido del sitio web
accesible

« Las personas reuniéndose crearan
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la informacion del libro descargable
en la tablet.

« Las personas en el libro escribiendo
y siendo parte de los procesos colab-
orativos de la creacion del libro.

« Los grupos de personas con-
struyendo y co disefiando las solu-
ciones a problemas planteados en los
talleres, con las cajas de herramienta
disenadas para ellos.

- Personas que se junta cerca de la
pizarra para discutir y validar con-
ceptos después de la experimentac-
ion del taller.

« Personajes encargandose del disefio
y ubicacion de senaléticas en un
edificio para no tener dificultades al

navegar en el.

« Personas trabajando en equipo para
poder encender la luz del edificio.
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Ilustracion Expertos por Experiencia. Espacio accesible habitado por personas trabajando colaborativamente.
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Capitulo 7 :
Diseno Front End

El front end es la maquetacion web
encargada de llevar al codigo el disefio
del proyecto bajo los estandares de la
web, que en este caso son los lenguajes
de programacion html y css. Hasta el
momento este proyecto no considera
javascript para su desarrollo.

Para mostrar el trabajo del codigo
se hicieron “mapas de divs’, que
son wireframes que muestran los
contenedores usados en los archivos
html para armas la diagramacion y
ordenar el contenido. A la vez se ira
contando como se fueron resolviendo
las distintas partes del sitio.

El sitio consta de dos tipos de
archivos html. El primero corresponde
al home y a las paginas que estan
colocadas en el header, y el segundo
corresponde a los capitulos del libro.
Ambos tienen distintas diagramaciones
y elementos que se explicaran por
parte.
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Contenidos en HTML

MAIN HTML

Mapa de divs del main.html

El index.html del proyecto tiene
dos contenedores base, el topnav y el
imagen, ambos contenedores div. El
header contiene elementos a para los
botones, siendo el logo distinto ya que
tiene la clase active
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<div class="topnav” id="myTopnav”>
<a href="#home” class="active”’>E&times;E</a>
<a href="#news">Ir al libro</a>
<ahref="#contact”>Descarga</a>
<a href="#about”>Nosotros</a>
<a href="#about”>Contacto</a>
<a href="#about”>Proyecto Exe</a>
<ahref="javascript:void(0);" class="icon” onclick="myFunction()”>
<iclass="fafa-bars”></i>
</a>

</div>

Luego el contenedor de la imagen del
home es un div de clase imagen.

<div class="imagen”>

<imagen src=""images/ilustracion-home.svg alt="">
</div>

La cualidad respondive del sitio es
como la pagina se adecta a los distintos
tamanos de pantallas que corresponden
a dispositivos. Para esto se uso la
propiedad media query de css para
establecer los cambios segiin el tamano
de la pantalla.
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El home tiene un breakpoint
establecido a los 764 pixeles,

establecido con el siguiente codigo:

@media screen and (max-width: 764px) {
topnav a:not(:first-child) {display: none;}
topnav a.icon {

float: right;
display: block;

}

}

@media screen and (max-width: 764px) {
topnav.responsive {position: relative;}
topnav.responsive .icon {

position: absolute;
right: O;
top: O;

}
topnav.responsive a {
float: none;
display: block;
text-align: left;

}

}

Lo que pasa con el header es que
cuando la pantalla tiene 764 pixeles
de ancho o menos, se aplican las
propiedades CSS contenidas dentro del
media query. En este caso los elementos
del header desaparecen y aparece un

icono de menu, que al hacerle click

despliega los botones de manera
vertical.
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ExE

Iral libro Descarga Nosotros Contacto Proyecto Exe

Home full sizel

ExE

Home breackpoint 1 Home breackpoint 2

84




EXPERTOS X EXPERIENCIA

TEXT HTML

El html de la seccion de lectura
tiene dos elementos generales, que
son el elemento breadcrumbs y el
elemento article. El breadcrumbs es
un elemento de navegacion que ayuda
al lector a ubicarse dentro del sitio. Es
un elemento ul que dentro contiene
elementos li que a su vez contienen al
elemento a para que al hacer click sobre
un item de la lista el sitio nos lleve a esa

seccion en especifico.

<ul class="breadcrumb”>
<li><ahref="././index.html”>Home</a></li>
<li><a href="#">Libro</a></li>
<li><ahref="#">Capitulo 1</a></li>
<li>Investigacion inclusiva</li>

</ul>
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Luego tenemos al elemento
contenedor del texto. El elemento
article contiene al header, los parrafos,
las anotaciones y el footer.

<article id="contenido”>
<header class="title">
<h1>Investigacion Inclusiva</h1>
</header>
<p>Lorem ipsum</p>

</article>

Uno de los desafios para el texto fue
el colocar las anotaciones al costado
del cuerpo del parrafo. Esto se resuelve
finalmente de la siguiente manera:

<p>
Lorem ipsum <a href="#" class="sidenote”><span class="sidenote_
link”>[1]</span>
<span class="sidenote_content”>1. Lorem ipsum</span></a>

</p>

La etiqueta global es la a de clase
sidenote. Dentro tenemos dos
contenedores span. El primero es de
clase sidenote_link que contiene al
superindice dentro del texto. Y luego
el sidenote_content tiene al contenido
de la nota en particular. Esto en la hoja
de estilos de CSS se trabaja para que la
nota aparezca donde se desea.
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Luego para el footer tenemos otro
div de clase footer. Dentro del footer
tenemos dos botones, que son divs
de clases button_left y button_right.
Dentro de cada bot6on hay un span con
un a dentro.

<div class="footer”>
<div class="button_left”>
<span><a href="#">anterior</a></span>
</div>
<div class="button_right”>
<span>a href="#">siguiente</a></span>
</div>

</div>

En la navegacién tenemos un
elemento que esta fijo en la pantalla al
hacer scroll. Es una barra que indica
el avance a lo largo de la pagina, y
esta puesto ahi para ser una ayuda
en la lectura. Este indicador es un div
de clase scroll-indicator, que dentro
contiene al div de clase progress-
container que a su vez contiene al div

de clase progress-bar.

<div class="scroll-indicator”>
<div class="progress-container”>
<div class="progress-bar” id="myBar”></div>
</div>

</div>
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La barra que contiente el div de mas
adentro detecta el avance segtn el
scroll que se va haciendo en el sitio,

y funciona con la siguiente linea de
javascript.

window.onscroll = function () { myFunction() };
function myFunction() {
var winScroll = document.body.scrollTop || document.documentElement.
scrollTop;
var height = document.documentElement.scrollHeight - document.docu-
mentElement.clientHeight;
var scrolled = (winScroll / height) * 100;
document.getElementByld(“myBar”).stylewidth = scrolled + “%”;
}

El tltimo elemento de esta tipologia
de pagina es el ment de hamburguesa
que despliega el indice del libro. Esto se

resolvid de la siguiente manera:

<div class="menu-wrap”>
<input type="checkbox” class="checkbox” id="check”>
<label for="check” class="hamburger”>
<div></div>
</label>
<div class="left-panel”>
<ul class="indice">
</ul>
</div>
</div>
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El elemento contenedor es el div
de clase menu-wrap. Dentro de él
hay 3 elementos que conforman el
menu desplegable. El primero es el
input que permite crear una casilla
de seleccion, que luego podremos
vincular con la animacion del ment
lateral. Luego tenemos al elemento
label, que esta vinculado al input que
nombramos previamente. Este label
contiene un div que corresponde
al icono de hamburguesa gatilla la
animacion. Luego tenemos al div de
clase left-panel, que contiene una lista
con el indice. El mentd cuando no esta
seleccionada la casilla del elemento
input tiene un margen negativo hacia
el lado derecho, por lo cual no aparece
hasta que se apreta el icono. EI CSS de
este elemento es el siguiente:

.checkbox {
display: none;
}
.checkbox:checked ~ .left-panel {
right: O;
}
left-panel {
background-color: #eaeaea;
position: fixed;
right: -30em;
top: O;
width: 30em;
height: 100%;
transition: 0.4s;
padding: 3em 5em;
z-index: 10;
overflow: auto;
}
.hamburger {
position: fixed;
background-color: transparent;
top: 26px;
right: 60px;
z-index: 5;
width: 3em;
height: 3em;
padding: 3px 8px;
cursor: pointer

z-index: 12;
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Capitulo 8 :
Proyecciones

Relevancia del diseno

Este proyecto permite a la comunidad
de la PUCYV, a personas con DIy su
circulo cercano y a la sociedad en
general visualizar a las personas con
Discapacidad Intelectual como expertos
por experiencia, y mostrar y considerar
su impacto como agentes de cambio
en la sociedad. Lo que se busca es
visibilizar el trabajo y la constante lucha
por derechos y participacion de las
personas con discapacidad intelectual
en nuestra comunidad.

Nosotros como disefiadores nos
encargamos de la edicion, donde los
lectores objetivos determinan una
transversalidad en la accesibilidad
cognitiva del contenido. Tenemos la
responsabilidad de hacer accesible la
visualizacion de la informacion para
el entendimiento de los procesos de
este proyecto mediante el disefio
universal centrado en el usuario, somos
facilitadores de herramientas para la
participacion. La dimension sensible
desde la cual proponemos nos permite
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construir un objeto/espacio que cuida
de las cualidades mas relevantes que
debe tener el disefo de la lectura

y la estructura de informacion que
manejamos. El enfoque es mostrar a la
comunidad un proceso que pueda ser y
estar accesible.
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Co diseno

1. Disefiar un taller de validacion para
poder validar la visualizacion del
contenido, la navegacion del sitio, el
entendimiento del lenguaje y la nar-
rativa del texto.

2. Realizar taller de validaciéon con

el grupo asesor, académicos y otros
usuarios, ya que el libro debe ser ac-
cesible para todo tipo de lector.

3. Crear y editar los textos faltantes
del libro.

4. Verificar que la redaccion de los
fragmentos de textos restantes no
estén escritos con un lenguaje técni-
co que sera de dificil entendimiento
para el lector.
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Diseno Front End

1. Crear y disenar los espacios de
interaccion social y feedback en el
sitio web.

2. Disefar visualizacion del contenido
de las secciones navegables. Definir
la linea grafica (uso de fotografias por
ejemplo).

3. Construir en su completitud el
caracter responsive del sitio, con el
objetivo que el contenido esté dis-
ponible y visualmente accesible en
todo formato de dispositivo digital.

4. Explorar, estudiar e implementar
animacion digital en las ilustraciones
del sitio para agregar una dimen-
sion dinamica, interactiva y ladica al
espacio.
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Ilustracion

1. Explorar herramientas digitales que
logren elaborar un trazo similar al
dibujo de lapiz en papel, en cuanto a
su grosor, textura y forma.

2.Ser perseverante en el estudio de la
linea del cuerpo humano y perfeccio-
nar el gesto para poder lograr ilustrar
personajes con los que el lector se
pueda sentir identificado.

3. Construccién ilustrativa de los seg-
mentos de texto que atn no han sido
elaborados.
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Editorial

1. Pruebas de tamano, proporciones y
diagramacion de la version descarga-
ble del libro.

2. Pruebas de tamario, proporciones
y diagramacion de la version impresa
del libro.

3. Impresion, encuadernado y térmi-

no del objeto editorial fisico
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Carta Gantt

OBJETIVO AGOSTO |SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
Semana 1234123412341 2 34|12 34

1 X X

CODISENO

DISENO FRONT END

ILUSTRACION
N
X

EDITORIAL
N
X
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