Taller Habitabilidad en Infraestructura Urlbbana

Parque Pabellon amplitud de traspaso

Plano Emplazamiento

Pabellon | Vina del Mar

Viana
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Café-galeria
Terraza lUdica

Corredor circundante

Vestibulo porticado

Alvarez

Umlral de declive curvo
Camino dilatado
Camino inmediato
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El Proyecto se emplaza en el bandejon entre Viana y Alvarez, en el fragmento de entrada del Parque
pabellon del juego, donde circunda una calle que conecta alvarez con viana y calle quillota.
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Elementos arquitecténicos

Café-galeria: Galeria donde se emplaza una cafeteria, en donde el largo y el traspaso visual conforman el lugar.
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Terraza ludica: Espacio plano, en sobre-nivel que alberga lo [udico, juegos infantiles.

Corredor circundante: Espacio de transito que conecta de forma circundante al volumen de la cafeteria, la cu-
bierta de |la cafeteria se extiende cubriendo el corredor.

Vestibulo porticado: Espacio de llegada, de detencion antes del ingreso a la cafeteria, lo porticado lo logran los
pilares que cumplen funcién estructural y dejan un traspaso visual importante, la cubierta de la cafeteria se ex-

tiende resguardando al que llega.

Umbral de declive curvo: Estacionamiento de bicicletas, permeable, para no interferir visualmente, la inciden-

cia del sol parcialmente y gue deje un transito libre lo mayormente posible.

Camino dilatado: Recorrido en dilacion que lo curvo vy la mayor longitud, retrasa el paso en el estar en recorrido.

Camino inmediato: Recorrido recto, conecta de formma mas directa a traves del lugar.
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Acto: Traspaso en distension en el recorrer la amplitud

El fragmento elegido se emplaza en en un centro de conexion, al conectar Alvarez con
Viana, debido a esto este sera el punto de entrada al Parque Pabellén con su amplitud que
invita al traspaso, como un umbral, formandose con sus cubiertas y pilares, permitiendo el
paso y también de forma visual. De la misma manera gran parte de la galeria-café tiene su-
perficie vidriada permitiendo tanto al que viene por Viana o Quillota ver el parque y al que
esta en el parque traspasar mas alla de la galeria, dando asi una union al espacio urbanoy
un traspaso de la cercaniay la lejania.

La amplitud permite el juego, al dar continuidad con la unidon de los distintos tipos de suelo
en distintos niveles con el pasto del parque, gue hace una transicion suave entre |os tipos de
suelo para dar lugar al recorrer, y también asi evitando accidentes que pueda provocar
alguna discontinuidad.

Formas: Galeria porticada de cubiertas en declive

La forma responde al traspaso tanto visual como corporal, dejando el espacio libre al soste-
ner con pilares las cubiertas de la galeria, estacionamiento de bicicletas y la de |las estacio-
nes ludicas. El declive en las cubiertas y en algunas su ondulacion responde a la unidon con |a
lejania llamando a entrar hacia ella, todo esto permitido por un suelo continuo demarcado
con diferentes materiales que permiten el paso continuo y el jugar sin obstaculos.
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Distension en recorrido. Senaleticas
en la calle guian el transitar, dando
la calle una amplitud mayor al reco-
rrerla en skate, distendiendo el

cuerpo al ritmo del transito gue se ael
lleva. une y distribuye.

plaza da lugar a diferentes caminos dando
lugar a diversos recorridos. La amplitud bifur-
cada del recorrido de la plaza converge, ha-
ciendo del cruce de recorridos un centro que

cionesy recorridos.

Croquis Storyboard
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El camino curvo se une a la terraza conectando hacia el
nivel en que esty3, el pasto también esta en desnivel, unien-
do los lugares, para la continuidad del paso y asi del juego,
para evitar caidas o tropiezos. La cubierta cubre la terraza
lUdica con una forma ondulada, solo una parte de la luz es
obstruida por la cubierta permeable.

un espacio al lado para sillas de ruedas.

Convergencia de bifurcaciones. El espacio de la  Perfiles de amplitud. La calle llega a lo abierto, |a des-
aparicion de perfiles cercanosy la aparicion de la irre-

gularidad de los perfiles naturales y ondulantes de la
Nnaturaleza lo demuestran, dando dinamismo al en-

torno de la plaza, dando un ritmo propio de su entor-
noy permitiendo y agrupando distintos ritmos de ac-
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Doble sombra en el traspaso
del aqui (vereda) y el alla (edifi-
cio), dualidad de union visual
gue con la sombra de |la vereda
envuelve la cercania.
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Desde el borde del recorrido curvo surgen bancas que El estacionamiento es un umbral de declive curvo por ser
se unen al pasto permitiendo mas posiciones, dejando traspasable y enmarcar la profundidad del parque, terrazasy
galeria.
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