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www.quadra.com/app

Amara va saliendo de su casa cuando encuentra, como de cos-
tumbre basura tirada afuera de su casa...
Quiere hacer algo al respecto y notificarlo como un reclamo 
porque es una mala costumbre de todos los vecinos del barrio 
por lo que se conecta a su aplicación de iphone quadra para 
Publicar una idea. 
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Saca una foto del problema y postea en desde su iphone en 
quadra buscando por apoyo o una solución de gente de su 
barrio. Lo envía y publica.  
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Pablo, -residente de la misma cuadra que Amara-, mientras va 
camino a la Universidad en la micro, recibe una alerta en su celu-
lar de una nueva idea en su misma quadra. Decide verlo...

“Rring” “ring”
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Al leer el mensaje se siente identificado porque él también tiene 
el mismo problema de los vecinos cuadras más allá, por lo que 
está de acuerdo y decide contactarse con Amara. 
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