n° 001
ViajemOS con la Tierra Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Ciencias Naturales, 7 a 8 afios, segundo bésico Bienvenida

Habilidad motriz Pensamiento Logico
Presentacion general al curso

Taller practico y colaborativo donde los nifios se
convierten en protagonistas de su aprendizaje a traves
delarmado de un planetario mecanico, los
participantes exploraran conceptos de astronomia de

Presentacion Tedrica Taller practico Cierre

Diapositivas: 19, apoyo visual Armado del toolkit Plenario y reflexion sobre el

proceso.
Guién/contenido:

Explicacion de la relacion de
la tierra y el sol; sistema
solar; fenomenos que

Rompehielos: El piso es lava.. Decoracion del planetario

Preguntas relacionadas a la
materia.

Formacion de grupos de
trabajo: Los ninos se separan

Funcionamiento del

manera tangible y divertida, - N mecanismo ¢Como creen que el
en grupos de 5 ninos conllevan la rotacion y movimiento del planetario se
.o L . e traslacion de la tierra. imi
Objetivo principal Objetivo especificos: parece al movimiento real de
la Tierra? ;Que pasaria si la
Promover un Promover un aprendizaje que Tierrg 19 girara §obre su
aprendizaje que impacte a los nifos al combinar propio gje? aQue fue lo que
combine teoria 'y teoria y practica; Involucrar a los mas les gusto de construir el
practica para que los nifios en el proceso de armado y modelo"? Entr @
ninos comprendan experimentacion; Despertar el obsequios.
conceptos cientificos interes por explorar el mundo
sobre la rotacion y natural; Asegurar un ambiente
traslacion de la Tierra. positivo y motivador.
OA rELACIONADOS
Contenido Conceptual
Fund srico: Este tall b la idea d L Rotacion y traslacion de la Relacion entre el dia, la noche y El paso de los afios, meses, Persona Destacada
un an:ent%t(teon;:o. ste tater Sil asaenta It ea, e dqule oS Tierra: La rotacion es el las estaciones: Entender como diasy las 24 horas: Hito Historico
concleplos.:?\ s rlac s Sﬁ cor‘rlwprirs en rtneJ.or a rlavest el movimiento de la Tierra los movimientos de la Tierra Comprender la organizacion
man',p‘f aalo ny'avisua |3a0|on. cons “E“r un planetario sobre su eje (dia y noche), explican estos fenomenos del tiempo como una
micar(:ll.co, dos dnlr;os pu(ej. entvergl m?‘éfr 0,5 engl;ranajes'. ot mientras que la traslacion es naturales que rigen nuestro consecuencia directa de los
zn lenTllen °© lesolr ma |rlec afy gngl € co?qo 95 .mowm|en s el movimiento alrededor del entorno. movimientos planetarios.
e laTierray el Sol crean los fendmenos astrondmicos que Sol (estaciones y afios).
afectan nuestra vida diaria.
Guia de Actividad y Fabricacion
Elementos especificos necesarios para la Elementos complementarios: Mapa espacial sugerido NERZUELEL
actividad: I I S
m» Materiales: Piezas en MDF, piezas en B Parlante- Microfono
acrilico, piezas impresas en 3d, palillos Data- Teldn, Lapices pasta Sala
de 6 mm. de colores, s I I
m» Equipos/instrumentos: Computadory Tizas de colores.
data
. . Nif
B Herramientas manuales: No se requiere e



Modelado de Semilleros Capilares

Ciencias Naturales, 7 a 8 afios, segundo bésico

En el marco de un género de talleres relacionados al Cultivo y la
Hidroponia. Se realizan semilleros/almacigueros como una
introduccién a una tecnologia de fabricacion digital, la impresion
3d, también del dibujo digital y de procesos de Disefio asistido por
computadora y Maquinaria asistida por computadora (CAD/CAM).

Objetivo principal Objetivo especificos:

Entregar informacién sobre ritmo y
cronograma de la
experiencia.Introducir conceptos
fundamentales del modelado digital
y CAD, aplicados con software
(Shapr3D). Ensefiar bases de cultivo
y fenémenos fisicos asociados a la
capilaridad. Experimentar el
fenémeno de la capilaridad
mediante prueba practica. Concretar
el sembrado en semilleros
modelados por los estudiantes.
Promover reflexion y socializacion
de la experiencia en el plenario final.

Introducir primeras
nociones y habilidades de
procesos de modelado
digital y de impresion 3D,
asi como de germinacién y
precultivo de semillas a
través de disefios creados
por las y los mismos
estudiantes durante la
jornada.

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico: En el marco de un género de talleres
relacionados al Cultivo y la Hidroponia. Se realizan
semilleros/almacigueros como una introduccién a una
tecnologia de fabricacion digital, la impresion 3d, también del
dibujo digital y de procesos de Disefio asistido por computadora
y Maquinaria asistida por computadora (CAD/CAM).

Guia de Actividad y Fabricacion

Elementos especificos necesarios para la actividad:

Impresora 3d

Semillas para cultivo.

Macetas y semilleros hidropdnicos.

Materiales para experimento de capilaridad (mecha +
colorante).

Recursos audiovisuales para presentaciones.

Bienvenida

En la Etapa de Presentacion y
bienvenida se ubica alasy
los participantes, y se les
entrega informacion respecto
al ritmo y cronograma de la
experiencia a través de una
presentacion y locutor.

Cronograma:

o Presentacion e
Introduccién

o Contextualizacion del
Dibujo Digital

o Proceso practico de
Dibujo 2D/3D

o Recreo

o Explicacion de factor de

formay semilleros

o Experimento fenémeno
de capilaridad

o Armado de macetasy
cierre

Conceptos Clave:

1.Fabricacion digital

2.Impresion 3d

3.Dibujo Digital y
modelado 3d

Presentacion Tedrica

En el Bloque 1 se contempla
una seccion tedrica que, con
la presentacion y el locutor,
busca entregar conceptos
fundamentales del
modelado digital, dibujo CAD
e impresion 3D. Luego sigue
una parte practica que busca
como objetivo acercar al
dibujo y modelado digital a
través del programa
Shapr3D.

Resultados tangibles: Semilleros
hidropénicos modelados digitalmente
y fabricados. Experimento practico de
capilaridad completado.

n° 002

Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Taller practico Cierre

El Bloque 2 nuevamente
contempla que las y los
participantes aprendan la
teoria del cultivo, sus
fendmenos fisicos y de la
creacién de almacigos,
nuevamente con apoyo
visual. Para después adquirir
la experiencia en el
momento a través de una
prueba del fenémeno de la
capilaridad con un breve
experimento de coloracion
de una mecha. Para finalizar
con el sembrado de los
semilleros que han sido
modelados por las y los
participantes durante esta
experiencia.

En el cierre de jornaday
plenario el locutor da las
palabras finales y se cede el
micréfono a las y los
participantes que quieran
entregar sus impresiones y
hablar de lo que mas les
gusto de la experiencia.

A

Resultados de aprendizaje: Comprension de procesos
de modelado digital y fabricacién 3D. Introduccion a
fenémenos fisicos aplicados al cultivo. Habilidades de
disefio, creatividad y trabajo en equipo. Reflexion y
valoracién de la experiencia.




iMovamos el Mundo!

Fisica | 10 a 12 afios

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Taller sobre Maquinas Simples, revisando su historia y conceptos
béasicos de fuerzas (magnitud y direccion), para que los alumnos
comprendan su funcionamiento y uso con ejemplos cotidianos.

Objetivo principal Objetivo especificos:

Lograr que los alumnos Comprender el funcionamiento
comprendan el de una maquina simple;
funcionamiento de las Incentivar el compafierismoy el
maquinas simples a trabajo en grupo.

través de la

construccion de un

objeto.

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico:El taller jiMovamos el mundo! trata el tema
de Méaquinas Simples en el cual se revisa su historia y conceptos
basicos de fuerzas como magnitud y direccién. Consiste en que
los alumnos comprendan su funcionamiento y uso con ejemplos
cotidianos faciles de reconocer. Se busca lograr esto a través de
una experiencia que resulte memorable y significativa a futuro
mediante el trabajo colectivo y practico. Es por esto que es apto
tanto para alumnos de 4° basico (9-10 afios)quienes estan
conociendo estos conceptos y alumnos de 5°y 6° (10-12 afios)a
modo de repaso previo a los conceptos mas complejos que se
ven en afios posteriores.

Guia de Actividad y Fabricacion

Elementos especificos necesarios para la
actividad:

m» Materiales: Base de MDF, cartas de letras,
conectores 'y animales
Equipos/instrumentos: Computador + proyector
(para presentacion teorica). Cronémetro o
celulares (para medir tiempos en pruebas). Regla,
cinta métrica o huinchas (para medir distancias).
Parlante + micr6fono (para dindmicas y cierre).
Herramientas manuales: Tijeras y corta carton.

Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Bienvenida

Acreditacion; Entrega de
credenciales

Rompehielos: Dindmica de
Cadena de movimiento, donde
cada estudiante crea un gesto
o movimiento y el resto lo imita

Presentacion Teodrica

Introduccién motivadora con
ejemplos cercanos:
bicicletas, pelotas, carros de
juguete. Explicar brevemente
conceptos de fuerza, friccion
y energia cinética/potencial.

Mostrar como estos
Formacién de grupos de principios se veran en la
trabajo: Equipos de 4-5 préactica con el prototipo.
estudiantes. Vincular con la idea central:
“La energia no se pierde, se
transforma”.

en secuencia.

OA rELACIONADOS

Conceptos Clave:

e Arquimedes

¢ Maquinas simples
e Leyde lapalanca
e Mecanos

Elementos complementarios:

Hojas de papel kraft o cartdn (para registros,
esquemas).

Kits de construccion (vehiculos simples, estructuras
moviles o mecanismos basicos).

Material reciclado: botellas plasticas, cartones,
tapas, pajillas, ligas eléasticas.

Cinta adhesiva, masking tape y pegamento.
Lapices, plumones y colores para rotular y decorar.

Taller practico

Construccion: Cada equipo
ensambla un prototipo
Experimentacion: Pruebas
de movimiento

Mini desafio o competencia:

n° 001




Palabras en Accién

Lenguaje | 3° a 4° basico, 6-7 afios

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Taller de disefio de experiencia educativa para ensefiar el lenguaje
de forma divertida, simple y participativa a través de la formacion de
palabras y frases.

Objetivo principal Objetivo especificos:
Ensefar el lenguaje de
forma divertida, simple y
participativa,
involucrando la mente y
el cuerpo de forma
individual y en equipo.

Desarrollar la comprension del
alfabeto; Explorar nuevas
combinaciones del lenguaje;
Reforzar la gramatica; Fomentar
el trabajo en equipo.

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico: El taller “Palabras en accion” es una
propuesta de disefio de experiencia educativa dirigida a
estudiantes de 3ro a 4to basico, que tiene como objetivo
principal ensefiar a los nifios el lenguaje de forma divertida,
simple y participativa. A través de una serie de actividades, los
nifos y nifias tienen la oportunidad no solo de estimular su
creatividad, sino que también favorecen su proceso de
aprendizaje al involucrar activamente la mente y el cuerpo,
tanto de forma individual como en equipo. Durante el
desarrollo del taller, los nifios y nifias aprenderan a formar
palabras y frases, todo ello a través de la interpretacion y la
interaccion con imagenes, ademas de entender el uso de
distintos tipos de conectores y adjetivos para la creaciéon de
oraciones de manera correcta.

Guia de Actividad y Fabricacion

Elementos especificos necesarios para la
actividad:

Materiales: Toolkit, tablero de letras,
cartas, lapices de colores.
Equipos/instrumentos: Computador

Etapas del Taller

Bienvenida

Acreditacion; Entrega de
identificaciones hechas de
carton kraft, hojas
autoadhesivas y lana.

Rompehielos: Ponerle la cola al

burro
Formacién de grupos de
trabajo: Se distribuyen

dependiendo el color de sus

tarjetas de identificacién

Conceptos Clave:

Lenguaje como accion
(oralidad, escritura, gesto,
Cuerpo).

Creatividad colectiva y juego.

Elementos complementarios:

Hojas de papel (tamafio oficio y
carta). - Papelégrafos o kraft para
escritura colectiva. - Plumones,
lapices grafito y colores. - Tarjetas
o cartulinas para frases/palabras.
Cintas adhesivas o masking tape

(para pegar producciones en
muros).

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Presentacion Tedrica

Taller practico

Titulo e introduccion: “Palabras
en Accion: el lenguaje como
juego y creacion”. ;Qué es la
palabra?: sonido, ritmo, gesto,
escritura. La palabra como
accion: ejemplos de poesia
oral, performance, teatro
escolar. Eiemplos histdricos /
referentes: Gabriela Mistral,
Violeta Parra (poesia y canto),
Nicanor Parra (antipoesia).
Dinamicas del taller: escribir,
leer, actuar, crear
colectivamente. Propdsito
final:
performance/mural/lectura
dramatizada.

AOrden del toolkit
Actividad Individual 1
construccion de toolkits
y tarjetas de imagenes
Actividad Grupal tarjetas
de conectores para
formar frases

Actividad Individual 2
dibujo individual en hoja
de papel

Contenidos a trabajar:
Gramatica

Articulos (definido e indefinido)
Preposiciones

Adjetivos posesivos

diasy las 24 horas:

del tiempo como una

220 mm

80 mm

g = J =
D N (N G

4COMO SE JUEGA?
;‘L"'hf'; quedar con la primera
Ejemplo: “gato”,

laletra 6", Lo cudl se colocaen
a base de madera.

Observar Los farjetas con
4 Iees ity

Ejemplo: gato, fortuga,
ledn, etc.

70 mm

AL colocar
3 abase, deben jugar con su

polabra oculta.

Il CONSTRUYE LA PALABRA OCULTA... )

1S mm

El paso de los afios, meses,

n° 003

Cierre

Presentacion de resultados, plenario
y reflexion sobre el proceso. Entrega
de marcapaginas de regalo.

Preguntas: ;Cual es la actividad que
mas les gusto?;Crear la palabra, la
grupal o la de dibujar? ¢Hay algo que
les costé méas? Esta pregunta va con
premio ¢Alguno me puede decir lo
que era un adjetivo posesivo? o un
ejemplo ¢Las palabras deben estar
ordenadas o desordenadas para que
se entienda lo que queremos decir?
;Qué animal de los 4ieron hoy
les gust6 mas? ;Hay algun animal
que no conocian? ;Les gustaria
recibir un regalo ahora?

Persona Destacada
Hito Historico

Comprender la organizacion

consecuencia directa de los
movimientos planetarios.




Jardin de Colores

Ciencias, Historia, Arte | 8 a 13 afios 6°, 7° y 8° basico).

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Este taller aborda los principios de la luz y el color, integrando la
Optica, la biologia y el arte a través de la creacién de pigmentos
naturales. Es una actividad practica que fomenta la creatividad y el

trabajo en equipo mientras explora conceptos cientificos y artisticos.

Objetivo principal Objetivo especificos:
Conectar diversas
materias de forma
didactica, explorar los
sentidos y generar un
ambiente interactivo
que se adapte a las
necesidades de
aprendizaje de cada
estudiante, fomentando
su curiosidad y el trabajo
colaborativo.

Identificary clasificar materiales
naturales aptos para la creacion
de pigmentos.

Comprender la teoria del color a
partir de la manipulacién de
pigmentos naturales.

Investigar el pH y su influencia
en la modificacion de los colores
de los pigmentos.

Analizar la historia y las diversas
utilidades de los pigmentos
naturales.

Desarrollar habilidades
practicas en la creacion de
pigmentos.

Guia de Actividad y Fabricacién

Elementos especificos necesarios para la actividad:

Vegetales o flores para la extraccion de
pigmentos, morteros , filtros (de tela o papel)
para molery separar, vasos medidores, goteros,
soluciones de modificadores de pH (vinagre,
bicarbonato), pocillos pequefios, aglutinantes
(cola fria, maicenay agua), guantes desechables,
pafios.

Elementos complementarios:

Proyector (Data) para la presentacion, impresora 3D y
cortadora laser (para la creacion de kits si aplica).

Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Bienvenida

Recepcion de los estudiantes y
entrega las etiquetas con sus
nombres.

Rompehielos: Dinamica de
presentacion para que los
participantes se conozcan y se
sientan comodos.

Formacion de grupos de
trabajo: Se crean los equipos y
se les asigna una estacion.
pigmentos:

OA RELACIONADOS

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico: El taller se desarrolla a través

de una secuencia de pasos interrelacionados que
forman un proceso integral para la exploracion y
creacion de pigmentos naturales y su aplicacion
practica. Desde la recoleccién de materia prima
hasta la creacion de una obra de arte, cada paso
contribuye a un entendimiento més profundo de
conceptos cientificos, artisticos y ecolégicos,
demostrando como estas disciplinas se conectan
entre si.

Adecuacion/transformacion
del espacio de trabajo:
Doénde se realiza; Sala de clases con facil acceso a

lavamanos o a una fuente de agua.

:El espacio debe permitir tanto una presentacion
tedrica frontal como areas de trabajo practico para
cada grupo, con un facil acceso a las estaciones de
molienda y mezcla de pigmentos.

Presentacion Teodrica

Diapositivas: Uso de
imagenes y videos para
explicar el origen de los
pigmentos, su vinculo con la
luz y el ambiente.

Guion/contenido: El monitor
explica de forma didactica
los conceptos clave de la luz
y el color, la biologia de las
plantasy el rol del pH en la
modificacion de los

Taller practico

El profesor debe guian a los
grupos en la recoleccion de
la materia prima (si el
espacio lo permite),
molienda, filtrado y
modificacion del pH de los

pigmentos.

Conceptos Claves:
Colorimetria, Pigmentos,
Luz, Ph

Contenidos a trabajar:
Principios de la luz y el
color, quimica basica (pH),
biologia vegetal, historia
del arte.

n° 004

Cierre

Los participantes crean una
obra de arte grupal con los
pigmentos creados. Luego,
se realiza un plenario para
compartir resultados y
reflexionar sobre el proceso.

Persona destacada: Isaac Newton (fisico y
matematico, fundamental para la comprensién del
espectro de luz y el color).

Hito histérico relevante: El descubrimiento de
pigmentos naturales por parte de civilizaciones
antiguas, como el uso del lapislazuli para crear el
azul ultramar o la cochinilla para el rojo carmin,

que marcaron un antes 'y un después en la historia

del arte.

Sala Rectangular

Las mesas se organizan en filas o en un circulo central, con el proyector al frente. Los
grupos pueden trabajar en mesas alineadas, con espacio entre ellas para moverse.

Los monitores circulan entre los grupos.
Sala Cuadrada

Se pueden formar grupos en un esquema de circulos o semicirculos, facilitando la
interaccion. El proyector puede situarse en el centro de la sala, con pantallas a los

lados.
Espacio Exterior o Patio

Mesas dispersas en areas con sombra, o bajo toldos. Los grupos pueden trabajar al
aire libre, con acceso a una fuente de agua para limpiar y experimentar con los
pigmentos. Aqui el espacio es mas fluido, lo que fomenta una mayor interacciéon con

el entorno natural.



Mundos Simétricos

Matematicasy fisica | 5° a 8°Basico

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Aborda la simetria y la reflexion de manera tangible, a
través de la construccion de una tramay un

caleidoscopio.

Objetivo principal

Potenciar el aprendizaje
de los nifios
convirtiendo las
matematicas abstractas
en una experiencia
tangible.

Objetivo especificos:

Ensefiar conceptos de simetria
(qué es, tipos, ejes, relacion con
la luz y reflexion); Generar interés
por cursos futuros; Quitar el
miedo a las matematicas;
Fomentar la participacion de
nifias; Fomentar el trabajo en
equipo.

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico: Este taller esta disefiado para potenciar el
aprendizaje de los nifios, especialmente de aquellos que
enfrentan dificultades al abordar matematicas o fisica. A menudo,
las matematicas se perciben como complejas y se ensefian de
manera abstracta, utilizando Gnicamente letras y nimeros. Pero,
;Qué sucederia si convertimos su aprendizaje en una experiencia
tangible, integrando sentidos como la vista y el tacto para
adquirir conocimientos de forma mas intuitiva y accesible?.

Guia de Actividad y Fabricaciéon

Elementos especificos necesarios para la

actividad:

m» Cortadora laser CNC, cuchillo cartonero

y regla (para los espejos), MDF, Cartdn
Craft, Cinta doble contacto, Espejos
plasticos adhesivos (o Acrilico), Lapicesy
plumones de colores, Agorex.

Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Bienvenida

1.Acreditacion: Los nifios
entran ordenadamente a la
sala, la profesora los asigna
en cada mesa.

2.Rompehielos: El piso es
lava, cuando la musica se
detiene, nadie puede tocar
el suelo.

3.Formacion de grupos de
trabajo: Se asignan a los
nifios en cada mesa
aleatoriamente

OA RELACIONADOS

Conceptos Claves

Presentacion Tedrica

1.Diapositivas: 18

2.Guién/contenido:

3.Introduccién a tipos de
simetria (bilateral, radial,
rotacional).

4.Explicacion de cémo
observary reproducir
patrones.

5.Relacion con
matematicas (poligonos,
reflejos).

¢Qué es la simetria? ;Cémo se

proyeccion en pantalla.

Este disefio favorece
tanto la atencién a la
explicacion come la

interaccion entre los
integrantes del grupo. pa

Taller practico

1.Trama grupal (entrega
de materiales, dibujo
trama, pegado de las
tramas)

2.Armado Caleidoscopio
(Entrega y explicacion
general, armado 3 lados,
armado de 5y
variaciones de efectos )

3.Alfinal de la actividad
los monitores pueden
mostrarles gif o
diferentes animaciones
para observar con el
caleidoscopio. También

Persona destacada: David

n° 005

Cierre

Exhibicién de los trabajos
de cada grupo.

Reflexion sobre los
aprendizajes: tipos de
simetria, coordinacion,
creatividad y precision.
Comentarios de los
monitores y cierre con
retroalimentacion.

A

Hito histdrico relevante:

e ®
(e}

®

o9
B
X

Simetria comporta? Dénde podemos encontrarla 5 ter i tor del 18loian
Y . rewster, inventor n
Luz Como se relaciona con la luz, las f ; S .e Blrels : ‘ta’ °|e |qu§ &5 .
;2 P .2 caleldoscopio Invento el caleldoscopio
Reflexion imagenes y la reflexion P P
Iméagenes Ejes de Simetria
Tipos de Simetria (Axial, Rotacional,
Radial)
Recepcién: Rompe hielo: Leyenda:
Alumnes:
— - — - -~ +  Alumnos sentados:  chin
] Al llegar, los nifios se o920 LY .
0 formaran ordenadamente © 1] do @ E anltares: @
@ 0 en la entrada del aula. Los 0 ep @
monitores estaran : :
[->-] presentes para darles la o2 o @ L Se realizaran tres pausas
g bienvenida y guiarlos lﬂ] D i durante la cancion sugerida,
hacia sus puestos 3 “Can't Stop the Feeling” de
Elementos complementarios: b eaignados uria vez @ L fusinTimberiales B
ingresen, Este proceso ® e actividad tiene coma objetivo
0 asegura un inicio @ 0 0 ; fornentar la interaccién y la
0 organizado y establece un 0 « 0 B energia grupal. Durante las
. Soo ambiente acogedor para ~9o0. ~Oae pausas, los nifos deberan
» Computador, data, tijeras, N el desarrollo del taller. N - seguir instrucciones
i espfcnflcas col;"m cz:gelarse ]
realizar pequefios retos.
cuchillo cartoneroyregla .. —
ara IOS es eOS —~ ) Los nifos estaran o ~ Durante las actividades
(p p J ) [ Pt [ D sentados en sus puestos, [ 4 _" L () D practicas, los nifios
® 0 c3 0 o organizados en grupos de e o3 o o e permanecen principalmente
L 0 o cinco integrantes. Cada L 0 & en sus mesas, utilizando los
Py ) grupo compartira una P materiales dispuestos para
9 @ mesa, ubicandose de 0 W trabajar en eguipo. Aunque
0 D Data manera que puedan Gs D Data pueden moverse alrededor de
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Fuerzas ocultas

Fisica

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Aborda conceptos fundamentales del magnetismo (campo
magnético, fuerza magnética y magnetismo en la naturaleza) de

manera practicay tedrica.

Objetivo principal

Garantizar una
experiencia con
“frustracion cero"y
significativa, que
fomente un aprendizaje
resonante y duradero.
imanes.

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico: El taller aborda conceptos fundamentales
del magnetismo, proporcionando una comprension practicay
tedrica de sus principios clave. Se explora el campo magnético
como la region invisible que rodea a los imanes o corrientes
eléctricas, donde acttian fuerzas que permiten la atraccién o
repulsion de objetos a distancia seguin sus polos. También se
estudia la fuerza magnética , manifestada en la interaccion entre
objetos con propiedades magnéticas, que influye tanto en
imanes como en particulas cargadas en movimiento dentro de

un campo magnético.

Guia de Actividad y Fabricacion

Elementos especificos necesarios para la

actividad:

m» Cortadora laser.
Cartén kraft de 300 gramos

11 piezas adhesivas circulares doble faz

11 imanes circulares de 1,5 cm de
diametro.

Objetivo especificos:

Presentar el magnetismo a
través de la experimentacion;
Identificar los principios del
magnetismo en la vida cotidiana;
Identificar los polos de un iman;
Ensefiar el uso préactico de los

Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Bienvenida

El taller inicia con una célida
bienvenida y se establece el
proposito de la jornada.
Ademas, se organiza a los
asistentes en grupos segun
sus afinidades, fomentando un
ambiente colaborativo desde
el principio.

Rompehielos Para generar
confianza e interaccion entre
los asistentes, se realiza una
actividad ludica adaptada a su
edad. Esta dinamica permite
superar barreras iniciales y
crear un espacio participativo y
distendido.

Presentacion Tedrica

Los conceptos clave del
taller, como el magnetismo,
la fuerza magnéticay el
campo magnético, son
introducidos por los
monitores de manera visual y
dialogada. etapa busca
captar la atzén y
despertar la curiosidad,
utilizando ejemplos practicos
y conexiones con la vida
cotidiana.

Ademas, se destaca el magnetismo en la

naturaleza, presente en el campo

magnético terrestre, que protege a los
seres vivos de la radiacion solar y guia a

animales migratorios como avesy

tortugas. Este enfoque integra teoriay

aplicacion préactica, conectando a los

participantes con fenémenos naturales 'y

tecnoldgicos clave.

Conceptos Claves:
Campo Magnético
Fuerza Magnética,

Participante Taller de Fuerzas Ocultas

—>
J

Taller practico

Con los ToolKits disefiados
para el taller, los
participantes experimentan
directamente los principios
del magnetismo. Las
actividades incluyen la
interaccion

imanes, la
creacion de exiones
magnéticas y el anélisis de
fenémenos como la
levitacion magnéticay el
uso del magnetismo natural
en una brdjula. Este
momento practico fomenta
la exploracién tanto
autbnoma como grupal.

Persona Destacada
Hito Historico

Magnetismo en la Naturaleza

n° 006




Construyendo sobre Vias

Ciencias Naturales, 12 - 14 afios (7° a 8° basico)

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Bienvenida

Los participantes son recibidos
y se les entrega una tarjeta de

Presentacion Tedrica

Diapositivas: Apoyo visual
con imagenes y esquemas

Etapas del Tallerorden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Taller practico

Armado del Tren: Los
grupos revisan sus kits y

n° 008

Cierre

Los equipos ponen a prueba
sus trenes en las vias

comienzan a construir la
carroceriay el circuito
eléctrico de su tren, guiados
por los monitores técnicos.

de circuitos y motores.

construidas. Se realiza un
plenario para que los
estudiantes compartan su
experiencia y reflexionen
sobre el proceso.

identificacién con su nombre
para establecer un trato mas
cercano.

Taller practico y educativo donde los estudiantes aprenderan sobre
la energia eléctrica y el funcionamiento de los motores,
construyendo su propio tren eléctrico funcional. La actividad
conecta conceptos de Ciencias Naturales y Tecnologia con la
historia de los trenes en Chile, fomentando la creatividad y el trabajo
en equipo.

Guion/contenido: El monitor
principal da una

Rompe Hielo: Dinamica presentacion sobre la
"Ocupa tu lugar" para organizar
a los participantes en equipos

de 4-5 integrantes.

energia eléctrica, el
funcionamiento de los trenes
y su historia en Chile.

Personalizacién y Limpieza:
Los estudiantes decoran sus
trenesy, al finalizar, limpian
su espacio de trabajo.

Objetivo principal Objetivo especificos:

Introducir a los
participantes en los
principios de la energia
eléctrica, los circuitos y
los motores, y guiar su
aplicacion en la
construccion de un tren

Guiar a los estudiantes en la
construccion de un tren eléctrico
funcional que incorpore un
circuito basico.

Incentivar la colaboracién para
resolver problemas y fomentar el
interés en la cienciay la

Formacién de grupos de
trabajo: Los grupos se
conforman con la dinamica
anterior.

eléctrico funcional. tecnologia. OA rELACIONADOS
Conten |d o Conce ptu a| Electricidad: Motoresy fuerza: Historia de los trenes: Persona destacada:
Comprender coémo Entender el principio de Conocer la evolucién de Nikola Tesla (ingeniero e inventor,

Fundamento tedrico: Este taller utiliza la construccién de un tren

fluye la energia a través  funcionamiento de un los trenes, desde el vapor creador del motor de corriente

como una herramienta didactica para tangibilizar conceptos
abstractos de la fisica. A través de un proyecto concreto, los
participantes no solo arman un sistema funcional, sino que

de los circuitos
eléctricos simples 'y su
aplicacion practica.

motor eléctrico y como
convierte la energia en
movimiento y fuerza para

hasta los sistemas
eléctricos modernos,
contextualizando la

alterna).
Hito histérico relevante: La invencion
del motor eléctrico, que revoluciono

también comprenden la relacién directa entre la electricidad y el
movimiento, reforzando los contenidos del curriculo escolar de
una manera practicay memorable.

impulsar un objeto. tecnologia en el tiempo. la industria y el transporte a principios

del siglo XIX.

Guia de Actividad y Fabricacion

Elementos especificos necesarios para la
actividad:

Adecuacion/transformacion del espacio de trabajo:

Elementos complementarios:

Donde se realiza: Sala de clases,
laboratorio de ciencias o espacio
maker.

m» Parlantes, manteles
para proteger las
mesas, lapicesy
plumones.

Importancia que se desdoble el espacio:
El espacio debe permitir tanto una
presentacion frontal como un area de
trabajo practicay, al final, una zona para
probar los trenes. Esto facilita la transicion
entre las etapas del taller y permite una
mejor interaccion.

Kit de fabricacion: Caja, carroceria de carton,
motor DC, bateria de 9V, cables conectores,
interruptor, base de tranvia y ruedas con sus ejes)
Equipos/instrumentos: Computador (para
presentacion) y Data.

Herramientas manuales: No se requieren
herramientas manuales adicionales, ya que el kit
esté disefiado para ser ensamblado facilmente.



Competencia Giroscopica

Ciencias Naturales, 7 a 8 afios, segundo basico

Habilidad motriz Pensamiento Logico

Comprendery experimentar el fenémeno fisico del efecto
giroscopico a través de la creacion de trompos modulares
disefiados en software (Processing), fabricados con corte lasery
probados en competencias.

Objetivo especificos:
Identificar ejemplos del efecto

Objetivo principal

Ensefiar el

fenémeno fisico del
efecto giroscopico a
través de
explicacion tedricay

giroscopico en la vida cotidiana;
Comprender propiedades fisicas como
precesion e inercia giroscopica;
Experimentar la transicién bits ~ atoms
mediante software y fabricacion digital;

Desarrollar pensamiento matematico y
programacion creativa con
Processing/p5.js; Fomentar la
investigacion grupal, cooperacion y
curiosidad cientifica; Reconocer el uso
de programas y procesos de fabricacién
digital.

experimentacion
practica con
prototipos disefiados
y fabricados por los
propios estudiantes.

Contenido Conceptual

Fundamento tedrico: El taller busca lograr que los participantes
entiendan, a partir de la experimentacion y la practica sensorial
con modelos didacticos, algunos de los efectos fisicos que se
rigen en la cotidianeidad. El Efecto Giroscopico lo encontramos
en diferentes elementos y usos, nosotros lo aplicaremos en un
trompo.

Guia de Actividad y Fabricacion

Materiales necesarios:

m» Cortadora laser

= MDF

m» Acrilico

= Golillas

E® Puntillas

I Lanzador de correa

n° 007

Etapas del Taller orden cronologico de como se debe ejecutar el taller

Bienvenida

1.Rompehielos con seleccion
de ejes, presentacion del
fenémeno giroscopico.

Explicacion de conceptos
(rotacion, precesion, inercia
giroscopica).

OA rELACIONADOS

Bajo esta materia se disponen grupos de trabajo, quienes
mediante el trabajo con el software “Processing” llegaran a
diferentes modelos de discos creados por el cédigo, los cuales
seran configurados seguln los parametros que los alumnos
definan. Luego esta “imagen digital” del disco se llevara a la
realidad mediante el uso de la fabricacion digital (Corte laser);
experimentando asi el paso del bits al atoms o “del cédigo a la
realidad” para luego armar sus propios artefactos giroscépicos y
competir en grupos por el mayor tiempo de giro.

Registro fotografico

Presentacion Tedrica

Cierre

Taller practico

1.Disefio digital en
Processing. Corte laser
de discos. Ensamblaje
de trompos.
Competencia por
duracién del giro.

1.Reflexion sobre el paso
del cadigo a la realidad,
aplicaciones cotidianas y
trabajo grupal.

Conceptos Clave: Persona Destacada

Hito Historico
1.Rotacién

2.Precesion
3.Inercia giroscopica
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