
Habilidad motriz Pensamiento Logico

Viajemos con la TierraViajemos con la TierraViajemos con la TierraViajemos con la Tierra Etapas del Taller

Taller práctico y colaborativo donde los niños se
convierten en protagonistas de su aprendizaje a través
del armado de un planetario mecánico, los
participantes explorarán conceptos de astronomía de
manera tangible y divertida, 

Promover un aprendizaje que
impacte a los niños al combinar
teoría y práctica; Involucrar a los
niños en el proceso de armado y
experimentación; Despertar el
interés por explorar el mundo
natural; Asegurar un ambiente
positivo y motivador.

Rotación y traslación de la
Tierra: La rotación es el
movimiento de la Tierra
sobre su eje (día y noche),
mientras que la traslación es
el movimiento alrededor del
Sol (estaciones y años).

Relación entre el día, la noche y
las estaciones: Entender cómo
los movimientos de la Tierra
explican estos fenómenos
naturales que rigen nuestro
entorno.

El paso de los años, meses,
días y las 24 horas:
Comprender la organización
del tiempo como una
consecuencia directa de los
movimientos planetarios.

Ciencias Naturales, 7 a 8 años, segundo básico 

Fundamento teórico: Este taller se basa en la idea de que los
conceptos abstractos se comprenden mejor a través de la
manipulación y la visualización. Al construir un planetario
mecánico, los niños pueden ver y mover los engranajes,
entendiendo de forma directa y tangible cómo los movimientos
de la Tierra y el Sol crean los fenómenos astronómicos que
afectan nuestra vida diaria.

Materiales: Piezas en MDF, piezas en
acrílico, piezas impresas en 3d, palillos
de 6 mm. 
Equipos/instrumentos: Computador y
data
Herramientas manuales: No se requiere

Parlante- Microfono 
Data- Telón, Lápices pasta
de colores, 
Tizas de colores.

Presentación general al curso 

Rompehielos: El piso es lava..

Formación de grupos de
trabajo: Los niños se separan
en grupos de 5 niños 

Diapositivas: 19, apoyo visual

Guión/contenido:
Explicación de la relación de
la tierra y el sol; sistema
solar; fenómenos que
conllevan la rotación y
traslación de la tierra.

Armado del toolkit

Decoración del planetario

Funcionamiento del
mecanismo

Plenario y reflexión sobre el
proceso. 

Preguntas relacionadas a la
materia. 
¿Cómo creen que el
movimiento del planetario se
parece al movimiento real de
la Tierra? ¿Qué pasaría si la
Tierra no girara sobre su
propio eje? ¿Qué fue lo que
más les gustó de construir el
modelo? Entrega de
obsequios. 

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Persona Destacada
Hito Historico

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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 Promover un
aprendizaje que
combine teoría y
práctica para que los
niños comprendan
conceptos científicos
sobre la rotación y
traslación de la Tierra.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Mapa espacial sugeridoElementos específicos necesarios para la
actividad:

Elementos complementarios: 



Modelado de Semilleros CapilaresModelado de Semilleros CapilaresModelado de Semilleros CapilaresModelado de Semilleros Capilares Etapas del Taller

En el marco de un género de talleres relacionados al Cultivo y la
Hidroponía. Se realizan semilleros/almacigueros como una
introducción a una tecnología de fabricación digital, la impresión
3d, también del dibujo digital y de procesos de Diseño asistido por
computadora y Maquinaria asistida por computadora (CAD/CAM).

Entregar información sobre ritmo y
cronograma de la
experiencia.Introducir conceptos
fundamentales del modelado digital
y CAD, aplicados con software
(Shapr3D). Enseñar bases de cultivo
y fenómenos físicos asociados a la
capilaridad. Experimentar el
fenómeno de la capilaridad
mediante prueba práctica. Concretar
el sembrado en semilleros
modelados por los estudiantes.
Promover reflexión y socialización
de la experiencia en el plenario final.

Conceptos Clave:
1.Fabricación digital
2. Impresión 3d
3.Dibujo Digital y

modelado 3d

Ciencias Naturales, 7 a 8 años, segundo básico 

Fundamento teórico: En el marco de un género de talleres
relacionados al Cultivo y la Hidroponía. Se realizan
semilleros/almacigueros como una introducción a una
tecnología de fabricación digital, la impresión 3d, también del
dibujo digital y de procesos de Diseño asistido por computadora
y Maquinaria asistida por computadora (CAD/CAM).

Impresora 3d
Semillas para cultivo.
Macetas y semilleros hidropónicos.
Materiales para experimento de capilaridad (mecha +
colorante).
Recursos audiovisuales para presentaciones.

En la Etapa de Presentación y
bienvenida se ubica a las y
los participantes, y se les
entrega información respecto
al ritmo y cronograma de la
experiencia a través de una
presentación y locutor.

En el Bloque 1 se contempla
una sección teórica que, con
la presentación y el locutor,
busca entregar conceptos
fundamentales del
modelado digital, dibujo CAD
e impresión 3D. Luego sigue
una parte práctica que busca
como objetivo acercar al
dibujo y modelado digital a
través del programa
Shapr3D.

El Bloque 2 nuevamente
contempla que las y los
participantes aprendan la
teoría del cultivo, sus
fenómenos físicos y de la
creación de almácigos,
nuevamente con apoyo
visual. Para después adquirir
la experiencia en el
momento a través de una
prueba del fenómeno de la
capilaridad con un breve
experimento de coloración
de una mecha. Para finalizar
con el sembrado de los
semilleros que han sido
modelados por las y los
participantes durante esta
experiencia.

En el cierre de jornada y
plenario el locutor da las
palabras finales y se cede el
micrófono a las y los
participantes que quieran
entregar sus impresiones y
hablar de lo que más les
gustó de la experiencia.

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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Introducir primeras
nociones y habilidades de
procesos de modelado
digital y de impresión 3D,
así como de germinación y
precultivo de semillas a
través de diseños creados
por las y los mismos
estudiantes durante la
jornada.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Elementos específicos necesarios para la actividad:

Cronograma:
Presentación e
Introducción
Contextualización del
Dibujo Digital
Proceso práctico de
Dibujo 2D/3D
Recreo
Explicación de factor de
forma y semilleros
Experimento fenómeno
de capilaridad
Armado de macetas y
cierre

Resultados tangibles: Semilleros
hidropónicos modelados digitalmente
y fabricados. Experimento práctico de
capilaridad completado.

Resultados de aprendizaje: Comprensión de procesos
de modelado digital y fabricación 3D. Introducción a
fenómenos físicos aplicados al cultivo. Habilidades de
diseño, creatividad y trabajo en equipo. Reflexión y
valoración de la experiencia.



Habilidad motriz Pensamiento Logico

¡Movamos el Mundo!¡Movamos el Mundo!¡Movamos el Mundo!¡Movamos el Mundo! Etapas del Taller

Taller sobre Máquinas Simples, revisando su historia y conceptos
básicos de fuerzas (magnitud y dirección), para que los alumnos
comprendan su funcionamiento y uso con ejemplos cotidianos.

Comprender el funcionamiento
de una máquina simple;
Incentivar el compañerismo y el
trabajo en grupo.

Conceptos Clave: 
Arquímedes
Máquinas simples
Ley de la palanca
Mecanos

Física | 10 a 12 años

Fundamento teórico:El taller ¡Movamos el mundo! trata el tema
de Máquinas Simples en el cual se revisa su historia y conceptos
básicos de fuerzas como magnitud y dirección. Consiste en que
los alumnos comprendan su funcionamiento y uso con ejemplos
cotidianos fáciles de reconocer. Se busca lograr esto a través de
una experiencia que resulte memorable y significativa a futuro
mediante el trabajo colectivo y práctico. Es por esto que es apto
tanto para alumnos de 4° básico (9-10 años)quienes están
conociendo estos conceptos y alumnos de 5° y 6° (10-12 años)a
modo de repaso previo a los conceptos más complejos que se
ven en años posteriores.

Materiales: Base de MDF, cartas de letras,
conectores y animales
Equipos/instrumentos: Computador + proyector
(para presentación teórica). Cronómetro o
celulares (para medir tiempos en pruebas). Regla,
cinta métrica o huinchas (para medir distancias).
Parlante + micrófono (para dinámicas y cierre).
Herramientas manuales: Tijeras y corta cartón.

Hojas de papel kraft o cartón (para registros,
esquemas).
Kits de construcción (vehículos simples, estructuras
móviles o mecanismos básicos).
Material reciclado: botellas plásticas, cartones,
tapas, pajillas, ligas elásticas.
Cinta adhesiva, masking tape y pegamento.
Lápices, plumones y colores para rotular y decorar.

Acreditación: Entrega de
credenciales
Rompehielos: Dinámica de
Cadena de movimiento, donde
cada estudiante crea un gesto
o movimiento y el resto lo imita
en secuencia.
Formación de grupos de
trabajo: Equipos de 4–5
estudiantes.

 Introducción motivadora con
ejemplos cercanos:
bicicletas, pelotas, carros de
juguete. Explicar brevemente
conceptos de fuerza, fricción
y energía cinética/potencial.
Mostrar cómo estos
principios se verán en la
práctica con el prototipo.
Vincular con la idea central:
“La energía no se pierde, se
transforma”.

Construcción: Cada equipo
ensambla un prototipo 
Experimentación: Pruebas
de movimiento
Mini desafío o competencia:

Presentación de resultados,
plenario y reflexión sobre el
proceso 

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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Lograr que los alumnos
comprendan el
funcionamiento de las
máquinas simples a
través de la
construcción de un
objeto.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Elementos específicos necesarios para la
actividad:

Elementos complementarios: 



Habilidad motriz Pensamiento Logico

Palabras en AcciónPalabras en AcciónPalabras en AcciónPalabras en Acción Etapas del Taller

Taller de diseño de experiencia educativa para enseñar el lenguaje
de forma divertida, simple y participativa a través de la formación de
palabras y frases.

Desarrollar la comprensión del
alfabeto; Explorar nuevas
combinaciones del lenguaje;
Reforzar la gramática; Fomentar
el trabajo en equipo.

Conceptos Clave: 
Lenguaje como acción
(oralidad, escritura, gesto,
cuerpo).
Creatividad colectiva y juego.

Contenidos a trabajar: 
Gramática
Artículos (definido e indefinido)
Preposiciones
Adjetivos posesivos

El paso de los años, meses,
días y las 24 horas:
Comprender la organización
del tiempo como una
consecuencia directa de los
movimientos planetarios.

 Lenguaje | 3° a 4° básico, 6-7 años

Fundamento teórico: El taller “Palabras en acción” es una
propuesta de diseño de experiencia educativa dirigida a
estudiantes de 3ro a 4to básico, que tiene como objetivo
principal enseñar a los niños el lenguaje de forma divertida,
simple y participativa. A través de una serie de actividades, los
niños y niñas tienen la oportunidad no solo de estimular su
creatividad, sino que también favorecen su proceso de
aprendizaje al involucrar activamente la mente y el cuerpo,
tanto de forma individual como en equipo. Durante el
desarrollo del taller, los niños y niñas aprenderán a formar
palabras y frases, todo ello a través de la interpretación y la
interacción con imágenes, además de entender el uso de
distintos tipos de conectores y adjetivos para la creación de
oraciones de manera correcta.

Materiales: Toolkit, tablero de letras,
cartas, lápices de colores.
Equipos/instrumentos: Computador

Hojas de papel (tamaño oficio y
carta). - Papelógrafos o kraft para
escritura colectiva. - Plumones,
lápices grafito y colores. - Tarjetas
o cartulinas para frases/palabras. 
Cintas adhesivas o masking tape
(para pegar producciones en
muros).

Acreditación: Entrega de
identificaciones hechas de
cartón kraft, hojas
autoadhesivas y lana.
Rompehielos: Ponerle la cola al
burro
Formación de grupos de
trabajo: Se distribuyen
dependiendo el color de sus
tarjetas de identificación

Título e introducción: “Palabras
en Acción: el lenguaje como
juego y creación”. ¿Qué es la
palabra?: sonido, ritmo, gesto,
escritura. La palabra como
acción: ejemplos de poesía
oral, performance, teatro
escolar. Ejemplos históricos /
referentes: Gabriela Mistral,
Violeta Parra (poesía y canto),
Nicanor Parra (antipoesía).
Dinámicas del taller: escribir,
leer, actuar, crear
colectivamente. Propósito
final:
performance/mural/lectura
dramatizada.

AOrden del toolkit
Actividad Individual 1
construcción de toolkits
y tarjetas de imágenes
Actividad Grupal tarjetas
de conectores para
formar frases
Actividad Individual 2
dibujo individual en hoja
de papel

Presentación de resultados, plenario
y reflexión sobre el proceso. Entrega
de marcapáginas de regalo.

Preguntas: ¿Cuál es la actividad que
más les gusto?¿Crear la palabra, la
grupal o la de dibujar? ¿Hay algo que
les costó más? Esta pregunta va con
premio ¿Alguno me puede decir lo
que era un adjetivo posesivo? o un
ejemplo ¿Las palabras deben estar
ordenadas o desordenadas para que
se entienda lo que queremos decir?
¿Qué animal de los que vieron hoy
les gustó más? ¿Hay algún animal
que no conocían? ¿Les gustaría
recibir un regalo ahora?

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Persona Destacada
Hito Historico

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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Enseñar el lenguaje de
forma divertida, simple y
participativa,
involucrando la mente y
el cuerpo de forma
individual y en equipo.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Elementos específicos necesarios para la
actividad:

Elementos complementarios: 



Habilidad motriz Pensamiento Logico

Jardín de ColoresJardín de ColoresJardín de ColoresJardín de Colores Etapas del Taller

Este taller aborda los principios de la luz y el color, integrando la
óptica, la biología y el arte a través de la creación de pigmentos
naturales. Es una actividad práctica que fomenta la creatividad y el
trabajo en equipo mientras explora conceptos científicos y artísticos.

Identificar y clasificar materiales
naturales aptos para la creación
de pigmentos.

Comprender la teoría del color a
partir de la manipulación de
pigmentos naturales.

Investigar el pH y su influencia
en la modificación de los colores
de los pigmentos.

Analizar la historia y las diversas
utilidades de los pigmentos
naturales.

Desarrollar habilidades
prácticas en la creación de
pigmentos.

Conceptos Claves:
Colorimetría, Pigmentos,
Luz, Ph
Contenidos a trabajar:
Principios de la luz y el
color, química básica (pH),
biología vegetal, historia
del arte.

Ciencias, Historia, Arte | 8 a 13 años 6°, 7° y 8° básico).

Fundamento teórico: El taller se desarrolla a través
de una secuencia de pasos interrelacionados que
forman un proceso integral para la exploración y
creación de pigmentos naturales y su aplicación
práctica. Desde la recolección de materia prima
hasta la creación de una obra de arte, cada paso
contribuye a un entendimiento más profundo de
conceptos científicos, artísticos y ecológicos,
demostrando cómo estas disciplinas se conectan
entre sí.

Vegetales o flores para la extracción de
pigmentos, morteros , filtros (de tela o papel)
para moler y separar, vasos medidores, goteros, 
soluciones de modificadores de pH (vinagre,
bicarbonato), pocillos pequeños, aglutinantes
(cola fría, maicena y agua), guantes desechables,
paños.

Proyector (Data) para la presentación, impresora 3D y
cortadora láser (para la creación de kits si aplica).

Recepción de los estudiantes y
entrega las etiquetas con sus
nombres.

Rompehielos: Dinámica de
presentación para que los
participantes se conozcan y se
sientan cómodos.

Formación de grupos de
trabajo: Se crean los equipos y
se les asigna una estación.

Diapositivas: Uso de
imágenes y videos para
explicar el origen de los
pigmentos, su vínculo con la
luz y el ambiente.

Guión/contenido: El monitor
explica de forma didáctica
los conceptos clave de la luz
y el color, la biología de las
plantas y el rol del pH en la
modificación de los
pigmentos.

El profesor debe guían a los
grupos en la recolección de
la materia prima (si el
espacio lo permite),
molienda, filtrado y
modificación del pH de los
pigmentos.

Los participantes crean una
obra de arte grupal con los
pigmentos creados. Luego,
se realiza un plenario para
compartir resultados y
reflexionar sobre el proceso.

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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Conectar diversas
materias de forma
didáctica, explorar los
sentidos y generar un
ambiente interactivo
que se adapte a las
necesidades de
aprendizaje de cada
estudiante, fomentando
su curiosidad y el trabajo
colaborativo.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Elementos específicos necesarios para la actividad:

Elementos complementarios: 

Persona destacada: Isaac Newton (físico y
matemático, fundamental para la comprensión del
espectro de luz y el color).

Hito histórico relevante: El descubrimiento de
pigmentos naturales por parte de civilizaciones
antiguas, como el uso del lapislázuli para crear el
azul ultramar o la cochinilla para el rojo carmín,
que marcaron un antes y un después en la historia
del arte.

Adecuación/transformación
del espacio de trabajo:

Dónde se realiza: Sala de clases con fácil acceso a
lavamanos o a una fuente de agua.

:El espacio debe permitir tanto una presentación
teórica frontal como áreas de trabajo práctico para
cada grupo, con un fácil acceso a las estaciones de
molienda y mezcla de pigmentos.

Sala Rectangular
Las mesas se organizan en filas o en un círculo central, con el proyector al frente. Los
grupos pueden trabajar en mesas alineadas, con espacio entre ellas para moverse.
Los monitores circulan entre los grupos.
Sala Cuadrada
Se pueden formar grupos en un esquema de círculos o semicírculos, facilitando la
interacción. El proyector puede situarse en el centro de la sala, con pantallas a los
lados.
Espacio Exterior o Patio
Mesas dispersas en áreas con sombra, o bajo toldos. Los grupos pueden trabajar al
aire libre, con acceso a una fuente de agua para limpiar y experimentar con los
pigmentos. Aquí el espacio es más fluido, lo que fomenta una mayor interacción con
el entorno natural.



Habilidad motriz Pensamiento Logico

Mundos SimétricosMundos SimétricosMundos SimétricosMundos Simétricos Etapas del Taller

Aborda la simetría y la reflexión de manera tangible, a
través de la construcción de una trama y un
caleidoscopio.

Enseñar conceptos de simetría
(qué es, tipos, ejes, relación con
la luz y reflexión); Generar interés
por cursos futuros; Quitar el
miedo a las matemáticas;
Fomentar la participación de
niñas; Fomentar el trabajo en
equipo.

Conceptos Claves
Simetría
Luz
Reflexión
Imágenes

¿Qué es la simetría? ¿Cómo se
comporta? Dónde podemos encontrarla
Cómo se relaciona con la luz, las
imágenes y la reflexión
Ejes de Simetría
Tipos de Simetría (Axial, Rotacional,
Radial)

Persona destacada: David
Brewster, inventor del
caleidoscopio

Matemáticas y física |  5° a 8°Básico

Fundamento teórico: Este taller está diseñado para potenciar el
aprendizaje de los niños, especialmente de aquellos que
enfrentan dificultades al abordar matemáticas o física. A menudo,
las matemáticas se perciben como complejas y se enseñan de
manera abstracta, utilizando únicamente letras y números. Pero,
¿Qué sucedería si convertimos su aprendizaje en una experiencia
tangible, integrando sentidos como la vista y el tacto para
adquirir conocimientos de forma más intuitiva y accesible?.

Cortadora láser CNC, cuchillo cartonero
y regla (para los espejos), MDF, Cartón
Craft, Cinta doble contacto, Espejos
plásticos adhesivos (o Acrílico), Lápices y
plumones de colores, Agorex.

Computador, data, tijeras,
cuchillo cartonero y regla
(para los espejos)

1.Acreditación: Los niños
entran ordenadamente a la
sala, la profesora los asigna
en cada mesa.

2.Rompehielos: El piso es
lava, cuando la música se
detiene, nadie puede tocar
el suelo. 

3.Formación de grupos de
trabajo: Se asignan a los
niños en cada mesa
aleatoriamente

1.Diapositivas: 18
2.Guión/contenido: 
3. Introducción a tipos de

simetría (bilateral, radial,
rotacional).

4.Explicación de cómo
observar y reproducir
patrones.

5.Relación con
matemáticas (polígonos,
reflejos).

1.Trama grupal (entrega
de materiales, dibujo
trama, pegado de las
tramas) 

2.Armado Caleidoscopio
(Entrega y explicación
general, armado 3 lados,
armado de 5 y
variaciones de efectos ) 

3.Al final de la actividad
los monitores pueden
mostrarles gif o
diferentes animaciones
para observar con el
caleidoscopio. También
pueden iluminar los
caleidoscopios para que
reflejen figuras
geométricas 

Exhibición de los trabajos
de cada grupo.
Reflexión sobre los
aprendizajes: tipos de
simetría, coordinación,
creatividad y precisión.
Comentarios de los
monitores y cierre con
retroalimentación.

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Hito histórico relevante:
1816, año en que se
inventó el caleidoscopio

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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Potenciar el aprendizaje
de los niños
convirtiendo las
matemáticas abstractas
en una experiencia
tangible.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Elementos específicos necesarios para la
actividad:

Elementos complementarios: 

OA RELACIONADOS



Habilidad motriz Pensamiento Logico

Fuerzas ocultasFuerzas ocultasFuerzas ocultasFuerzas ocultas Etapas del Taller

Aborda conceptos fundamentales del magnetismo (campo
magnético, fuerza magnética y magnetismo en la naturaleza) de
manera práctica y teórica.

Presentar el magnetismo a
través de la experimentación;
Identificar los principios del
magnetismo en la vida cotidiana;
Identificar los polos de un imán;
Enseñar el uso práctico de los
imanes.

Conceptos Claves:
Campo Magnético 
Fuerza Magnética, 
Magnetismo en la Naturaleza

Física

Fundamento teórico: El taller aborda conceptos fundamentales
del magnetismo, proporcionando una comprensión práctica y
teórica de sus principios clave. Se explora el campo magnético
como la región invisible que rodea a los imanes o corrientes
eléctricas, donde actúan fuerzas que permiten la atracción o
repulsión de objetos a distancia según sus polos. También se
estudia la fuerza magnética , manifestada en la interacción entre
objetos con propiedades magnéticas, que influye tanto en
imanes como en partículas cargadas en movimiento dentro de
un campo magnético.

Cortadora láser.
Cartón kraft de 300 gramos
11 piezas adhesivas circulares doble faz
11 imanes circulares de 1,5 cm de
diámetro.

El taller inicia con una cálida
bienvenida  y se establece el
propósito de la jornada.
Además, se organiza a los
asistentes en grupos según
sus afinidades, fomentando un
ambiente colaborativo desde
el principio.

Rompehielos Para generar
confianza e interacción entre
los asistentes, se realiza una
actividad lúdica adaptada a su
edad. Esta dinámica permite
superar barreras iniciales y
crear un espacio participativo y
distendido.

Los conceptos clave del
taller, como el magnetismo,
la fuerza magnética y el
campo magnético, son
introducidos por los
monitores de manera visual y
dialogada. Esta etapa busca
captar la atención y
despertar la curiosidad,
utilizando ejemplos prácticos
y conexiones con la vida
cotidiana.

Con los ToolKits diseñados
para el taller, los
participantes experimentan
directamente los principios
del magnetismo. Las
actividades incluyen la
interacción con imanes, la
creación de conexiones
magnéticas y el análisis de
fenómenos como la
levitación magnética y el
uso del magnetismo natural
en una brújula. Este
momento práctico fomenta
la exploración tanto
autónoma como grupal.

Al finalizar las actividades, los
asistentes comparten sus
descubrimientos y reflexiones
en una sesión guiada por
preguntas de los monitores.
Esta etapa permite reforzar los
conceptos clave y generar un
intercambio de ideas.
Despedida El taller concluye
con un breve resumen de lo
aprendido y un agradecimiento
a los participantes. También se
recogen impresiones finales,
cerrando la experiencia de
manera positiva y dejando una
sensación de logro en los
asistentes.

Contenido Conceptual

Guía de Actividad y Fabricación

Persona Destacada
Hito Historico

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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Garantizar una
experiencia con
"frustración cero" y
significativa, que
fomente un aprendizaje
resonante y duradero.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Elementos específicos necesarios para la
actividad:

 Además, se destaca el magnetismo en la
naturaleza , presente en el campo
magnético terrestre, que protege a los
seres vivos de la radiación solar y guía a
animales migratorios como aves y
tortugas. Este enfoque integra teoría y
aplicación práctica, conectando a los
participantes con fenómenos naturales y
tecnológicos clave.



Habilidad motriz Pensamiento Logico

Construyendo sobre VíasConstruyendo sobre VíasConstruyendo sobre VíasConstruyendo sobre Vías Etapas del Taller

Taller práctico y educativo donde los estudiantes aprenderán sobre
la energía eléctrica y el funcionamiento de los motores,
construyendo su propio tren eléctrico funcional. La actividad
conecta conceptos de Ciencias Naturales y Tecnología con la
historia de los trenes en Chile, fomentando la creatividad y el trabajo
en equipo.

Guiar a los estudiantes en la
construcción de un tren eléctrico
funcional que incorpore un
circuito básico.
Incentivar la colaboración para
resolver problemas y fomentar el
interés en la ciencia y la
tecnología.

Electricidad:
Comprender cómo
fluye la energía a través
de los circuitos
eléctricos simples y su
aplicación práctica.

Motores y fuerza:
Entender el principio de
funcionamiento de un
motor eléctrico y cómo
convierte la energía en
movimiento y fuerza para
impulsar un objeto.

Historia de los trenes:
Conocer la evolución de
los trenes, desde el vapor
hasta los sistemas
eléctricos modernos,
contextualizando la
tecnología en el tiempo.

Ciencias Naturales, 12 - 14 años (7° a 8° básico)

Fundamento teórico: Este taller utiliza la construcción de un tren
como una herramienta didáctica para tangibilizar conceptos
abstractos de la física. A través de un proyecto concreto, los
participantes no solo arman un sistema funcional, sino que
también comprenden la relación directa entre la electricidad y el
movimiento, reforzando los contenidos del currículo escolar de
una manera práctica y memorable.

Kit de fabricación: Caja, carrocería de cartón,
motor DC, batería de 9V, cables conectores,
interruptor, base de tranvía y ruedas con sus ejes)
Equipos/instrumentos: Computador (para
presentación) y Data.
Herramientas manuales: No se requieren
herramientas manuales adicionales, ya que el kit
está diseñado para ser ensamblado fácilmente.

Parlantes, manteles
para proteger las
mesas, lápices y
plumones.

Los participantes son recibidos
y se les entrega una tarjeta de
identificación con su nombre
para establecer un trato más
cercano.

Rompe Hielo: Dinámica
"Ocupa tu lugar" para organizar
a los participantes en equipos
de 4-5 integrantes.

Formación de grupos de
trabajo: Los grupos se
conforman con la dinámica
anterior.

Diapositivas: Apoyo visual
con imágenes y esquemas
de circuitos y motores.

Guión/contenido: El monitor
principal da una
presentación sobre la
energía eléctrica, el
funcionamiento de los trenes
y su historia en Chile.

Armado del Tren: Los
grupos revisan sus kits y
comienzan a construir la
carrocería y el circuito
eléctrico de su tren, guiados
por los monitores técnicos.

Personalización y Limpieza:
Los estudiantes decoran sus
trenes y, al finalizar, limpian
su espacio de trabajo.

Los equipos ponen a prueba
sus trenes en las vías
construidas. Se realiza un
plenario para que los
estudiantes compartan su
experiencia y reflexionen
sobre el proceso.
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Persona destacada: 
Nikola Tesla (ingeniero e inventor,
creador del motor de corriente
alterna).
Hito histórico relevante: La invención
del motor eléctrico, que revolucionó
la industria y el transporte a principios
del siglo XIX.

Dónde se realiza: Sala de clases,
laboratorio de ciencias o espacio
maker.

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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OA rELACIONADOS 

Introducir a los
participantes en los
principios de la energía
eléctrica, los circuitos y
los motores, y guiar su
aplicación en la
construcción de un tren
eléctrico funcional.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Adecuación/transformación del espacio de trabajo:
Elementos específicos necesarios para la
actividad:

Elementos complementarios: 

Importancia que se desdoble el espacio:
El espacio debe permitir tanto una
presentación frontal como un área de
trabajo práctica y, al final, una zona para
probar los trenes. Esto facilita la transición
entre las etapas del taller y permite una
mejor interacción.



Habilidad motriz Pensamiento Logico

Competencia GiroscópicaCompetencia GiroscópicaCompetencia GiroscópicaCompetencia Giroscópica Etapas del Taller

Comprender y experimentar el fenómeno físico del efecto
giroscópico a través de la creación de trompos modulares
diseñados en software (Processing), fabricados con corte láser y
probados en competencias.

Identificar ejemplos del efecto
giroscópico en la vida cotidiana;
Comprender propiedades físicas como
precesión e inercia giroscópica;
Experimentar la transición bits ↔ atoms
mediante software y fabricación digital;
Desarrollar pensamiento matemático y
programación creativa con
Processing/p5.js; Fomentar la
investigación grupal, cooperación y
curiosidad científica; Reconocer el uso
de programas y procesos de fabricación
digital.

1.Rotación
2.Precesión
3. Inercia giroscópica

Ciencias Naturales, 7 a 8 años, segundo básico 

Fundamento teórico:  El taller busca lograr que los participantes
entiendan, a partir de la experimentación y la práctica sensorial
con modelos didácticos, algunos de los efectos físicos que se
rigen en la cotidianeidad. El Efecto Giroscópico lo encontramos
en diferentes elementos y usos, nosotros lo aplicaremos en un
trompo.

Cortadora láser
MDF
Acrílico 
Golillas
Puntillas
Lanzador de correa

1.Rompehielos con selección
de ejes, presentación del
fenómeno giroscópico.

Explicación de conceptos
(rotación, precesión, inercia
giroscópica).

1.Diseño digital en
Processing. Corte láser
de discos. Ensamblaje
de trompos.
Competencia por
duración del giro.

1.Reflexión sobre el paso
del código a la realidad,
aplicaciones cotidianas y
trabajo grupal.
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Persona Destacada
Hito Historico

Bienvenida Presentación Teórica Taller práctico Cierre

orden cronologico de como se debe ejecutar el taller
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OA rELACIONADOS 

Enseñar el
fenómeno físico del
efecto giroscópico a
través de
explicación teórica y
experimentación
práctica con
prototipos diseñados
y fabricados por los
propios estudiantes.

Objetivo principal Objetivo específicos: 

Materiales necesarios:

Bajo esta materia se disponen grupos de trabajo, quienes
mediante el trabajo con el software “Processing” llegarán a
diferentes modelos de discos creados por el código, los cuales
serán configurados según los parámetros que los alumnos
definan. Luego esta “imagen digital” del disco se llevará a la
realidad mediante el uso de la fabricación digital (Corte láser);
experimentando así el paso del bits al atoms o “del código a la
realidad” para luego armar sus propios artefactos giroscópicos y
competir en grupos por el mayor tiempo de giro.

Conceptos Clave:

Registro fotográfico

http://p5.js/
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