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La presente carpeta corresponde al estudio que Constanza Viveros realiza en su ciclo de titulaciéon, con
mucha dedicacién e intensidad propone y desarrolla un Parque Urbano Recreacional en Rancagua, la
particularidad de su estudio y proposicion es que se frata de un parque cognitivo, un espacio de interac-
cién para familias y que aquellas que estando afectadas por algun problema cognitivo en ninos o en adul-
tos mayores puedan estar incluidos en el parque de un modo que los elementos de este ayuden a ciertos
procesos de desarrollo y estimulacion.

Su proyecto incluye dreas verdes, infraestructura deportiva, circulaciones. Considerando la creacion de un
centro cultural especificamente enfocado en la extension del aula y de recintos de esparcimiento para las
familias.

Dentro del drea de influencia mds proximo ella observa a los nifios habitando el espacio publico y en ellos
distingue fres ejes fundamentales que dan cabida a la forma del habitar, estos son: la gravedad, el equili-
brio y la orientacién. Desde su observacion ella configura particularidades espaciales para dar cabida a
lo recreacional mediante el juego, es a partir del juego, siendo el patio un elemento arquitecténico funda-
mental, los patios de este proyecto conforman un eje que atraviesa el parque en forma longitudinal, su va-
riacion de alturas permite diferentes usos, las dreas mds hundidas permiten un mayor cobijo a diferencia de
las dreas mds elevadas. En este caso el juego se construye a través de la orientacion de los bordes hacia
un centro en el que gradas y taludes estdn incluidos.

El total del proyecto contempla recintos abiertos y cerrados, los recintos abiertos corresponden a la inter-
vencion de suelos (rampas, plataformas, patios y taludes). Los recintos cerrados son tres edificios que son
parte de un centro cultural en el que se incluye una galeria de arte, talleres, ludoteca, cafeteria y un recin-
to de artes escénicas. Una pasarela es el elemento que unifica a estos patios IUdicos a fravés de su edifica-

cién elevada, dando cabida al juego dindmico de las alturas, por un lado lo elevado y por otfro lo hundido.

Relaciones que el nino comprende en su aprendizaje mediante el recorrer.

Se le da alfura a un sector totaimente plano, considerando el tamarfo del juego ludico en torno a un cen-
tro. En este centro se resguarda la profeccion del infante y a través de los taludes se propone el riesgo con-
frolado de los juegos.

La arquitectura que ella propone aporta al lugar la continuidad del paisaje al dejar libre el espacio aras
de suelo permitiendo una conexion visual completa del parque.

Los elementos cognitivos crean ciertos momentos espaciales que configuran el tamano arquitecténico de

su proyecto, la forma extensa tiene distintas escalas de desarrollo, desde lo territorial al detalle que ubica el
tamano del nino. La tensién que logra en las escala manifiestan su madurez para definir un vacio arquitec-

ténico tanto en interior como en exterior.

Profesor Rodrigo Saavedra V.
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Dentro de nuestra formacién integral como arquitectos estd el desafio de construir socialmente y dentro
de esta visibn acoger la vida en comunidad de pueblos y ciudades que han separado esta condicién a
causa de varios factores, entre ellos el factor de crecimiento. Para devolverle esta cualidad social a la
ciudad es que se piensa en proyectar pensando en los grupos mds desfavorecidos, siendo las comunidades
y sectores de escasos recursos.

Se consideran espacios de interaccion social vecinal a la sede, Parques urbanos, Centros culturales, centros
de tecnologia, etc, como una complementariedad a la vida vecinal, es decir crear el espacio de interaccion
de los vecinos o lugarenos rescatando sus costumbres y fradiciones, tfrayendo a presencia mediante la
observacion el uso adecuado de los espacios que la misma comunidad entrega,utilizando el material mas
amigable que interactle con lo existente (identidad comunal), ademds de adecuar sistemas que tengan
relacién a la construccidn sustentable.

El anhelo de disenar un Centro Cultural parte del deseo de conocer la sociedad en que vivimos, realizar
encuestas y estudios sociales que arrojen datos concretos que sean un aporte al disefo mismo, en pocas
palabras el anhelo es recibir, integrar, asociar, mover, adherir y conjugar todas estas materias.

El movimiento y fluidez de los espacios puede ser lo nuevo en un proyecto como este. Experimentar la
posibilidad de reubicar secciones tanto interiores como exteriores de forma lUdica, utilizando la tecnologia
de los materiales y considerando la envergadura del proyecto, acomoddndolo a la levedad y al uso cultural
que Chile posee.

Se presentan tres posibilidades de Proyectos de tres Secretarias de Planificacion comunal distintas, siendo
elegido el Parque Urbano Sustentable y de integracion social, como estudio del caso y su posterior desarrollo.

Se proyecta para la gente pensando de un modo critico, haciendo hincapié en los actos que los individuos
realizan, entre estos la observacion de coémo se desplazan, como es la forma de la llegada al lugary cudles
son los grupos etarios que alli convergen, reconociendo que particularidad geogrdfica posee la Ciudad de
Rancagua, su historia, costumbres y fradiciones.

Se identifica a esta ciudad como parte del rasgo americano, de ese lugar “entre montanas” que lo posiciona
en América y no en otro continente, es este el primer inicio a la observacién, la intfroduccién a lo habitable
gue en este valle con historia detona su sinergia de crecimiento en la extensién periférica y no lo hace
naturalmente en su zona cenftral.
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