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La presente carpeta corresponde al estudio que Constanza Viveros realiza en su ciclo de titulación, con 

mucha dedicación e intensidad propone y desarrolla un  Parque Urbano Recreacional en Rancagua, la 

particularidad de su estudio y proposición es que se trata de un parque cognitivo, un espacio de interac-

ción para familias y que aquellas que estando afectadas por algún problema cognitivo en niños o en adul-

tos mayores puedan estar incluidos en el parque de un modo que los elementos de este ayuden a ciertos 

procesos de desarrollo y estimulación.

Su proyecto incluye áreas verdes, infraestructura deportiva, circulaciones.  Considerando la creación de un 

FHQWUR�FXOWXUDO�HVSHFtÀFDPHQWH�HQIRFDGR�HQ�OD�H[WHQVLyQ�GHO�DXOD�\�GH�UHFLQWRV�GH�HVSDUFLPLHQWR�SDUD�ODV�
familias. 

'HQWUR�GHO�iUHD�GH�LQÁXHQFLD�PiV�SUy[LPR�HOOD�REVHUYD�D�ORV�QLxRV�KDELWDQGR�HO�HVSDFLR�S~EOLFR�\�HQ�HOORV�
distingue tres ejes fundamentales que dan cabida a la forma del habitar, estos son: la gravedad, el equili-

EULR�\�OD�RULHQWDFLyQ��'HVGH�VX�REVHUYDFLyQ�HOOD�FRQÀJXUD�SDUWLFXODULGDGHV�HVSDFLDOHV�SDUD�GDU�FDELGD��D�
lo recreacional mediante el juego, es a partir del juego, siendo el patio un elemento arquitectónico funda-

mental, los patios de este proyecto conforman un eje que atraviesa el parque en forma longitudinal, su va-

riación de alturas permite diferentes usos, las áreas más hundidas permiten un mayor cobijo a diferencia de 

las áreas más elevadas. En este caso el juego se construye a través de la orientación de los bordes hacia 

un centro en el que gradas y taludes están incluidos.

El total del proyecto contempla recintos abiertos y cerrados, los recintos abiertos  corresponden a la inter-

YHQFLyQ�GH�VXHORV��UDPSDV��SODWDIRUPDV��SDWLRV�\�WDOXGHV���/RV�UHFLQWRV�FHUUDGRV�VRQ�WUHV�HGLÀFLRV�TXH�VRQ�
parte de un centro cultural en el que se incluye una galería de arte, talleres, ludoteca, cafetería y un recin-

WR�GH�DUWHV�HVFpQLFDV��8QD�SDVDUHOD�HV�HO�HOHPHQWR�TXH�XQLÀFD�D�HVWRV�SDWLRV�O~GLFRV�D�WUDYpV�GH�VX�HGLÀFD-

ción elevada, dando cabida al juego dinámico de las alturas, por un lado lo elevado y por otro lo hundido. 

Relaciones que el niño comprende en su aprendizaje mediante el recorrer.

Se le da altura a un sector totalmente plano, considerando el tamaño del juego lúdico en torno a un cen-

tro. En este centro se resguarda la protección del infante y a través de los taludes se propone el riesgo con-

trolado de los juegos. 

La arquitectura que ella propone aporta al lugar la continuidad del paisaje al dejar libre el espacio a ras 

GH�VXHOR�SHUPLWLHQGR�XQD�FRQH[LyQ�YLVXDO�FRPSOHWD�GHO�SDUTXH��

/RV�HOHPHQWRV�FRJQLWLYRV�FUHDQ�FLHUWRV�PRPHQWRV�HVSDFLDOHV�TXH�FRQÀJXUDQ�HO�WDPDxR�DUTXLWHFWyQLFR�GH�
VX�SUR\HFWR��OD�IRUPD�H[WHQVD�WLHQH�GLVWLQWDV�HVFDODV�GH�GHVDUUROOR��GHVGH�OR�WHUULWRULDO�DO�GHWDOOH�TXH�XELFD�HO�
WDPDxR�GHO�QLxR��/D�WHQVLyQ�TXH�ORJUD�HQ�ODV�HVFDOD�PDQLÀHVWDQ�VX�PDGXUH]�SDUD�GHÀQLU�XQ�YDFtR�DUTXLWHF-

WyQLFR�WDQWR�HQ�LQWHULRU�FRPR�HQ�H[WHULRU�

 

Profesor Rodrigo Saavedra V.
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      Dentro de nuestra formación integral como arquitectos está el desafío de construir socialmente y dentro 

de esta visión acoger la vida en comunidad de pueblos y ciudades que han separado esta condición a 

causa de varios factores, entre ellos el factor  de crecimiento. Para devolverle esta cualidad social a la 

ciudad es que se piensa en proyectar pensando en los grupos más desfavorecidos, siendo las comunidades 

y sectores de escasos recursos. 

Se consideran espacios de interacción social vecinal a la sede, Parques urbanos, Centros culturales, centros 

de tecnología, etc, como una complementariedad a la vida vecinal, es decir crear el espacio de interacción 

de los vecinos o lugareños rescatando sus costumbres y tradiciones, trayendo a presencia mediante la 

observación el uso adecuado de los espacios que la misma comunidad entrega,utilizando el material mas 

DPLJDEOH�TXH�LQWHUDFW~H�FRQ�OR�H[LVWHQWH��LGHQWLGDG�FRPXQDO���DGHPiV�GH�DGHFXDU�VLVWHPDV�TXH�WHQJDQ�
relación a la construcción sustentable. 

El anhelo de diseñar un Centro Cultural  parte del deseo de conocer la sociedad en que vivimos, realizar 

encuestas y estudios sociales que arrojen datos concretos que sean un aporte al diseño mismo, en pocas 

palabras el anhelo es recibir, integrar, asociar, mover, adherir y conjugar todas estas materias. 

(O�PRYLPLHQWR� \� ÁXLGH]� GH� ORV� HVSDFLRV� SXHGH� VHU� OR� QXHYR� HQ� XQ�SUR\HFWR� FRPR�HVWH�� ([SHULPHQWDU� OD�
SRVLELOLGDG�GH�UHXELFDU�VHFFLRQHV�WDQWR�LQWHULRUHV�FRPR�H[WHULRUHV�GH�IRUPD�O~GLFD��XWLOL]DQGR�OD�WHFQRORJtD�
de los materiales y considerando la envergadura del proyecto, acomodándolo a la levedad y al uso cultural 

que Chile posee. 

6H�SUHVHQWDQ�WUHV�SRVLELOLGDGHV�GH�3UR\HFWRV�GH�WUHV�6HFUHWDUtDV�GH�3ODQLÀFDFLyQ�FRPXQDO�GLVWLQWDV��VLHQGR�
elegido el Parque Urbano Sustentable y de integración social, como estudio del caso y su posterior desarrollo. 

Se proyecta para la gente  pensando de un modo crítico, haciendo hincapié en los actos que los individuos 

realizan, entre estos la observación de cómo se desplazan, como es la forma de la llegada al lugar y  cuáles 

VRQ�ORV�JUXSRV�HWDULRV�TXH�DOOt�FRQYHUJHQ��UHFRQRFLHQGR�TXH�SDUWLFXODULGDG�JHRJUiÀFD�SRVHH�OD�&LXGDG�GH�
Rancagua, su historia, costumbres y tradiciones. 

6H�LGHQWLÀFD�D�HVWD�FLXGDG�FRPR�SDUWH�GHO�UDVJR�DPHULFDQR��GH�HVH�OXJDU�́ HQWUH�PRQWDxDVµ�TXH�OR�SRVLFLRQD�
en América y no en otro continente, es este el primer inicio a la observación, la introducción a lo habitable 

TXH�HQ�HVWH�YDOOH�FRQ�KLVWRULD�GHWRQD� VX� VLQHUJLD�GH�FUHFLPLHQWR�HQ� OD�H[WHQVLyQ�SHULIpULFD�\�QR� OR�KDFH�
naturalmente en su zona central. 


