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Travesia Huilloc:
Corredor [Udico de
los colores

Teniendo en cuenta el entorno natural, sin
mayores tecnologias como las de las ciudades,
se puede entender la alta estimulacion de los
ninos, los cuales no se satisfacen soélo con
pasear, contemplar y correr, si no que
naturalmente dan un paso mayor, donde
proceden a buscar las alturas, esto significa un
peligro para los posibles dafios que puedan
vivir los ninos, pero no es un impedimento,
puesto que |lo invariable de la misma
estructura se los permite, donde la
plataformas del suelo los acercan hacia las
estructuras del cielo, y son ellos el puente
movil entre este vacio extendido. Por otra parte
en este lugar se juega en comunidad, y esto los
lleva a un observar para luego actuar. Siendo
asi este un lugar donde lo espontaneo del area
motora se repite y potencia por los propios
ninos.

Dimension del
riesgo




Lo Inmovil que insta
al movimiento
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Casa Blanca: Circuito
lUdico

Se hace uso de los 3 colores basicos, ya que estos
van en sentido a la estimulacion de los ninos en el
area del lenguaje, pero no solo se queda en esto, ya
que los colores toman protagonismo ya sea para
marcar el recorrido en las barandas y suelo, marcar
una serie de figuras geométricas en los suelos de
las estaciones y para crear un cielo interior por las
celosias que también unifican la obra, por lo que
también estimula el area motora. Estas pinturas
ademas pasan por contrastes a lo largo del dia,
donde las luces y sombras de los arboles o de las
propias barandas causan distintas visualizaciones

gue muestran la temporalidad del dia para los
NiNos.

En cada aspecto el color se unifica a las formas
para dar la entonacion de lo que acontece. Incluso
los niNnos en soledad pueden jugar, ya que los
colores ya marcan un ritmo que los acompana
permanentemente como guia, lo que lo convierte
en una estructura guiada por colores ludicos.

Dimension del




Suelo dibujado
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Plaza de la Conquista:
CuUpula coloreada

En las etapas de desarrollo de los ninos se pasa
por hitos los cuales al ser alcanzados significan un
antes y después, puesto que a partir de cumplir
UNos se empieza a avanzar en otros. En esta obra
es que se busca alcanzar distintos hitos, tales
como en el trepar, donde se hace fuerte uso del
area motora gruesa, esto con los llamados pilares
lddicos, otro elemento vital es el domo el cual
genera un espacio interior destacado por
moduladores que dibujan formas llamativas para
el area del lenguaje y motora fina del infante,
luego esta el llamado circuito sube y baja, el cual
insta a un gatear o caminar distinto que estimula
el area motora gruesa. De modo que se puede
establecer que desde lo mas externo se desarrolla
el area motora gruesa y en lo interno, (domo) la
fina, esto como capas de de hitos que el nino va
superando superando en un orden articulado
centrico, a lo que él procede a la repeticion de
estos como juego y estimulacion.

Dimension de
los hitos




Orden de hitos por capas
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D1 Kindergarten and Nursery Atrio/cuenca

En este jardin el vacio toma gran protagonismo, y es que este permite la fluidez dentro de este. De
modo que en el centro se encuentra este atrio el cual en el suelo marca una ligera cuenca capaz de
recibir el agua de las lluvias, la cual también en invierno se puede convertir en centro de ski. Este espacio
vinculado a la naturaleza del agua lo convierte en un patio capaz de entretener sin la existencia de
elementos lddicos construidos y puestos ahi, si no que con la mera construccion de las envolventes,
siendo un lugar flexible y es su grandor y vacio el que lo denota como un espacio para el compartir,
estimulando asi el area socioemocional.
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Como se puede observar el jardin busca acoplarse a la Extensidn de vacio natural
envolvente que es la ciudad, esto lo hace con

permeabilidad y sin elementos que interrumpan este

vinculo. por lo que se puede entender que se

mantiene la idea de la liviano como fundamento para

la entretencion, donde lo que prima es la sensacion de

un suelo de tierra.

1 courtyard
2 playground

plotplan



Permeabilidad envolvente de exterior
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Jardin Ekya en Kanakapura Road

La frondosa vegetacion rodea el exterior del jardin, marcando bordes naturales. Los elementos
lddicos se pueden ver en el plano como se dispersan rodeando a las instalaciones del jardin. Un
aspecto interesante a destacar es la utilizacion de colores para los elementos mas utilizados del
juego cotidiano de los nifios, que serian la caja de arena y el playground, los cuales se
posicionan cerca y en sentidos diagonales, buscando asi que el recorrido de los nifios entre cada

elemento ludico sea fluctuoso. Se aprecia que el aula se desplaza desde el interior al exterior con
distintas actividades.




El patio interior se extiende por
cuatro caminos al exterior, lo que
establece que hay una
importante vinculacion centrica
a lo ludico, lo que facilita el flujo
de los ninos a todos estos
espaciosyalavezinstaala
estimulacion del area cognitiva,
ya que se trabaja la memoriay la
|6gica de los atajos
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Jardin infantil Milla Antu

En este jardin de la Junji, se usan los
tipicos elementos propios de los
parques, como lo es el resbalin, con gran
uso de colores que diferencian una zona
de otra. Hay un elemento llamativo que
es el resbalin el cual directamente del
segundo piso baja al nino hasta el patio.
Se estimulan asi areas del lenguaje por
los colores, la motora gruesa por los
actos fisicos de subir y bajar, y el area
socio-emocional por la accion de los
turnos entre los niNos.
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Jvego
ComunitARI o

Dinamismo
comunitario para el
juego




Jardin Kupulwe _

El exterior de jardin es de dimensiones similares a este, por lo que las
actividades al exterior se pueden dar con soltura, en su mayoria se habilitan con
elementos que se pueden ir moviendo de lugar, por su pequefio tamano y no
fijeza. Para los dias de lluvia en Santiago, se debe pensar en un resguardo en B B
exterior, ese lo hacen con una tela que cubre cierta zona, y asi es como 9‘ ‘
naturalmente en la parte trasera, mas protegida del jardin es que se van
construyendo espacios segun como le plazca a los docentes, siendo importante

el uso del pasto, ya que este con suavidad recibe el cuerpo de los ninos, como
también los arboles y palmeras que los rodean, al cubrirlos y crear este interior.
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Playgrounds de Aldo
Van Eyck




Saffierstraat

Origen: Amsterdam.
Planeado en 1950,
construido en 1951

Materialidad: Suelo de
hormigdn con tridngulos
del suelo con similaridad
del pavimento de las
calles torniquetes de
juegos, arboles y
tridngulos de fosos de
arena.

Lo que acontece

A lo largo de los ém
de ancho y 120 de
largo, Aldo
implementa el juego
QO este paseo, con
fluidez de vista y el
caminar, ya que con
la distancia ningun
elemento interpone
a otro. Y es con los
tridngulos del suelo
crea zig zags que
segmentan la
extension.




n Eyck, Playground Saffierstraat, 1951

Dibujo de / Drawing by Marjorie Barros

Aldo vai
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Nieuwmarkt

Origen: Amsterdam, afio
1968

Materialidad: Gran uso de
troncos de madera para
las envolventes (mismo
grosor y altura) y juegos
(variados grosores y
alturas). El suelo de
hormigon.

Lo que
acontece

Uso de
semicirculos que
Nno se miran entre
si, de modo que se
forman espacios
parecidos pero
segmentados por
muros, que se
conectan por un
flujo oblicuo,
instando al
recorrer cada
seccion.




Aldo van Eyck, Playground Niewwmarkt, 1965
Dibuje de / Drawing by Carla Schwartz

Nieuwmarkt (1968)



Dijkstraat

Lo que acontece

Los edificios laterales
envuelven esta zonq,
aportandoles sombra vy
convirtiéndola en un patio
comunitario del vecindario,
el cual ordena sus
dimensiones con los
contrastes del disefo del
suelo con zig zags, creando
un flujo de diagonales.

Origen: Amsterdam centro, afio 1954

Materialidad: Tridngulo de foso de arenq, figuras metdlicas y uso del hormigdn.
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Dijkstraat (1954)

Aldo van Eyck, Playground Dijkstraat, 1954.
Dibujo de / Drawing by Paula Guzman




