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Herbert Spencer Gonzalez

Profesor guia

Hablar de alfabetizacion como el problema
de la educacién en Chile pareciera ser de
otra época, como un tema resuelto a media-
dos del siglo pasado. Sin embargo, el hecho
de que un nifio sepa leery escribir no asegu-
ra lo que con ello se logra: ser capaz de ex-
presar sus ideas por escrito, 0 mas aun, ser
un autor creativo de textos expresivos, inte-
resantesy valiosos. Es saber escribirimplica
necesariamente el saber pensar, saber fluir
dentro de un discurso hilado; se trata de un

saber pensar para un saber comunicar.

Mucho se ha discutido en los Gltimos afios
de la crisis de la educacién en Chile, donde
se evidencia una disminucién en la capaci-

dad de comprender los textos que leeny lo

que muchos investigadores correlacionan
con una disminucién del rendimiento aca-
démico. Las razones son variadas, como
por ejemplo: problemas para decodificar
palabras, mal uso de las estrategias de com-
prension, dislexia o directamente falta de
motivacién. El hecho es que en los contex-
tos mas vulnerables, estas carencias se in-

tensifican alin mas.

En este contexto, Michelle y Francisca se
suman a un equipo multidisciplinario com-
puesto por estudiantes de la carrera de edu-
cacién basica y educacién especial bajo el
proyecto del Fondo de Desarrollo Institu-
cional “Toma mi mano y escribamos juntos:

Plan de acompafiamiento escolar para la

enseflanza de la escritura en contextos de

pandemia”.

La experiencia abierta por el proyecto, per-
mitié a las estudiantes conocer los entornos
reales de colegios vulnerables de la region,
asi como colaborar, desde la creatividad y
la capacidad proyectual, con estudiantes
de pedagogia. La pandemia nos empujé a
reformular y adaptar modelos de ensefian-
za existentes privilegiando la inclusion y
extendiendo los canales de comunicacién
a diferentes soportes fisicos y digitales, con
nuevas modalidades de interaccién y con
la definicion de un modelo de secuencia
didactica adaptable a tres distintos niveles

escolares.

Sin duda, lo mas valioso para el equipo fue
la posibilidad de impactar positivamente en
el aula, entregando el material a profesores
y estudiantes que pusieron en préactica los
contenidos vy actividades de los tres cua-
dernillos. Ahora esperamos recibir la valio-
sa retroalimentacién que nos permitira dar
nuevos pasos desde una experiencia cierta.
Este proyecto abre una nueva linea de cola-
boracion entre las escuelas de pedagogia y
disefio, en el desarrollo de material didacti-
co. Esta linea nos invita, nuevamente, a pen-
sar codmo la tecnologia puede ser un agente
positivo en la inclusion y la formacion en

nuestras comunidades.
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Katherine Exss Cid

Profesora co-qguia

Desde hace varios afios con el profesor Her-
bert Spencer hemos incentivado a nuestros
estudiantes de titulacion a participar de
proyectos asociados a la accesibilidad vy la
inclusion. Nuestra linea de especializacion,
que se ha forjado en la reciente mencién de
disefio de interaccion, demanda de la incor-
poracion de los estudiantes en proyectos
complejos, con componentes interdiscipli-
narios, de investigacion y de vinculacion. Es
solo asi que vemos posible formar a disefia-
dores con las competencias necesarias para

afrontar los desafios de esta linea.

Richard Buchanan lo nombra como los or-
denes del disefio* para evidenciar como ha

aumentado la complejidad del espacio don-

de impacta esta disciplina. Pasando desde
el orden de los signos (bidimensionalidad,
disefio de las letras, disefio grafico y visual)
hacia el orden de los objetos (tridimensio-
nalidad, disefio industrial), al 3° orden de
las acciones (disefio de interaccion, el dise-
fio de experiencia de usuario y el disefio de
servicios) y el 4° orden de los pensamientos
(donde se ubican las transiciones sociales y

culturales).

Este aumento en la complejidad para el di-
sefio se condice también con el desafio de
la llamada “Universidad compleja”, donde
la formacidn va entrelazada inevitablemen-
te con la investigacién y con la vinculacion.

En esa linea, nuestra universidad ha esta-

blecido en su plan de desarrollo estratégi-
co institucional el lineamiento Universidad
que es Vinculo, cuyo objetivo estratégico es
profundizar en la relevancia de la Universi-

dad en la sociedad.

Esta edicion da cuenta del proceso de titu-
lacion en disefio de las estudiantes Francis-
ca Cortés y Michelle Mclsaac, quienes han
participado y contribuido en un proyecto
que se destaca por ser (1) interdisciplinario
con la Escuela de Pedagogia, (2) vinculado
con escuelas vulnerables de la region y (3)
alineado al sello valdrico institucional, al
apuntar tener impacto social significativo

en escolares y docentes.

En este proceso, las estudiantes han conec-
tado con problematicas reales asociadas
al desarrollo de la escritura en contextos
de pandemia y de vulnerabilidad social,
para proponer material didéctico que actla
como apoyo integrando actividades analo-
gas y digitales. La participacion de Michelle
y Francisca en este proyecto es un ejemplo
concreto del impacto que podemos tener
desde la Universidad hacia la sociedad y
de como, mediante este ejercicio, podemos
fortalecer la formacién de nuestros estu-

diantes con una fuerte vocacién social.

1. Richard Buchanan (1992) “Wicked problems in design
thinking. ”
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Marcela Jarpa Azagra

Profesora co-guia

Iniciamos este viaje con mucha ilusion, pero
también con temores y desafios. Era la pri-
mera vez que se hacia un Trabajo de Titulo
interdisciplinario entre la carrera de Peda-
gogia en Educacién Bésica y la carrera de
Diseflo. La tarea: crear recursos didacticos
interactivos para la ensefianza de la escritu-
ra en modalidad remota para un colegio de

alta vulnerabilidad de Vifia del Mar.

En el camino nos fuimos conociendo y tam-
bién descubriendo, no solo las personas
que componian este gran proyecto, sino
también las disciplinas, pues el lenguaje, los
métodos, enfoques y estrategias eran distin-

tos.

Lentamente, comenz6 este acoplamiento:
lo primero fue explicar qué implicaba ense-
fiar escritura a nifios de Educacién Bésica.
Y asi nuestras profesoras entregaban los
lineamientos de como se ensefia y apren-
de (qué se ensefiaba, cdmo debian ser las
secuencias didacticas, qué estrategias uti-
lizar, qué contenidos, etc.) Y nuestras dise-
fiadoras, empezaron a absorber, interpretar
y bosquejar todo: armando thesaurus de
conceptos, elaborando esquemas, modelos
de ensefianza, figuras, etc. Con una avidez
pocas veces vista, se leian cada paper, ca-
pitulo de libro y texto recomendado y cada
semana iban construyendo y consolidando
su conocimiento. Nada quedada al azar ni a

la duda. Habfa que conocer en profundidad

este mundo de la pedagogfa vy, sobre todo,
habia que conocer lo que significada ense-
fiar escritura. Rapidamente, se empaparon
de ladisciplinayempezaron a utilizar el mis-
mo lenguajey, al poco tiempo, ya se habian

interiorizado de todo lo necesario.

Llegaba ahora el turno de “las titulantes de
disefio”, quienes con paciencia y mucho
entusiasmo, nos fueron mostrando lo que
era el codisefio: “hay que hacer encuestas
a nifios y profesores para conocer qué les
interesa y como pueden ensefiar y apren-
der mejor”; “es imprescindible trabajar con
ellos”. Estos fueron sus lineamientos. Y en-
tonces pasamos de preguntas y respuestas

grises y planas a una plataforma de cues-

tionarios que ellas conocian y que causé
furor en todos: preguntas interactivas, con
colores y con temas apropiados para los
nifios y otras para los profesores. El engan-
ché fue inmediato, no solo de nosotros sino
también de los nifios y profesores, pues se
podia hacerdesde el celular, el computador,
una tablet... jtodo era accesible! Y una vez
que empezamos a aplicar los cuestionarios,
el gran comentario era: jqué entretenido!;
ime gustd contestar estol, jqué mas hace-

mos?

Con las encuestas aplicadas ya contabamos
con el diagndstico y era necesario comenzar
el trabajo de codisefio de los recursos di-

dacticos. Se definieron tres cursos (4°,5°y 6°

Bésico) y la ensefianza de tres contenidos: el
Poema, la Crénica Periodistica y la Columna
de Opinién. En esta fase se incorporaron los
profesores del colegio y fue un ir y venir de
varios meses. Todos trabajando en conjun-
to: las especialistas en Lenguaje, entregan-
do los contenidos y las metodologias; las
disefiadoras creando y adaptando; Herbert
y yo revisando y acompafiando el proceso;
los profesores ajustando los materiales a la
realidad. Y asi cada cuadernillo de trabajo se
fue co-construyendo, pero no solo para su
uso en papel, sino también con los recursos
digitales necesarios, pues el proyecto consi-
deraba que los nifios y sus familias también
pudieran trabajar a distancia con sus celula-

res, ya que era lo que tenfan mas disponible

en esta pandemia.

El trabajo interdisciplinario era muy poten-
tey las futuras profesionales se fueron reco-
nociendo, cada grupo en su especialidad, y
admirando los conocimientos de los otros.
Al cabo de poco tiempo ya el equipo esta-
ba afiatado y se reunfan mas de una vez por
semana, algunos momentos sin Herbert vy
sin mi, pues el objetivo vy la tarea superaba
los tiempos y “habia que avanzar”. Luego
empezaron las primeras maquetas y todo
fue tomando forma, lo que pensdbamos y
sofidbamos, Michelle y Francisca lo hacian

realidad.

iY llegamos a la etapa finall La impresion
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de los 150 cuadernillos para que los profe-
sores y los nifios del colegio cerraran este
afio pandémico con clases presenciales y
los mejores recursos didacticos interactivos

para aprender a escribiry a comunicarse.

Creo que la mejor parte de este viaje fueir al
colegio; entrar a las salas de clases (con los
aforos, mascarillas y alcohol gel) y ver a los
nifios con sus cuadernillos, sonriendo cuan-
do Nunito (el &vatar creado solo para ellos)
les hablaba o les daba las felicitaciones
cuando hacfan bien un ejercicio; ver a los
profesores motivados con las metodologias

y los materiales y vernos a nosotros mismos

orgullosos de lo que habfamos alcanzado.

No me cabe duda de que si bien hoy se cie-
rra una etapa, se abre un mundo de trabajo
y suefios conjuntos: la forma como el disefio
y la pedagogia dialogan y construyen reali-
dad es el motor de todos aquellos que cree-
mos en la Educacién como un espacio de
transformacion y crecimiento integral para

los nifios, nifias y sus familias.

Gracias Herbert, Michelle y Francisca por ha-
cer realidad nuestros suefios y ensefiarnos a
ver siempre mas allé porque lo “esencial es

invisible a los ojos”.
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Proyecto “Toma mi
mano y escribamos juntos”

Presentamos el presente proyecto el cual
tiene un caracter interdisciplinar, puesto
que se juntan las carreras de educacién bé-
sica, educacion especial y disefio; esté desti-
nado a los profesores en formacién, docen-
tes y estudiantes de cuarto, quinto y sexto
basico del colegio Las Amapolas de Vifia del
Mar, donde nos involucramos en la mate-
ria de lenguaje para reforzar y fortalecer el
aprendizaje de la escritura en contextos de

emergencia dados en pandemia COVID-19.

El colegio participante es una institucién de
alta vulnerabilidad de la region de Valpa-
raiso, en el cual, ademas de contar con una
gran cantidad de casos de estudiantes con

necesidades educativas especiales, existe

una baja participacion debido a la falta de
recursos, ya que los estudiantes se conec-
tan mayoritariamente mediante celulares,
implicando problemas de conectividad o
que el dispositivo sea compartido entre los
integrantes de su hogar, dificultando asi su

asistencia.

A raiz de lo anterior, se busca resolver dos
problemas que emergen de la actual situa-
cién de emergencia sanitaria: por una parte,
acortar la brecha vy la desigualdad que los
estudiantes de entornos socioeconémicos
vulnerables han sufrido, no solo porincierta
calidad de las clases realizadas y la incipien-
te preparacién de sus profesores, sino tam-

bién por el escaso acceso a conectividad

y equipos, algo indispensable hoy en dig;
mientras que, por otro lado, se espera me-
jorar las oportunidades dentro del apren-
dizaje creando situaciones, experiencias
y material didéctico innovador e inclusivo
para reforzar la escritura, de esta manera
preparar mejor a los alumnos en cuanto a
su conocimiento, aprendizaje y todo lo que
este &mbito tan importante implica para el

desarrollo personal y social.

Colegio Las Amapolas

Ubicado en Santa Julia, se inicia como jar-
din social el cual fue expandiéndose hasta
el dia de hoy hasta llegar a ser un estableci-
miento educativo medioambiental. Cuenta

con 18 docentes y 206 estudiantes, de los

cuales 55 de ellos estan en el proyecto PIE
(estrategia inclusiva del sistema educacio-
nal, que tiene el propdsito de contribuir al
mejoramiento continuo de la calidad de la

educacion).

Objetivos del proyecto

El objetivo general del proyecto es co-dise-
fiar interdisciplinariamente una secuencia
didéctica y material de apoyo de trabajo fi-
sico y digital para la ensefianza de escritura
para los alumnos de 4to, 5to y 6to béasico del
colegio Las Amapolas de Vifia del Mar, en la
ensefianza de géneros discursivos (texto in-
formativo y lirico) de esta manera rendir un

buen SIMCE.

Especificamente:

Co-disefiar la secuencia didactica en
relacion con la ensefianza de la escritu-
ra de los géneros discursivos.
Co-disefiar material lUdico, fisico y di-
gital para la ensefianza de los géneros
discursivos.

Difundir el material y capacitar al cuer-
po docente para suimplementacion en

clase.
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Ensefar
en pandemia

A continuacion se presenta el proceso de
estudio y analisis de los distintos marcos
tedricos en los cuales estd inserto el
proyecto, para lograr entender mejor las

dimensiones que abarca.

La modalidad online ha traido cambios
significativos en todos los niveles de
la ensefianza, cuestionando el futuro
en cuanto a los modos de aprendizaje
tradicionales impartidos hasta el momento
y el curriculo actual. Los colegios, docentes,
estudiantes y familias se han visto en la
obligacién de estar abiertos al cambio
y adaptarse a estas nuevas maneras de
operar, significando para ellos re aprender
y desprenderse de los recursos comunes,

creando nuevas metodologias ludicas

provenientes de la creatividad, cotidianidad
e innovacién para enfrentar los retos que
trae aprender de manera remota, los
cuales deben asegurar la personalizacién,
flexibilidad y los aprendizajes emergentes
para cubrir las necesidades de todos los y

las alumnas.

El nuevo método de aprendizaje escolar
implica una ensefianza que se estd dando
virtualmente de manera sincronica vy
asincronica, en donde esta Ultima requiere
que el estudiante posea cierta autonomia
en cuanto a sus estudios y motivaciones
para que su implementacion sea eficiente.
Por otro lado, la modalidad asincrona
brinda mayor accesibilidad al momento de

aprender (si es que se tiene conectividad),

permitiendo revisar la materia en horarios
que el estudiante o su familia estime
conveniente. A nivel del docente, esta
asincronia debe realizarse asegurando el
aprendizaje, la autogestion y el seguimiento
continuo del alumno en términos de

progreso y emocionalidad.

En paralelo, nacen practicas emergentes
que cambian las maneras tradicionales de
impartir clases, haciendo de la tecnologia

algo indispensable. Algunos ejemplos son:

e Blendinglearning: Combina momentos
de presencialidad con momentos
virtuales. Esta modalidad ofrece nuevas
metodologias didécticas y Utiles para
la entrega de la informacién gracias a

recursos de comunicacion visual.

Aula invertida: Consiste en que el
alumno pueda obtener informacién sin
la necesidad de la presencia fisica del
profesor, esto mediante grabaciones
en medios digitales. Ofrece un enfoque
integral y flexible para incrementar
el compromiso del alumno en la

ensefianza.

Cursos en linea: Son moédulos auto
gestionables 'y auténomos para
aprender, estructurados generalmente
porinstituciones de educacion superior
que validan los aprendizajes realizados

en linea.

Entornos personales de aprendizaje: El
aprendizaje puede ocurrir en cualquier

escenario de manera auténoma vy

abierta, haciendo uso de cualquier

medio de acceso a la informacion.
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MODALIDAD

Como

Clases Sincrdnica

Online

Cursos en linea
masivos

Como

Asincroénica « - — —

Entornos
personales de
aprendizaje

Mezcla de ambas modalidades

Clases
Hibridas

Figura 01: Modelo elaborado con informacién de diversos textos de la bibliografia
que muestra los momentos sincrénicos y asincronicos evidenciados en pandemia.
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Aula
invertida

Prdcticas emergentes

en pandemia

Ensefar en pandemia

Efectos de ensefiar y

aprender de manera remota

Dentro de estos cambios que trae la
ensefianza remota, se han generado,
por un lado, herramientas positivas que
han beneficiado la ensefianza, tales
como el acceso a mas material didactico,
herramientas novedosas para realizar las
clases, el descubrimiento de plataformas
Utiles, el aprendizaje mutuo vy significativo
entre docente y estudiante junto a la

escucha activa y la flexibilidad.

Por otro lado, la ensefianza online también
le ha traido impactos negativos a las
personas, tales como problemas de salud
fisicos y emocionales, el aumento de
casos de violencia de género, desempleo,
y ha evidenciado alin més la desigualdad

existente en la sociedad perjudicando

principalmente a los sectores vulnerables,
dado que (en el contexto escolar) los
estudiantes que viven en esta realidad
no poseen todos los recursos necesarios
para estudiar afectando el acceso al
conocimiento, la socializacién, la inclusion

y oportunidades educativas.

Se pudo ver que el rol de los colegios
es fundamental en la presencialidad,
ya que entrega muchas herramientas
a los estudiantes y a sus familias tales
como alimentacién, materiales, apoyo
socioemocional, actividades creativas vy
ensefianzasin la necesidad de conectividad,
lo cual actualmente ha sido un problema
para las familias que contaban con estos

aspectos. Podemos agregar el enorme

aumento en la sobrecarga académica que
viven los docentes, quienes en algunos
casos, han tenido que cargar ademas con

labores domésticas no remuneradas.

Lo anterior deja entrever la necesidad de
un nuevo curriculo educacional que se
adapte a las distintas necesidades del o
la docente y estudiantes, que les brinde
apoyo emocional junto con un correcto
uso y distribucion de estos nuevos espacios
digitales para que se entregue y reciba
conocimiento de manera inclusiva, sana 'y

efectiva.

Paralograrabordarlos problemas existentes
enun nuevo curriculo, se necesita equidad e
inclusién paracentrarse enentregaraccesoa

la educacién principalmente a los grupos de
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poblacién mas vulnerables y marginados
para  reducir la brecha  estudiantil,
brindando calidad y pertinencia para
enfocarse en la mejora de los contenidos
de los programas de estudios y en el apoyo

especializado al personal docente.

Lo anterior, asegurando condiciones
laborales adecuadas, formacién docente
para la educaciéon a distancia, y apoyo
socioemocional para trabajar con las y los

estudiantes y sus familias.

Ademds, se necesita una preparacion
del sistema educativo para responder
ante las crisis con interdisciplinariedad
e intersectorialidad, es decir, una
planificacién y ejecucion centradas no solo

en la educacion, sino también en la salud, la

nutricién y la proteccion social, y por Gltimo
formar alianzas entre diferentes sectores y
actores para alcanzar un sistema integrado,
centrado en el alumnado y en el personal

educativo.

Figura 02: Modelo elaborado con informacién de diversos textos de la bibliografia mostrando
los efectos negativos y positivos producidos en el drea de educacion por la pandemia.

Tales como

- Falta de contacto fisico y emocional
- Problemas de salud mental

- Violencia de género

- Desempleo

- Incremento de la desigualdad

. Sobre carga

Acceso
conocimiento

Socializacién

Recursos

EFECTOS

Afectando a

Sectores
vulnerables

Principalmente en

Inclusién

Positivos
de la modalidad virtual
_—
Escuelas Alimentacién
Dependian de

Ya que otorgaban

Apoyo
Socio-
emocional

Material

Salud

Tales como

- Acceso a mas material

- Herramientas novedosas
- Plataformas innovadoras
- Aprendizaje mutuo

- Escucha activa

- Flexibilidad
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Enseflar en pandemia

Nuevos
roles y retos

Partiendo con lo que han tenido que vivir
los profesores y profesoras, sabemos que
se han enfrentado a fuertes presiones ante
la sociedad para adaptarse rapidamente
a la nueva modalidad educativa, es
por esto que han tenido que volver a
formarse y adaptarse transformandose en
disefiadores de innovacion al momento de
enfrentarse a retos educacionales que se
presentan, vinculando las tecnologias de
la informacién y la comunicacion (TICS) a
la materia y creando canales interactivos
para incorporar las plataformas digitales al
aprendizajey asi replicar o al menos simular
el aula tradicional. Se genera la creacién
de nuevas herramientas que promueven el
analisis, comprension y disfrute de materia

para incentivar y ejecutar la escucha activa

de sus estudiantes, ya que, las interacciones
en linea pueden llegar a ser mondtonas e
inefectivas para la retencién de la materia
y por ende, el aprendizaje de contenidos.
En paralelo, se nutren los vinculos con
seguimientos, asumiendo un rol importante
al momento de contener emocionalmente
a los estudiantes junto a sus familias en los
tiempos dificiles que trae la pandemia. Estos
nuevos roles conllevan en varios casos, a
mas trabajo, sobreexplotacion y desgaste

emocional.

Por otro lado, por medio de proyectos
e investigaciones se necesitan generar
competencias virtuales para la inteligencia
critica, lainteligenciareflexivaylainteligencia

interpretativa, para que sus estudiantes

sean individuos con valores, ciudadanos
comprometidosyresponsables, paraviviren
comunidad fomentando la comunicacion,

la participacion y la colaboracion.

Un principio esencial para hacer efectivas las
clases online, es la planeacion del proceso
de ensefianza y aprendizaje. Algunas
recomendaciones para la organizacion del
sistema de ensefianza online de manera

6ptimay enriquecida son:

* Antes de la clase dedicar un espacio a
explicar o demostrar conceptos mas
complejos, ejercicios, discusiones,
presentaciones, casos y resolucién de
dudas por medio de la planificacion de
las semanas de trabajo al igual que los

materiales y actividades, la verificacion

de los materiales y el acceso a
ellos de todos los y las alumnos/
as, la consideracién de las posibles
interrupciones a la hora de realizar
la clase, revisando requerimientos

técnicos.

Durante la clase se podria aprovechar
de manera mas productiva vy
enriquecedora el tiempo explicando
o demostrando  conceptos  mas
complejos junto a la resolucién de
dudas por medio de la estructuracion
del horario alternando momentos
cortos de clases en vivo con actividades
complementarias como ejercicios e
interactuando con los estudiantes

mediante una participacion activa y

colaborativa.

* Finalmente, después de la clase se
podrian ejecutar actividades dirigidas y
Gtiles que permitan evaluar los avances
de los alumnos por medio de las
variadas plataformas que se generan
con la modalidad online, y ofrecer una
retroalimentacién junto con la claridad

sobre los medios para su ejecucion.

Lo anterior es un proceso que se debe
aplicar fortaleciendo la transferencia de
conocimiento y evitando a toda costa
caer en el intercambio de informacion,
lo cual terminarfa en una monotonia
insostenible para la modalidad. Ademas,
cabe mencionar la importancia de creacion

de material que facilite la participacion de

estudiantes con problemas de conectividad;
estos deben poder realizarse con un
bajo uso de internet (como el material
de descarga) y no demandar horarios
especificos de trabajo, entregando canales
de comunicaciones flexibles para que todos
y todas las estudiantes puedan acceder a
ellos, tomando en consideracién el nivel
de conectividad mas bajo como punto de

partida.

Por otro lado, los que se han visto
fuertemente golpeados son los estudiantes
dentro de este contexto, se les piden
ciertas especificaciones para tener un
aprendizaje consciente y no solo ser un
oyente receptivo, lo cual, dependiendo de

cada caso, parecen ser tareas agobiantes
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para el o la alumna si es que no hay un
entorno social o emocional éptimo para
que pueda ejecutarse el aprendizaje. El
objetivo principal es que el estudiante sea
auténomo y posea competencias digitales
para manejar las diversas plataformas, para
esto el nifio o nifia debe ser responsable,
creativo, curioso, organizado y tener un
buen manejo de su habilidad para la gestién
de su tiempo, pero para que esto se logre,
debe haber un seguimiento por parte del
docente hacia el alumno o alumna para
conocer su realidad y entender cada caso,
y asi impartir una clase amena que evite el

abandono escolar del estudiante.

Este nuevo proceso educativo arriesga el

proceso formativo afectando el progreso, la

continuidad de los estudios y el aprendizaje
de los estudiantes. Se ha visto que nuevos
roles se han desarrollado por estas nuevas
medidas, entregando la responsabilidad
a las familias para la revision de los
contenidos o el propio acompafiamiento, lo
cual esta sujeto al tiempo que los padres o
familiares le puedan dedicar a las diversas
actividades y al tipo de material que cada
escuela pueda brindar, causando temor en
cuanto a la calidad de ensefianza que se

esta entregando.

Deben tener
Autonomia
Los/las
c Contenidos
- Actividades interactivas
Planificar

- Medios
- Interaccién con estudiantes

. Formas de evaluar

Dependen de

7N

Diseriadores
de innovacién

Material

Tiempo

Interpretativa

Reflexiva

— Inteligencia

Fomentando

Sujetos a
Estudiantes Familias .
NUEVOS
ROLES
< Docentes
Deben Pasan a ser
| }
De
- Analisis
. Comprensi6n Herramientas Canales

- Disfrute de la materia

- Escucha activa

Figura 03: Modelo elaborado con informacion de diversos textos de la bibliografia mostrando los nuevos
roles adquiridos por los actores involucrados en el drea de educacion por la pandemia.

Vinculos

Para el

- Seguimiento emocional

Critica
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iQuéesla
escritura?

En este punto nos preguntamos por el acto
de escribir, los elementos y habilidades que
implica su ejecucién, por lo que para lograr
nuestro objetivo como grupo debemos
realizar el estudio sobre lo que es escribiren

profundidad.

Segln la RAE (Diccionario de la Lengua
Espafiola - Edicién del Tricentenario, s. f.,
escribir es representar las palabras o ideas
con letras u otros signos trazados en papel
u otra superficie. La escritura es un ejercicio
cognitivo que hace la representacion del
lenguaje tangible, los cuales pueden ser
ideas, palabras, signos, conceptos, codigos,
entre otros, sobre una superficie como
herramienta para su ejecucion. Este método

gréfico permite transmitir mensajes de

emisor a receptor y conservar informacion.
Los escritos estan conformados por una
serie de principios, reglas y mecanismos

para llevarlo a cabo de manera legitima.

A modo de seguir la linea histérica de la
escritura, como es comentado por el escritor
Israel Pintor (2019) en La importancia de
la escritura, todo comienza 3500 a. C. en
Mesopotamia asidtica, donde comienzan
a hacer uso de pictogramas sobre tablillas
de arcilla para facilitarle a los comerciantes
llevar registro de la compra venta. Pocos
dominaban el conocimiento de los
significados para no alterar los sentidos
de ellos. El sistema Pictogramas llegd a
formarse de més de dos mil signos. Hasta

que estos caracteres dejaron de representar

de manera correcta los conceptos, donde
fue necesario extenderlos creando nuevos
signos dando vida al sistema de ideograma,
lo cual es, la suma de varios pictogramas
para crear ideas mas complejas. Para luego
saltar de ellos a la representacién fonética

deellos.

Gracias a esta innovacion se pudo lograr
empezar a registrar eventos de la historia
permitiendo acceder al pasado de forma
material produciendo un conocimiento

colectivo. Dando origen a la literatura.

A lo largo de la historia, las culturas han
creado sus propias maneras de escribir,
evidenciado diversas representaciones

escritas tales como:

Pictograma: Elemento que describe
una accién mediante referencias o

pistas visuales y gréficas.

Ideograma: Elemento esquematico y
generalmente universal que representa
una idea o concepto de manera

sintética. Ejemplo: simbolo de reciclaje.

Fonograma: Simbolo escrito que

representa un sonido, silaba o palabra.

Simbolo:  Elemento  grafico  que
representa y comunica ideas basadas
en una concepcion  socialmente

aceptada y reconocida.

Letra: Glifo usado en un sistema

alfabético para indicar un sonido.

icono: Elemento o signo que representa
un objeto, persona, idea o cosa

haciendo més facil su identificacion.

Informacion de las definiciones elaborada con la guia
del libro escrito por Jessica Aharonov (novimebre
2011) “PsicoTypo”.
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:Qué es la escritura?

Lo que ocurre
a nivel cerebral

Como comenta REDEM (Rodriguez, 2017)
en “Sistema neuroescritural: El cerebro y
la escritura”, la escritura es un ejercicio
que impulsa la inteligencia y nuestras
funciones cognitivas. Estad constantemente
estimulando el desarrollo de nuestras
conexiones neuronales y contribuyen a
la autorregulacién y a la autodisciplina.
Requiere de todas nuestras estructuras
cerebrales funcionando en simultaneo
con nuestras estructuras asociadas al
pensamiento, memoria y lenguaje. Se
necesita la coordinacion hemisférica con la
integracion del movimiento (actos, gestos
y tacto) para visibilizar nuestras ideas
fisicamente. Todo movimiento tiene una

instruccién consciente o inconsciente.

Escribir es un acto personal que evidencia

la actividad cognitiva de cada persona
entregando un informe personal de cada
una de ellas. Es por eso que es un ejercicio
fundamental e irremplazable por su gran
valor pedagbgico, ya que pone en marcha
la percepcidn, la decision y finalmente la
ejecucion. Para escribir debemos ejercer
ciertos ejercicios mentales tales como,
coordinar nuestra vista con los movimientos
de nuestra mano, sintetizarideasy organizar
ideas, implicando la utilizacién de diferentes

|6bulos cerebrales.

Por el contrario, al escribir de manera digital
disminuyen las estimulaciones cerebrales,
generando que la memoria no retenga tanta
informacién como en el acto manual de la
escritura. También afecta en el aprendizaje

delagramaética, el vocabularioyla ortografia

al tener acceso a autocorrectores que
cambian las palabras mal escritas, a veces

sin que la persona se dé cuenta.

Tal como se demuestra en el estudio
“Paper Notebooks vs. Mobile Devices: Brain
Activation  Differences  During ~ Memory
Retrieval”, realizado a estudiantes en la
universidad de Tokio para comparar la
funcién cerebral en el acto de escritura
digital y manual, los participantes que
escribieron en papel resultaron tener un
incremento en la actividad cerebral en dreas
asociadas a la visualizacion imaginaria,
el lenguaje y el hipocampo (el cual esta
directamente relacionado con la memoria),
y una de las conclusiones fue que tomar
apuntes a mano es un 25% mas rapido que

en dispositivos tecnolégicos.

Lébulo frontal

Se encarga de las funciones de
abstraccién y razonamiento, es decir

el acto de planificar.

Figura 04: Modelo elaborado con informacién de REDEM (2015) en “Sistema neuroescritural:
El cerebro y la escritura” que muestra los I6bulos cerebrales involucrados a la hora de escribir.

Lébulo parietal

Permite la coordinacién entre nuestra

vista y nuestros movimientos.

7

Y

Loébulo occipital

Reconoce las letras escritas y las
diferencias entre ellas; lo relacionado

con la visién.

Loébulo temporal

Se encarga de identificar el grafico
fonolégico, es decir, todos los sonidos

con las letras correspondientes.
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¢Qué es la escritura?

Desarrollo de habilidades
sociales y procesos mentales

Tal como se menciona anteriormente,
escribir es una habilidad relevante en
nuestra sociedad y cultura, ya que como
seres sociales, nos facilita la participacion
ciudadana, la comunicacién entre pares vy
se usa en la gran mayoria de los dmbitos
de nuestras vidas. Ademas, ayuda a
desarrollar el pensamiento critico, procesar
conocimiento, generar conciencia vy

aprender.

Serrano  (2013) dice en “La lectura,
la  escritura y el pensamiento. Funcion
epistémica e implicaciones pedagdgicas”,
La relacion entre la lectura, la escritura y el
pensamiento puede ser explicada a partirde
las diferentes interpretaciones derivadas de

la perspectiva cognitiva y sociocultural de

Vygotski (1985) el lenguajey el pensamiento
se encuentran completamente entretejidos
en la vida humana, forman junto con la
atenciéon y la memoria légica, un sistema de
relacionesinterfuncionalesque caracterizan

a la conciencia humana (p. 100).

En paralelo, Silvia Scarafia (2012) comenta
en “Estrategias de comprension y produccion
oralyescrita”quese puedetomarlaescritura
como una herramienta de comunicacion
y como un ejercicio intelectual, en los que
intervienen el pensamiento légico, los
conocimientos previos y la linglistica del
emisor. Al escribir se aprende y se puede
usar la escritura para seguir aprendiendo,
poreso es que es recomendado en todas las

etapas de nuestras vidas y disciplinas.

¢Qué es la escritura?

Importancia de escribir a
mano en un contexto digital

La pandemia ha acelerado aln mas los
procesos de digitalizacién, sobre todo en
el &mbito escolar y laboral. Es por esto que
las practicas de escritura con lapiz y papel
se han vuelto cada vez mas escasas, ya
sea por comodidad, rapidez o por diversos
contextos y razones. En el sistema de
educaciéon se han implementado varias
modalidades que incluyen actividades que
no dejen de lado la escritura a mano, sobre
todo para los estudiantes mas pequefios, ya
que este proceso es muy importante para su
desarrollo escolar y personal, pero muchas
veces ocurre que hay un conflicto en el
modo de revisar estas actividades por parte

del docente.

La gestualidad que implica escribir en
papel adquiere gran importancia en nivel
de complejidad y de aprendizaje, ya que al
realizar esta actividad se estimulan ciertos
nodulos en el cerebro que potencian
este aprendizaje, més que solo el hecho
de presionar teclas en el computador o
celular. En un estudio del Laboratorio de
Neurociencia del Desarrollo en Noruega
(Askvik, 2020), se investigb sobre la
estrategia mas efectiva para el aprendizaje
en aula en cuanto a escribir a mano,
mecanografiar o dibujar, mediante un
electroencefalograma de nifios y adultos,
en el cual se observéd que escribir y dibujar
en papel implica una mayor actividad

cerebral en cuanto a partes sensoriales y

motoras, lo cual se relaciona directamente
con efectos que potencian la memoria
y la codificacién de informacion, temas

importantes para un aprendizaje 6ptimo.

Es por lo anterior que la escritura en papel
no debe dejarse de lado en cursos en donde
el desarrollo del aprendizaje de la escritura
como tal aln no estd dominada. Desde
el disefio debemos crear un sistema que
incluya las necesidades tanto del estudiante
como del docente para un aprendizaje
de escritura efectiva y completa desde la
experiencia y los beneficios de escribir a
mano, tales como la mejora de la escritura,
la reduccién de los errores ortograficos,
una mejor comunicacion de las ideas, la

precision, motricidad y agilidad.
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i Pasa porun
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la lengua
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- Ortografia
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. Estructura 16bulos

- Orden
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iE/
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Figura 05: Modelo elaborado con informacion de diversos textos de la
bibliografia que muestra a grandes rasgos lo que implica el acto de escribir.

Principios de disefio
universal de aprendizaje

En el campo de la educacién especial,
se encuentra el Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA), el cual apunta a la
diversidad en el aprendizaje por medio
de principios que aseguran el acceso
al conocimiento para todos y todas
las estudiantes. El DUA empieza a ser
reconocido a nivel educacional para
generar un cambio en el curriculo, ya que
este estd construido para entregar esta
educacion de forma general para la mayoria
de los estudiantes, pero no contempla al
100% de ellos. Es por esto que el DUA basa
sus principios en las diversas maneras que
una persona capta, expresa y entiende la
informacién segln sus redes cerebrales,
proporcionando recursos y medios flexibles

queademéasdeayudaralosylasestudiantes

que necesitan otro medio de aprendizaje,
dando la oportunidad al resto para elegir el
método que mas le acomode y potenciar el

aprendizaje de la materia.

Como se ve en la figura 06 se definen los
principios del DUA que se aplican en la
creacion de materiales y en el curriculo,
gracias a la existencia de tres tipos de
subredes cerebrales que se activan
durante el proceso de aprendizaje el cual el
funcionamiento de estas es distinto en cada

persona.

Por lo tanto, los 3 momentos que plantea
el DUA hacen referencia al ;jqué? del
aprendizaje, el ;coémo? del aprendizaje v el

iporqué? del aprendizaje, respectivamente.

Profundizando 'y ejemplificando cada
momento  del  modelo  presentado
anteriormente, podemos decir que dentro
de las formas de representacion, las
opciones para percibirlainformacién deben
permitir la modificacién y personalizacion,
ademas de tener alternativas para la
informacién auditiva y visual. Las opciones
para el lenguaje y los simbolos deben
definir estos mismos clarificando la sintaxis
y la estructura, facilitando la decodificacion,
promoviendo la comprension  entre
diferentes idiomas e ilustrando las ideas a
través de multiples medios. Por Gltimo, las
opciones para la comprensién tienen la
mision de activar los conocimientos previos,

destacar elementos y relaciones entre ellos,
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Figura 06: Modelo elaborado con informacién escritra por Carmen Alba Pastor, José Manuel Sanchez
Serrano y Ainara Zubillaga del Rio (2014) en “Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) Pautas para su
introduccion en el curriculo” que muestra la relacién entre las redes cerebrales y los principios del DUA.
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guiar el procesamiento de la informacion y
maximizar la memoria y la transferencia de

informacion.

Pasando al segundo momento de
proporcionar  mdultiples  maneras  de
expresion, los medios fisicos de accién
implican contar con varios métodos de
respuesta, diferentes posibilidades para
interactuar con materiales e integrar el
acceso a herramientas y tecnologias de
asistencia. Las opciones para la libre
expresion y la comunicacion fluida sugieren
utilizar multiples formas de comunicacion,
usar herramientas para la composicién e
incorporar niveles graduados de apoyo
en el proceso de aprendizaje. Por ultimo,

las opciones para las funciones ejecutivas

contemplan la guia del establecimiento
hacia metas adecuadas, el apoyo a la
planificacién y el desarrollo de estrategias,
la facilitacion de la gestion de informacion
y de recursos, y la mejora de la capacidad

para hacer un seguimiento de los avances.

El dltimo momento de maneras de
implicacién, recomienda para captar el
interés la optimizacion de la eleccion
individual y la autonomia, asi como también
de la relevancia, el valor y la autenticidad,
y la minimizacién de la sensacion de
inseguridady lasdistracciones. Lasopciones
para mantener el esfuerzo vy la persistencia
proponen resaltar la relevancia de las
metas y los objetivos, variar los niveles de

desaffo y apoyo, fomentar la colaboracion

y la comunidad y proporcionar una
retroalimentacion orientada. Finalmente,
para las opciones de autorregulacién es
ideal promover expectativas y creencias que
optimicen la motivacion, facilitar apoyos
para imitar habilidades y desarrollar la

autoevaluaciony la reflexion.

para percibir

lainformacién  QOpciones para

Redes de
Reconocimiento

<

Perciben la informacién y les asignan un
significado. Reconocen las letras,
numeros, palabras, simbolos, patrones,

estilos, conceptos, objetos, entre otros.

Proporcionar
multiples formas de

Representacién

Opciones X
Opciones para

la compresion

ellenguaje y
los simbolos

Redes
Estratégicas

&

Planifican, ejecutan y monitorizan las
tareas motrices y mentales. Estas

permiten ejecutar acciones.

2

Proporcionar
multiples formas de

Expresién

Medios fisicos
de accién

las funciones

Libre expresién ejecutivas
y comunicacién
fluida

Opciones para

Redes
Afectivas

N4

Asignan significado emocional a los
objetos y acciones. Estan influidos por los

intereses, motivaciones, estados de &nimo

y experiencias de las personas.
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Curriculo

nacional de lenguaje

En este punto se estudiard lo que se
ensefia en aula segln los contenidos de la
asignatura de lenguaje y comunicacién para
tener en cuenta los objetivos vy el nivel de

profundidad que alcanza cada nivel.

SIMCE

El Sistema de Medicion de la Calidad de la
Educaciéon es una serie de pruebas que se
realizan a lo largo de la bésica en diferentes
materias paramedirel nivelde conocimiento
quetienen losy las estudiantes sobre temas
determinados por el curriculo educacional
nacional para entregar una mejor calidad
en los colegios segin sus resultados.
Esta prueba, a lo largo de los afios, ha

evidenciado grandes desigualdades en el

sistema escolar entre los colegios privados,
publicos y subvencionados, siendo los
establecimientos de escasos recursos los

mas afectados.

En cuanto a la prueba de lenguaje,
especificamente en el ambito de la
escritura, tiene como objetivo evaluar vy
recolectar informacién para identificar las
fortalezas y debilidades dentro de esta area.
A través de lo anterior se logran mejorar
las précticas pedagogicas para entregar un
aprendizaje mas personalizado vy trabajar
de manera mas focalizada los contenidos.
Dentro del examen se revisan las siguientes
habilidades:  produccién, planificacién,

revision y edicién de texto.

En paralelo, se le entregan apoyos al
estudiante tales como estimulos, preguntas
relevantes y contextualizadas, espacio para
planificar ideas, espacio para responder a
las preguntas y finalmente, recordatorios/
preguntas para fomentar la verificacion de

los textos.

Sepuedeidentificarquelos ejerciciosdentro
del examen se enfocan en los predicados,
uso de mayusculas, tildes, ortografia, tipos
de textos, géneros discursivos, signos,
afirmaciones,  sinénimos,  significados,
verbos, sustantivos, secuencias, estructura
y opiniones, medidos a través de ejercicios
de escritura, seleccién mdltiple, orden
de secuencia, enumeraciones, relleno de

palabrasy cambios de palabras.

| Gy ensavosmce |
a:

Figura 07: Ensayo SIMCE de lenguaje y escritura de
6to basico de la pagina web www.recursosdocentes.cl.

Contexto

Nombre::.. .o nwsiia.

Primera parte

R Ry

M 1. Escribe un cuento basandote en la siguiente imagen:

Recuerda planificar tus ideas. Primero, haz un listado de todas las ideas que tengas acerca de lo
que vas a escribir. Luego, organiza las ideas que usaras para escribir tu cuento,

« Usa el siguiente espacio para planificar y organizar tus ideas. Esta parte no seré evaluada,
-

!

Espacio de planificacién

Www, recursosdocentes. o

A

>  Espacio de redaccién

r@ ENSAYO SIMCE |‘

« Ahora, escribe aqui tu cuento:

Revisa tu texto, guidndote por las siguientes preguntas:

a. éSeguiste las instrucciones dadas?

b. Todas las ideas que escribiste, ise relacionan con el tema?

c. LAgregaste acciones o descripciones para desarrollar tus ideas?

d. Si otra persona |ee el cuento que escribiste, élo entenderd facilmente?

Si encuentras algun error, corrigelo antes de continuar, I

!

Preguntas guiadas

www.recursosdocentes.cl
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Curriculo nacional de lenguaje

Estudio sobre los
tipos de texto

Los tipos de texto son una categorizacion
que podemos ver enla figura 08, que hacen
referencia a los distintos estilos basicos que
se encuentran en los escritos en cuanto a

intencion, funciény caracteristicas.

Género discursivo

Por otro lado, existen los  géneros
discursivos, los cuales agrupan las
semejanzas del uso léxico, fraseoldgico,
gramatical y de la estructura para poder
diferenciar entre los diferentes tipos de
escritos. Estos los podemos ver en la figura

09.

Figura 08: Modelo elaborado con informacién de diversos textos de la bibliografia
junto a la ayuda de comparieras de pedagogia que muestra los tipos de texto.

TIPOS DE TEXTO

Serelatan las acciones y
acontecimiento de
personajes ficticios o
reales.

Transmiten un tema con
el fin de explicar e
informar al lector.

Se entregan caracteristi-
cas de elementos de

manera guiada.

Recrea el mundo de la
ficcién basdndose en

personajes ficticios.

Desarrolla un tema de
forma clara y objetiva
para un publico en
concreto.

Expone una vivencia en
la vida de los personajes
con el fin de verlo en

una obra teatral.

Expone opiniones con
fundamentos con el fin

de persuadir a otros.

Se expresan sentimien-
tos, emociones o
sensaciones respecto a

una persona u objeto.

Buscan entregar normas
al lector.

Intentan dirigir las

acciones del lector
mediante un paso a

paso.

Intercambio lingiistico
entre personajes.

49



Mito, fabula, cuento, leyenda,

Figura 09: Modelo elaborado con informacién de diversos textos de la bibliografia

Estos tipos se diferencian entre si debido
junto a la ayuda de comparieras de pedagogia que muestra los géneros discursivos.

GENEROS DISCURSIVOS

a que los textos literarios expresan de
manera escrita y subjetiva lo que el autor
desea compartir libremente desde un lado
artistico y muchas veces desde la ficcién. Se
le puede contar al lector una idea, historia
o sentimientos, utilizando un lenguaje que
apunta a la belleza y a la creatividad. Su
finalidad recae en hacer reflexionar a la

persona que lee el texto junto con dejar una

ensefianza.
Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos:
- Fabulas - Noticia - Monografia - Propaganda - Tarjeta - Tarjeta
. Leyendas . Crénica - Articulo . Publicidad . Carta - Sentencia Por otro lado, los textos no literarios
+ Cuentos - Editorial - Definicién - Afiche « Telegrama - Demanda
. Novelas . E-Mail tienen como objetivo informar y divulgar

conocimientos sobre alglin tema o campo

en especifico a las demas personas, ya

Poema, canciones, obra

Obra de teatro

NO
. LITERARIOS

-

\ /
que al ser textos netamente informativos \ /
S - . . \ / .
o diddcticos poseen caracteristicas serias, Normativo N P Instructivo
N 7

precisas y objetivas. S =
Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos: Algunos ejemplos:
+ Apunte - Ley « Factura - Sermén - Instancia
- Examen - Norma - Cépsula informativa - Certificado Regla, decreto, reglamento Receta, manual de uso
- Tesis - Reglamento - Leccién
¢ Artievlo Informativo
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Figura 10: Modelo elaborado con informacién de diversos
textos de la bibliografia junto a la ayuda de comparieras de
pedagogia que muestra la diferencia entre los textos literarios
y no literarios.

Biografia, autobiografia. noticia, crénica
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Curriculo nacional de lenguaje

Materia a
abarcar por nivel

Ya que el proyecto busca mejorar las opor-
tunidades dentro del aprendizaje creando
situaciones y material didactico para refor-
zar la escritura y por consiguiente poder lo-
grar un buen rendimiento en la prueba SIM-
CE, se analizaré la materia de lenguaje para

entender el contenido.

El curriculum nacional propone que el obje-
tivo sea que los alumnos adquieran las habi-
lidades comunicativas que son indispensa-
bles para desenvolverse en el mundo y para
integrarse en una sociedad democratica de
manera activa e informada. A continuacion
se presentan los contenidos y objetivos a

profundizar seglin cada nivel a trabajar.

Cuarto Basico

En la asignatura de lenguaje y comunica-
cion de este nivel se espera que los alumnos
y alumnas adquieran habilidades comuni-
cativas para nutrir su formacién. En cuanto
a la escritura, esta se desarrollard en el cur-
so por medio de la escritura guiada, la cual
contempla:

e  Escribir creativamente narraciones que
incluyan una secuencia légica de even-
tos, conectores adecuados, descripcio-
nesy un lenguaje expresivo.

e Escribir articulos informativos para co-
municar informacién sobre un tema.

e  Escribir cartas, instrucciones, afiches,

entre otros, para lograr transmitir un

mensaje claro con un formato adecua-
do.

e  Escribir con letra clara para que pueda
ser leida por otros.

e Escribir frecuentemente para desarro-
llar la creatividad y expresar sus ideas
con textos como poemas, diarios de
vida, anécdotas, comentarios sobre sus
lecturas, etc.

Siguiendo la idea anterior, dentro de los ob-

jetivos de comunicabilidad se encuentran

procesos de escritura en donde son impor-
tantes la planificacién de textos establecien-
do propdsito, destinatario y la generacién
de ideas a partir de estrategias, y por otro
lado, la utilizacion de una correcta puntua-

cion, conectores, vocabulario y proposito.

En cuanto a la revision de los textos de los
propios alumnos, es apropiado recurrir a las

sugerencias de los pares y el docente.

Por otro lado, respecto al material actual
que los y las estudiantes utilizan, podemos
afirmar que el interior resulta llamativo,
dado que posee una gran variedad de ilus-
traciones mayoritariamente de animales,
pero las cuales no siguen una linea gréfica
en particular, ya que, se aplican distintas

técnicas a través de la misma unidad.

Siguiendo la idea anterior, el material tie-
ne una continuidad en cuanto a como son
construidas las paginas con sus distintos

elementos, por ejemplo, ‘qué sé al co-

menzar?”, siempre se encuentra en la parte
superior de la hoja y “asi comienzo” en la
parte inferior; dejando las notas de vocabu-
lario y recordatorios en forma de post-it que
son puestas libremente a lo largo de la hoja

acompafiando los textos y preguntas.

A la hora de presentar la materia, predomi-
nan los ejercicios de lectura y de compren-
sién de lectura, dejando pocos momentos
de escritura creativa y de comprension oral
alolargo del libro. Cabe agregar que las uni-
dades no son separadas por tipos de texto,
podemos encontrar en una misma unidad
el cuentoy el poema, resultando efimero el

tiempo dedicado a cada uno.

Género lirico

El cuarto basico del Colegio Las Amapolas
trabajaréd con el género lirico, especifica-
mente con el poema. La intencién comu-
nicativa de este género se caracteriza por
un yo poético, es decir, el autor expresa sus
sentimientos. Esté habitualmente escrito en
versos y se expresa por medio de la poesia.
El poema tiene una estructura formal o ex-
terna, sus elementos se refieren a la forma
en que estd escrito un poema. Ademas,
debe tener métrica, lo cual es la cantidad
de silabas poéticas que componen un verso
(recordemos que estas silabas son distintas
a las normales o gramaticales), y también
debe tener ritmo, que es la distribucion pro-

porcional y armonica del acento.
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Poema

Y

Un conjunto de versos forman una estrofa,

pueden variar en cuanto al nimero de versos

que la componen.

Se conoce como la técnica para generar una

armonia dentro del Poema. Para ello existen

A

rimas del tipo asonantes, y del tipo

consonantes.

Titulo

Soneto de nuevas canciones

Mi padre, atn joven. Lee, escribe, hojea
sus libros, y medita. Se levanta;
va hacia la puerta del jardin. Pasea.

A veces habla solo, a veces canta.

Sus grandes ojos de mirar inquieto

ahora vagar parecen, sin objeto

donde puedan posar, en el vacio.

Antonio Machado >  Autor

Son las lineas que conforman el texto. <

Figura 11: Estructura del poema elaborada con informacion de diversos textos de la
bibliografia junto a la ayuda de comparieras de pedagogia.

Quinto Basico

El ministerio de educacién apunta a que
la escritura debe ensefiarse por medio

de tépicos que ayuden al estudiante a:

e Expresar sus conocimientos e ideas
mediante la escritura de textos como
cuentos, cartas, descripciones, res-
puestas breves, informes, registros y
diarios.

e Organizar y presentar la informacion a
través de esquemas o tablas en todas
las asignaturas para aclarar, ordenar,
reorganizar y asimilar la informacion
que aprenden.

e Utilizar los conceptos y el vocabulario

propio de la asignatura.

o Desarrollar susideas por escrito gracias
a preguntas abiertas en las evaluacio-
nes.

e Usar correctamente la gramética y or-

tografia.

Dentro del libro de ejercicios actual, pode-
mos ver que hay cierta maduracién en cuan-
to a la imagen visual y contenidos. Por un
lado, la identidad visual se consolida mas,
cada unidad tiene un estilo de ilustracion
particulary se emplea més el recurso de fo-
tografias. Porotro lado, se nota una diferen-
cia en cuanto a contenidos, este se densifica
con textos mas largos y variedad de ejerci-
cios incluyendo mas actividades de orali-

dad, pero sin quitarle importancia a los ejer-

cicios de comprension lectora. Finalmente,
se identifica el comienzo de la interdisci-

plinaridad incluyendo temas cientificos.

Género periodistico

La materia a trabajar en 5to bésico, se forma
en la ensefianza del texto informativo, es-
pecificamente sobre la cronica periodistica.
Este es un tipo de redaccion literaria que se
escribe de manera cronolégica para explicar
o informar sobre acontecimientos que han
tenido lugar en algiin momento de la histo-
ria, por lo que en muchos casos es impor-
tante que el autor haya estado presente en
los hechos para hablar sobre su experiencia
en ellos, generando que este texto tenga un

caracter subjetivo, a diferencia de la noticia.
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Figura 12: Estructura de la cronica periodistica elaborada con informacién de diversos
textos de la bibliografia junto a la ayuda de comparieras de pedagogia.

El hundimiento del Titanic

El 15 de abril del ario 1912 tuvo lugar una de las mayores tragedias nduti-
cas de la historia; el hundimiento del Titanic. Marie viajaba a bordo del
barco y fue una de las pocas sobrevivientes. Hoy a sus 84 aiios nos cuenta
su historia.

Aquel viaje era el viaje inaugural del reluciente Titanic. El mismo deberia
atravesar el océano Atlantico hasta arribar alas costas de América del Norte
en Estados Unidos.

Sin embargo otro seria el destino del magnifico barco: la noche anterior, el
dia 14 de abril de 1912, cerca de las 23:40 horas, el Titanic chocé contra un
gigantesco Iceberg que rasg6 el casco de la embarcacién de tal forma que,
luego de unas cuantas horas, el Titanic se hundié en el fondo del mar.

A pesar de los intentos de la tripulacién por solicitar ayuda mediante radio,
ningin barco acudié a ellos. Asi sin poder ver la madrugada (exactamente a
las 02:20 AM) del 15 de abril el Titanic se encontraba ya sepultado en el
fondo del mar.

La tragedia se llevé a més de la mitad de la poblacién (1.600 personas se
hundieron con la embarcacién cuando el total de pasajeros para ese viaje era

de 2.207 personas).

Fuente: https://www.ejemplos.co/ejemplos-de-cronica-corta/#ixzz78XYXn2jb

Da cuenta del tema de la Crénica, es

atractivo para llamar la atencién.

Parrafo en donde se debe responder
alas preguntas: ;Qué?, ;Quién?,
¢Coémo?, ;Cuando?, ;Dénde?

(Opcional)

Relato en orden cronolégico,
desarrollo de la noticia més la

pregunta ;Por qué?

Ultimo parrafo en donde se cierra

el relato con ultimos detalles.

Sexto Basico

El curriculo apunta a que en este curso se
realicen procesos de escritura por medio de

la escritura guiada:

e Escribiendo creativamente narraciones
que tengan una estructura clara, me-
diante conectores adecuados, cohe-
rencia en sus oraciones, descripciones
y didlogos, que desarrollen la trama, los
personajesy el ambiente.

e  Escribiendo articulos informativos para
comunicar sobre un tema organizando
el texto en una estructura clara, desa-
rrollando una idea central por péarra-

fo y agregando las fuentes utilizadas.

e Escribiendo  frecuentemente  para
compartir impresiones sobre  sus
lecturas desarrollando un tema re-
levante del texto leido y fundamen-

tando sus comentarios con ejemplos.

Y ademas, por medio de escritura libre, es-
cribir frecuentemente para desarrollar la
creatividad y expresar sus ideas. Por otro
lado, los alumnos deberdn planificar sus
textos estableciendo propésito y destinata-
rio, generando ideas a partir de sus conoci-
mientos e investigacion junto con escribir,
revisary editar sus textos para transmitir sus
ideas con claridad por medio de ejemplos,
datos vy justificaciones para profundizar las
ideas, editar en forma independiente vy fi-

nalmente, usar las herramientas del pro-

cesador de textos para buscar sinbnimos,

corregir ortografia junto a la gramatica.

En el material actual entregado por el mi-
nisterio de educacion, se puede ver que
a medida que van pasando los cursos,
las paginas tienen menos ilustraciones
y son menos infantiles, ya que la mate-
ria utiliza espacio con textos mas largos
y densos. Siguen predominando los ejer-
cicios de lectura y comprension lectora,
y en este cuadernillo se mezcla la mate-

ria de lenguaje con la materia de historia.
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Texto argumentativo

La columna de opinién fue el tipo de texto
elegido por el profesor del curso de sexto
basico. Pertenece a los géneros periodisti-
cos que analiza, interpreta y orienta al pU-
blico sobre un determinado suceso. Tiene la
funcion de expresar una opinién o punto de
vista sobre una noticia de actualidad o so-
bre la situacion general del dmbito politico,
econémico o deportivo. Es decir, es un tex-
to con una opinién personal acerca de una
cuestion de actualidad, donde se exponen

argumentos y puntos de vista del autor.

Figura 13: Estructura de la columna de opinién elaborada con informacién de
diversos textos de la bibliografia junto a la ayuda de comparieras de pedagogia.

Una nueva vision de la discapacidad

Por: Alan Marinez Aros.

Nos encontramos viviendo un momento histérico para las personas en situa-
cién de discapacidad en Chile, a diferencia de la forma en que comdnmente
las representamos, es decir como personas que generan lastima, posiciona-
dos para despertar compasién y dependientes de la caridad de todas y todas,
hoy se nos devela “la realidad”, donde podemos ver la expresién maxima de
sus capacidades alejandonos de esos estereotipos negativos que hemos cons-
truido: los Juegos Paralimpicos.

Al parecer este evento fuera de las normativas y aspectos legales de los cuales
debemos hacernos parte como agentes fiscalizadores y promotores de su
cumplimiento, estd impactando en los ciudadanos, demostrandonos que
tener acceso a un evento de alto nivel para ocupar nuestro tiempo, promo-
viendo habitos y conductas que apuntan a un bienestar general, puede captar
la atencién de los televidentes asi como también lo hacen los juegos olimpicos
o juegos de deportistas convencionales que sin duda generan expectacién
admiracién y rating para quienes adquieren sus derechos.

Cuando presenciamos los juegos olimpicos nos deslumbramos con deportis-
tas que llevan al maximo las capacidades fisicas y mentales, superando
récords y cruzando la linea de lo que fisiolégicamente creemos es el limite de
nuestras posibilidades, bueno estamos frente a lo mismo al presenciar los
juegos paralimpicos personas que realzan el concepto de la diversidad enten-
diendo que todos y todas somos distintos y que eso enriquece a nuestra socie-
dad, en este caso la funcionalidad fisica, sensorial y mental es distinta al
comin en cada uno de ellos y ellas, pero al momento de enfrentar un reto
deportivo explotan al méximo sus capacidades, con marcas distintas, pero
que al estar compitiendo en igualdad de condiciones y garantizando la com-
petencia justa superan récords y llevan al limite sus posibilidades también.

Fuente: https://www.latercera.com/que-pasa/noticia/una-nueva-vi-
sion-de-la-discapacidad/C6 VSUWJAJSFIJFENHZCGFJC46Q/

Debe ser atractivo, provocador y

polémico para atraer a los lectores.

Creador responsable de lo expuesto,

Autor

debe firmarse con su nombre.

Es una breve introduccién de lo que

se comentara en el texto.

Ideas propias y argumentos a partir
del anélisis del hecho que se

comenta.

Sintesis final de lo expuesto,
destacando una idea significativa

sobre el tema.
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Secuencia Didactica:
Modelo para la clase

Para la ensefianza de los contenidos que se
deben implementar en un curso seglin cada
tipo de texto, los y las docentes recurren a
las secuencias didacticas para ordenary de-
finir los momentos y actividades que final-
mente son utilizados para ensefiar un tema.
Estas son usadas universalmente, aunque

puede variar el método para aplicarla.

Las secuencias son empleadas como una
base de ensefianza para diversos conceptos
educativos, pero como grupo interdiscipli-
nar proponemos un modelo ligado a la es-
critura y la materia que cuente con distintos
momentos relacionados con los objetivos a
tratar en cada parte de la ensefianza de un
concepto, ademas de un orden de proceso

organizado en niveles que cuente con la

mayor cantidad de informacién relacionada
con los mismos procesos, actores e impli-

cancias para cada uno de estos momentos.

Este proceso fue ideado y ordenado en
conjunto por educacién bésica y disefio. A
modo de “materia” sobre lo que debe tener
la secuencia, encontramos 6 momentos

principales, estos son:

e Motivacion einterés.

e Observaciony atencién.

e Organizaciény jerarquizacién.
e Redacciény composicién.

e Comunicabilidad.

o Reflexion ideada en conjunto.

Proceso

Previo al modelo final de la secuencia di-
dactica se proponen 4 versiones, las cuales
se fue modificando la informacién, redise-
fiando las fases, cambiando su orden, entre
otros detalles, para plasmar el modelo de
la mejor manera para que tenga la mejor
recepcion de la informacién posible funda-
mentando cada parte de su espacialidad. A
continuacion se presentan las versiones de
la secuencia didactica con sus respectivos

cambios.

Propuesta 1

Como primer acercamiento al modelo, pro-

ponemos los 6 momentos a modo de ciclo

61



62

PROPUESTA 1

Se realiza una retroalimentacién a los
vy las docentes de parte de los

En esta primera etapa, el docente recopila

los conocimientos previos de los
estudiantes y modela el texto a trabajar.
Ademas, se realizan herramientas de
sistematizacién.

Acceso al
conocimiento

A partir de diferentes actividades
los estudiantes planifican su
escrito. Se define la situacién

estudiantes, ademés se cumplen los Instructivo Planificacién retérica con las s%gm’ente‘s. -

) o, L propésitos planificados en los pregun?as. A qmel; va d1[r1g1do‘,

con su respectiva descripcion de cada pro- Propuesta 3 tes, 0 ambos. Cada momento esta indicado escritos. ¢De qué va atratar?, ;Cual es el
propésito?.
ceso los cuales podemos ver en la figura 14. con un icono que hace referencia al objetivo
En su correccion se considera que la secuen- Enla figura 16 se ve que se vuelve a ordenar del momento. Aun asf, se cuestiona el orden
cia en realidad no es un ciclo de momentos, los momentos y se relaciona un color a cada de arriba hacia abajo de los momentos, ya
. . p . . [ : L . . Se otorga una calificacion En este proceso, los y las
sino que tiene una estructura mas compleja uno de ellos: acceso al conocimiento, plani- que no se indica si es clasificado por rele- tomando en cuenta todo el SECUENCIA . estudiantes comienzan la
s i edaccion
. . - : 2 : o : . , . proceso de produccién Cierre de A 0.2 creaci6n de borradores.
que no se rige por una forma estricta. ficacion, producciones, revisiones y cierre. vancia, orden o algln otro criterio. textual, creacién de actividades DIDACTICA PrOdUCCIIOIl Puede ser mas de uno
, ., herramientas, lecturas y e tomando en cuenta la
Ademas, se muestra la produccion textual iy .
’ P presentacién oral. modalidad remota planificacion.
Propuesta 2 y su correccién como un ciclo repetitivo, Propuesta 4
puesto que se deben revisar los borradores
Al cambiar la formayy el espacio en donde se de los estudiantes la cantidad de veces que Como podemos ver en la figura 17 se nom-
. L Cada borrador debe tener una
presenta la secuencia, caemos en la cuen- el docente crea necesario. bran los momentos indicados al costado Los y las estudiantes presentan sus retroalimentacion, esta puede ser
L . . L escritos a los demas compafieros (o F?edbaCk Feedback/ basada en diferentes criterios
ta de que tampoco es una secuencia lineal izquierdo para ordenar la espacialidad del solo al docente) dependiendo del final del Revision (ortograffa, redaccién, estructura
como presentamos en la figura 15 regidas modelo, se agregan los actores de cada uno género trabajaco  través de escrito textual). Se puede realizar entre
p gu gl Los momentos son conectados entre si con » € agreg u actividades orales. pares o por el docente.
por momentos iguales, ya que cada parte flechas indicando el orden y se incluyen de ellos a modo de iconografia (la cual se Prof(-iluc?on
na

tiene un objetivo y tiempo distintos uno del
otro, siendo la visual de cada momento di-
ferente en cuanto a su complejidad y con-

densacion.

momentos importantes de ciertas partes,
ademas de los actores involucrados en cada

una de ellas, ya sea el docente, los estudian-

desglosa en una esquina) y se replantean
los colores segln lo que se hacey los acto-
res. Nuevamente, se pone en duda si son 3

momentos o si se desglosan en mas.

Este es el Gltimo escrito y él oficial. En él

se toman en consideracién todos los
escritos anteriores y sus retroalimenta-
ciones.

Figura 14: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profe-
sora guia y comparieras de pedagogia que muestra la primera
propuesta de la secuencia diddctica.
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PROPUESTA 2 PROPUESTA 3

Sirve para que el alumno/a se de
cuenta de los errores de redaccién,
conectores y/o puntuacién

[ ]
/ (W)
Produccién .,
. Produccién oral
final

Se toman en consideracién
todas las retroalimentaciones
para redactar el texto oficial.

Se presentan los escritos a los
compafieros (o solo al

docente) si el tipo de texto lo b

Redaccién, o2 ., X . permite.
Acceso al e / Feedback/ Produccién Produccién Feedback final Cierre de . ‘
Conocimiento Planificacion Rituce s Revisi6 final oral del escrito actividades El Docente prepara X i h . | :
textual evision o octivid dp AT Momento gatillante para que el : . Feedback final
aactivida estudiante se motive con un ) del escrito
tema de su interés personal : “s--.._.y Seentrega una calificacién
' tomando en cuenta todo el
proceso.
En esta primera A partir de En este proceso,los ~ Cadaborrador debe Este es el Gltimo Losylas En esta retroali- Se realiza una / - 7 x| *
etapa, el docente diferentes las estudiantes tener una escrito vy él oficial. estudiantes mentacién se retroalimentacién >
pa, - veas ) g oy Acceso al e Produccién Feedback / l
recopila los actividades los comienzan la retroalimentacion, En él se toman en presentan sus otorga una alos y las docentes . . Planificacién N
L . ol . . . oo conocimiento textual revisiéon
conocimientos estudiantes creacion de esta puede ser consideracién escritos a los calificacién de parte de los | sl nt 61 Docente
ios del lanifi b d basad: todos 1 it dema = d di Se recopilan los Los estudiantes planifican su Creacién de borradores (més Cada borra.dor debgltener El Docente revisa los textos nteraccion Docente
previos de los planifican su orradores. asada en odos los escritos ema4s compafieros tomando en cuenta estudiantes. e e - e Ay e el una retroalimentacicn, se Losy los estudiantes estudiante para finalizar
estudiantes y escrito. diferentes criterios anteriores y sus (o solo al docente) todo el proceso de estudiantes y se modela el actividades. docente), tomando en cuenta puede realizar entre pares o . .
< " . . . s texto a trabajar. la planificacién. solo por parte del docente. pueden participar con con retroalimentacion mutua
modela el texto a Puede ser mas de (ortografia, retroalimentacio- dependiendo del produccién Se cumplen los isién ent
. . i . . L L revisién entre pares
trabajar. Se define la uno tomando en redaccién, nes. género trabajado a textual, creacién propésitos A q > P
situacién retérica cuenta la estructura textual). través de de herramientas, planificados en los e T “eoeece: —
Se realizan con las siguientes planificacién. actividades orales. lecturas y escritos. CONTEXTO DE LA ACTIVIDAD 2 0 :
herramientas de preguntas: A quién Se puede realizar presentacién oral. . 1»0 0\'6 :
sistematizacién. va dirigido?, sDe entre pares o por el X C’ego r e\e\la i
qué va a tratar?, docente. ! :
;Cuélesel Se sitiia al estudiante | :
1
propésito? dentro de un contexto | X
1 1
1 1

Figura 15: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora guia y comparie-
ras de pedagogia que muestra la sequnda propuesta de la secuencia diddctica.

Contempla todo el proceso de redaccion
de un texto, desde la planificacién

Figura 16: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora guia y comparie-
ras de pedagogia que muestra la tercera propuesta de la secuencia diddctica.
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PROPUESTA 4

Reconocimiento
socio-cultural que viven
los estudiantes por parte
del Docente

= g g
P
S
Ske 5 Acceso al
% g S conocimiento
') Ll Se recopilan los
— conocimientos previos de los
o\ estudiantes y se modela el
texto a trabajar.
Z exto a trabajar.
o=
)] g El Docente prepara
> 0 la actividad
(RN
—
Q8
O o
Z
£
= =
D
=
o
w

Momento gatillante para

que el estudiante se
motive con un tema de
su interés personal

Planificacién
Los estudiantes planifican su
escrito a partir de diferentes
actividades como lluvia de
ideas o mapas conceptuales.

l

Sesitda ol estudiante
dentro de un contexto

Produccién

textual

Creacién de borradores (mas de
uno dependiendo del docente y

del tiempo), tomando en
cuenta la planificacion.

0
Ceso releve™

[ ]
W
Feedback o
revisiéon
Cada borrador debe tener una
retroalimentacién, se puede

realizar entre pares o solo por
parte del docente.

Figura 17: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora guia y comparieras

de pedagogia que muestra la cuarta propuesta de la secuencia diddctica.

¢Quién o quiénes actan?

° ®
o® W

Estudiante Docente

El Docente revisa los textos

Los y las estudiantes pueden

participar con revision entre pares

[ ]
[
Produccién final

Se toman en consideracion
todas las retroalimentaciones
para redactar el texto oficial.

@
Produccién oral

Se presentan los escritos a los
compafieros (o solo al
docente) dependiendo del
texto.

Sirve para que el alumno/a
se de cuenta de los errores
de redaccién, conectores

y/o puntuacién

Interaccion Docente/estudiante
para finalizar con retroalimentacion

mutua

T

Compafieros/as ~ Docentey

alumnos/as

Feedback final
del escrito

Se entrega una calificacion
tomando en cuenta todo el

proceso.

Propuesta final

Después de varios intentos y propuestas,
caemos en la cuenta de los momentos y
elementos finales de la secuencia didéactica
para una correcta y efectiva aplicacion en
aula que podemos ver en la figura 18. Para
presentar el modelo, se mostraré en un prin-
cipio un esquema general que contempla la
espacialidad que ocupa cada momento y
nivel y sus respectivas vinculaciones entre
ellos. Posterior al entendimiento y com-
prensién del modelo, se especificarad cada
nivel o momento detalladamente junto con
un pequefio esquema que ubica el momen-

to especificado dentro de la gran secuencia.

Simbologia

Podemos ver que en cada circulo se mues-
tra una etapa de un momento y ademas,
en la parte superior de cada uno de ellos se
presenta el actor principal de la actividad, el
cual puede ser el docente, el estudiante, los
compafieros o la clase completa, mientras
que en la parte inferior estan las habilidades
lingiisticas que el alumno usara en la clase,
estas pueden ser: leer, escribir, hablar y es-
cuchar. Esto se presenta a modo de simbo-

logia en la figura 19.
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MOTIVACION
E INTERES

OBSERVACION
Y ATENCION

ORGANIZACION Y
JERARQUIZACION

REDACCION 'Y
COMPOSICION

COMUNICABILIDAD

REFLEXION IDEADA
EN CONJUNTO

Vinculacién
X Acceso al
socio- oy
. conocimiento
emocional
N Seda pasoa
Modelaje
Se sitda al estudiante dentro de
un contexto, contenido y
4 definicion del texto a tratar
Proceso
gradual, de Planificaciéon
menos a mds
Y Comienza el proceso de la
! textualizacién de borradores
K
! k
\4
g Repeticidn a criterio . L. El Docente revisa los textos
L P Textualizacion Revisién .
del Docente Los y las estudiantes pueden
. participar con revision entre pares

2 o
0, A
€eso recurt®

Termina la etapa de composicion
Produccién Produccién

recurrente para dar paso a la .
P P final oral

produccion final -
El texto esta en su mejor version,
si el disefio lo amerita, se pasa a

la oralidad

Figura 18: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora guia y comparie-
ras de pedagogia que muestra la propuesta final de la secuencia diddctica.

Evaluacién
final

\ Elalumno termina sus

i actividades

VNAd T4d SOIdIDNIYA € SOTIA NOISNTONI

OJILDVdId O0SAD0¥d TAd NOIDVIIAINVD

SIMBOLOGIA DE LA SECUENCIA
¢Quién o quiénes actian?

® ® 0% o
@ W & i
Estudiante Docente Comparieros/as Docente y

alumnos/as

¢Qué habilidades lingliisticas
usan los y las estudiantes?

¢/ @ 9

Leer Escribir Hablar Escuchar

Figura 19: Simbologia de elaboracién propia que muestra los actores y
habilidades involucradas en los momentos de la secuencia diddctica.
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Secuencia didactica

Momentos
de la secuencia

Proponemos entonces, un modelo que se
enfoca en 6 momentos definidos segln los
propositos para la ensefianza y apropiacion

del contenido desde principio a fin.

0. Motivacién e interés

Primero se encuentra la etapa 0 de motiva-
cién e interés, en esta etapa el docente se
vincula socioemocionalmente con el estu-
diante, se sitla a los alumnos en un contex-
toy se preparan sus habilidades lingiisticas.
Ademads, es el momento en donde se motiva
al alumno/ay se le hace ver la importancia
de lo que haréa en la actividad, para luego
pasar a la recopilacién de conocimientos
previos por parte del docente y asi dar paso

al modelaje del texto a tratar.

Momento gatillante para que el Reconocimiento socio-cultural
estudiante se motive con un tema que viven los estudiantes
de suinterés personal por parte del Docente

S o o
2 EJ Contextualiza al
> Z
o=
—
o ©
Z o
- Se sittia al estudiante en contexto y se le hace El Docente prep
— ver que lo que hard es importante. la actividad
5 Propésito comunicativo: ;Para qué escribo?
(e3] Tema o tépico: ;Qué escribo?
g Audiencia: ;A quién le escribo? 6 @
N

Figura 20: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora guia y comparieras
de pedagogia que muestra el momento 0 de la secuencia diddctica.

N

@
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1. Observacién y atencién

Pasamos al momento 1 de observacién y
atencién, en donde el docente presenta un
modelo del texto a modo de cépsulas gra-
badas, clases, guias o textos para presentar
la estructura, su finalidad o propésito comu-

nicativo, la audiencia, etc.

2. Organizacion y jerarquiza-
cion

Luego de contextualizar al estudiante, se
pasa al momento 2 de organizaciéon vy je-
rarquizacién. Los estudiantes llegan a una
Unica etapa de planificacién de su texto en
donde pueden recurrir a actividades como
lluvia de ideas o mapas conceptuales para

llegar a un tema.

NOIDVZINOYVIA(

=

A NOIDVZINVDYIO

b

=

NOIONALV A NOIDVAY4SAO

T OLNIWOW

¢ OLNIWOW

Figura 21: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora
guia y comparieras de pedagogia que muestra el momento 1 de
la secuencia diddctica.

W
0 <
Modelaje . .
5 Y
Se presentan ejemplos del texto ; ,,\/
a trabajar por medio de la clase, : ~7
capsulas, gufas, textos, etc. 4 o %0
5 o
e 3
Pod
Figura 22: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora
guia y comparieras de pedagogia que muestra el momento 2 de
la secuencia diddctica.
®
oo .z 0
Planificacién e
2
Los estudiantes planifican su
escrito a partir de diferentes 3 \/:
actividades como lluvia de ideas p N
o mapas conceptuales T

s| v/

3. Redaccién y composicién

El tercer momento de redaccién y compo-
sicién, es un espacio en donde los alumnos
entran en un proceso recurrente de la re-
daccion de sus borradores y la retroalimen-
tacion de los mismos, la cual puede ser por

parte del docente o entre compafieros.

=

€ OLNIINOW

=

NOIDISOdIWOD A NOIDDOVAIY

Figura 23: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora
guia y comparieras de pedagogia que muestra el momento 3 de

la secuencia diddctica.

Repeticion a criterio del Docente

Textualizacién

Creacién de borradores (puede
ser mas de uno dependiendo del
docentey del tiempo) tomando
en cuenta la planificacion.

Ceso recur®

Retroalimentacién
o Revision

Cada borrador debe tener una

retroalimentacion, se puede realizar

entre pares o solo por parte del
docente.

; 8| s

>

(&
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4. Comunicabilidad

Al terminar el proceso anterior, el cual pue-
de extenderse a criterio del docente, se da
paso al cuarto momento de comunicabili-
dad, en donde los estudiantes escriben la
produccién final de su texto, el cual debe ser
la mejor versidn que proponen, y si es que el
disefio del texto lo amerita, pasan a la pro-
duccién oral, en donde los alumnos y alum-
nas leen sus escritos al frente del docente
o la clase. Esta etapa oral sirve para que el
alumno/a se dé cuenta de sus errores de
redaccion, conectores o de puntuacion. Al
finalizar las producciones finales, el docen-
te evalla todo el proceso y determina si el
estudiante logré comunicarse y apropiarse

del contenido.

5. Reflexi6én ideada en conjunto

Finalmente, se realiza una retroalimen-
tacion del proceso por parte de los estu-
diantes al docente en el dltimo momento
de reflexion ideada en conjunto, en donde
el profesor abre preguntas tales como las
partes que mas les gustaron, lo que més les

costo, etc.

Figura 24: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora guia y com-

parieras de pedagogia que muestra el momento 4 de la secuencia diddctica.

OLNNINOD NF
vavidal NOIXdT1I9y

dvdrTigvdINNWOoD

7 OLNIINOW

S OLNIWOW

Dependiendo del disefio del texto, este
puede darse en formato escrito, oral o
ambos.

)\/\A/<

(‘(

Se evalua el proceso completo y se
abren preguntas a los alumnos como
lo que mas les gustd, lo que mas les
costd y lo que harian de nuevo

&

Produccién final

Luego del dltimo borrador, se
toman en consideracién todas las
retroalimentaciones para
redactar el texto oficial.

Sirve para que el alumno/a se de
cuenta de los errores de redaccién,
conectores y/o puntuacién

= W

Produccién oral Evaluacién final

Se entrega una calificacién tomando
en cuenta todo el proceso anterior.

Losy las estudiantes presentan
sus escritos a los demas
compafieros (o solo al docente)
dependiendo del texto.

El texto esta en su mejor version.

Siel disefio lo amerita, se pasa a

la oralidad

Seel

Cuando el alumno se logra
comunicar, ya sea de manera escrita
uoral, es porque entendié y logré
apropiarse del contenido

NS
1
Interaccion Docente/estudiante 2 %
——e para finalizar la actividad con !
retroalimentacién mutua g ~
4 s

~
5

Figura 25: Modelo elaborado con la ayuda de nuestra profesora
guia y comparieras de pedagogia que muestra el momento 5 de la
secuencia diddctica.
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Estudio de

recursos graficos

En esta seccién, se presentard el estudio
realizado sobre los elementos que nos
servirdn para componer la identidad gréafica
de nuestro proyecto con el fin de desarrollar
y utilizar apropiadamente los recursos para

una comunicacién apropiada.

Psicologia del color

Es una rama de la psicologia la cual se
dedica a analizar la influencia de los colores
en la conducta de las personas. Da cuenta
que los colores pueden llegar a influir en las
neuronas e incluso en la estimulacion de

nuestras respuestas.

Seglin varios estudios, se evidencia la

necesidad del buen uso de colores en

productos y ambientes, para asegurar
una mejor y mas efectiva interaccion.
Es importante conocer los colores que
resultan ser distractores o molestos para los
estudiantes, para que estos no influyan de
manera negativa en el aprendizaje al disefiar
entornos y materiales educativos de forma
remota. Nos guiaremos en lo estudiado por
la Escola d’art | Supeiror de Disseny de Vic
(s. f), en donde se comenta que “los nifios

se tiende la utilizacion de colores puros,

saturados y llamativos.”

Esimportante utilizar los colores de manera
l6gica para su implementacion segin lo
que se busca generar, sin perder el atractivo
visual. Se recomienda no usar mas de tres

colores para un material y que el color

tenga el mismo significado durante todo
el proceso de aprendizaje de manera que
el estudiante pueda ubicarse de manera
directa en el contexto con tal solo mirar el

color.

Ademds, se aconseja que para facilitar la
lectura, los colores claros sean utilizados
para el fondo, mientras que los colores
oscuros sean utilizados para las letras,
ya que si es al revés se dificulta la lectura
al generar poco contraste haciendo

abrumadory menos eficiente el aprendizaje.

Psicologia del color

Se asocia con el conocimiento y la mente,
generando una sensacién de afecto, confianza y
calma. Para la educacién es un buen color, ya que

no se relaciona con ningtin sentimiento negativo.

Amarillo

Es un color llamativo y estimulante, pero es un
color que encandila, por ende no se puede usar
mucho amarillo como recurso ya que crea
dificultad visual. Se recomienda evitar suuso en
zonas donde se desea transmitir tranquilidad. Sirve
para estimular funciones mentales lo cual su uso

debe ser estratégico.

Asociado con la energia, poder, vitalidad y fuerza.
Es un color que interpreta varias cosas, como el
"parar” o las "correcciones". Es un color con
predominancia fuerte que sirve para sefialar cosas

urgentes e importantes.

Naranjo

Est4 asociado a la motivacién, energia, entusiasmo
y diversién. Se recomienda su uso en la estimula-
ci6én de procesos mentales y para los trabajos en
equipo. Debe usarse en moderacién y lugares
estratégicos, ya que el uso excesivo puede ser un

distractor en el aprendizaje.

Es un color que se asocia a la calma, seguridad y al
equilibrio emocional, lo cual puede aludir a la
concentracién y eficiencia. Se recomienda el uso de

verde en elementos con cierto grado de abstraccién.

Morado

Se asocia a la imaginacién y serenidad. Genera
estimulos motivantes y emocionantes a la hora de
aprender. Se recomienda su uso con tonos rojizos

cuando se busca involucrar al estudiante.

Figura 26: Figura 26: Ejemplo de elaboracion propia con informacion
escrita por Escola d’art de desseny en “psicologia del color”.
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Estudio de recursos graficos

Tipografia
para el aprendizaje

Para seleccionar una familia tipografica ade-
cuada al contexto de nuestro fundamento
(educacion efectiva e inclusiva), se estudia-
ran elementos que nos otorguen guias para
una lectura eficaz tanto para el estudiante

como para el docente.

La psicologia tipografica es el estudio de
las fuentes tipograficas en relacién con el
impacto que generan en los sentimientos,
pensamientos y comportamientos de las
personas, lo cual va de la mano en el modo
de aprender o memorizar informacién. La
percepcién y el estimulo visual son concep-
tos importantes para comprender las cosas,
es por esto que una familia con su corres-

pondiente tamafio, espacio, formato y color

son importantes para generar conocimiento

efectivo para todos y todas.

Para comunicar el mensaje que deseamos
transmitir, en el caso de este proyecto ne-
cesitamos elementos que apunten a una

percepcién seria, interesante y facil de leer.

Figura 27: Ejemplo de elaboracion personal con la guia
del libro escrito por Jessica Aharonov (novimebre 2011)
“PsicoTypo”.

Con serif

Utilizada generalmente para textos largos, debido a que su
forma crea una linea visual que guia la vista. Inspira

seriedad y formalidad.

Sans serif

Usualmente usada en textos grandes y cortos debido a su
falta de bordes en las letras, aunque al estar indicadas para
visualizaciones en pantallas, son legibles en tamaiios
pequenos. Vista como una fuente que otorga seguridad y

neutralidad.

Manuscritas o script

Simulan la caligrafia, al ser una letra con trazos
mayormente finos carecen de legibilidad para textos

largos. Es percibida con elegancia y creatividad.

Modernas

Basadas en lineas y formas geométricas, las fuentes
modernas son limpias, claras y faciles de leer. Entregan

una perspectiva de personalidad, inteligencia y elegancia.

Decorativas

En ellas predomina el llamado de atencién de la persona
mas que la legibilidad, por lo que salen de los méargenes de
las tipografias anteriores al ser mas estética que funcional.

Inspiran creatividad y diversion.

aramaon

Helvética

Futura

@acrocrapy
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Estudio de recursos graficos

Psicologia
de la Gestalt

Como Jessica Aharonov (2001) comenta en
“PsicoTypo’, esta teorfa creada por alemanes
en el siglo XIX, estd basada en informacién
sobre la terapia humanista desde el estu-
dio de la percepcion de los elementos en
conjuntos, estructuras y formas. Ademaés,
esta ramificada hacia la educacién como
pedagogia Gestalt. Como comenta los nifios
representan a los objetos y personas comu-
nes mediante el uso de figuras geométricas

sencillas, ellos sintetizan esas cosas que ven

en el disefio, permitiria (0 no) una mayor
rapidez en la lectura y comprensién de ele-
mentos. Estas leyes estardn presentadas y

explicadas en la figura 28,

LEYES DE LA
GESTALT

Ay JLN

!

SIMPLICIDAD

Se percibe la figura de la
manera mas simple
posible, unificando todas

las partes que la

FIGURA Y FONDO

Se reconoce la figura
sobre un fondo o
viceversa, en donde la
figura tiende a

recordarse mejor.

I

PREGNANCIA

Ocurre cuando se
percibe o se capta una
figura con mayor rapidez

que otras debido a su

PROXIMIDAD

Ocurre cuando se
agrupan elementos que
tienen poca separacién

entre ellos o que son

similares entre si.

I

TA

en la figura haya

CIERRE

Ocurre cuando la mente
afade los elementos que
faltan para completar
una figura que esta

linealmente incompleta.

T

L |

!

CONTINUIDAD SIMETRIA

Cuando se continta un Las figuras simétricas s
patrén de manera perciben como iguales,
mental después de que al mirarlas a la distanci

se perciben como un

- conforman. impacto visual. desaparecido. todo.
para poderlas expresar facilmente. (Aharo- P P
nov, 2011). SEMEJANZA
La mente agrupa los

Dentro de esta teoria encontramos 8 leyes elementos similares en forma,

Lo .y tamario, color, textura, etc. y
sobre la percepcion, interpretacion y reco- Figura 28: Ejemplo de elaboracion personal con la guia del se clasifican como pertene-

libro “PsicoTypo” escrito por Jessica Aharonov (novimebre cientes de un mismo erupo

nocimiento de figuras, lo cual, si se incluye 2011). grup

s6lo por el hecho de ser

similares.
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Recoleccion de informacién
sobre estudiantes: Sonda digital

A continuacién se presentan los diversos
métodos utilizados para la recoleccion
de informacion junto a su anélisis sobre
nuestro publico objetivo: los docentes y
los estudiantes del colegio participante.
Estos anélisis dejardn en evidencia las
necesidades que queremos resolver vy

futuras propuestas que responderén a ellas.

Sonda digital

Como primer método de recoleccion de
datos se desea aplicar una sonda cultural
digital a los estudiantes de 4to, 5to y 6to
basico del colegio Las Amapolas para
obtener informacién sobre su rutina de
estudios, su comportamiento hacia las

clases remotas y su manera de abordarlas.

Se espera levantar informacion valiosa
que junto a la informacién levantada de
las entrevistas de profesores servird para
la creacion de material lUdico y de una
secuencia didactica beneficiosa paraambos

actores.

* Objetivo: Se desea evidenciar los
hébitos de estudios de los alumnos
y como estos se han desarrollado
de manera remota a causa de la
pandemia para detectar las areas en
donde podrian surgir oportunidades
de disefio y consideraciones para este

nuevo material.

e Usuario: Seaplicard la sonda a alumnos
de 4to, 5to y 6to basico del Colegio Las

Amapolas, el cual es un colegio que

posee escasos recursos y donde la
mayoria de sus alumnos se conecta a

través de un celular a clases.

Tiempo: Al ser estudiantes, se busca
realizar una sonda de corta duracién
para que de esta manera no ocurran
situaciones de aburrimiento o agobio
para lasy los alumnos. Es por esto que
se piensa que se conteste rdpidamente

después de una clase de lenguaje.

Contenido: Se crea una pagina web que
contiene una contextualizacion sobre el
proyecto junto a una sonda digital y un
cuestionario sobre la escritura, ambos

creados en la plataforma Typeform.

Instrucciones: Los alumnos deben

responder, por una parte, la sonda
digital después de una clase de
lenguaje, para luego  después,
responder el cuestionario de escritura
en algin tiempo libre junto a su

apoderado si lo desea.
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Recoleccién de informacién

Propuestas
Sonda Digital

A continuacion se evidencia el proceso
por el cual se pasd para crear dicha sonda
y cuestionario, por el hecho de que, el
uso de las sondas son usualmente fisicas,
debimos buscar la opcidon mas eficiente

para realizarla.

Nos acercamos en una primera instancia a
la sonda a través de la plataforma Typeform,
ya que es amigabley personalizable. Al estar
dirigida a estudiantes de basica sentimos
la necesidad de que sea un formulario
entretenido que llame la atencién de su
destinatario, de esta forma mantenerlos

motivados durante la actividad.

En la figura 29 se presenta el formulario a
modo de pantalla de celular. Cabe sefialar

que este formulario no fue llevado a

cabo, por lo que algunos de los iconos no

alcanzaron a estar disponibles.

Al momento de corregir este formulario,
se destacaron las siguientes ventajas vy

desventajas.
Ventajas

Elsitio Typeformesamigable, personalizable
y facil de utilizar para el usuario, ademas
entrega una recopilacion de datos detallada

segln las respuestas obtenidas.
Desventajas

El contenido se encasilldé en un modelo
de formulario, por lo que no era adecuado
para aplicarlo como “sonda digital”, ademas
la version gratuita nos privd de muchas

funcionalidades.

ijHola! Somos estudiantes de
diseno y pedagogia de la
Pontificia Universidad
Catélica de Valparaiso

Esta investigacion tiene coma
finalidad recopilar informacién
sobre la rutina escolar de los
estudiantes, y los efectos que tienen
ia modalidad remota en el
aprendizaje

© Toma X min.

Comenzar

Presentaciéon

6+ ¢(Como viste las clases hoy? *

Elige s posicion que mas se asemeje

e

' | sentadora

['8] Acostadora

f

©| Parado/aio | 0| Todaslas

anteriores
[€] Nolas vi
Aceptar v
A v Powerod by Typetorn

6 ¢Como viste las clases hoy?

2+ (En qué momento del dia
estudiaste hoy? *

1+ ;En qué colegio vas?

[#] Maana | |[8] Tarde
Aceptar v I
A v Powarnd try Typatorm A v Powesd by Typetorm
1 /Enqué colegiovas? 2 ¢Enqué momento del dia

estudiaste hoy?

7+ ¢Dénde anotaste tus apuntes
delaclase? *

—
——

"a | Cuaderno . | |[@ ] Notas del

=t T celularo
computador 3+ ;Alguien te acompano

— i hiciste tus clases

hoy? *
Sila respuesta o5 si, @Guién?, amigo,
hermano, etc

¢|Noanote ||[o]Las
E=menn Aceptar v/ puis Ester -

Aceptar v
A v Prvmeeat Gy Typeboem A v Powarnd by Typaform
7 ¢Dénde anotaste tus 8 Alguien te acompafié
apuntes de la clase? mientras hiciste tus clases

hoy?

e kéf-

3+ ;Por medio de qué dispositivo
te conectaste a clases hoy? *

=

[#] Celular || '@ | Compotador
_7£otﬁnl

¢ | Tablet | o | No me pude
e

£ | Computador

fijo
Aceptar v
A v Pommad iy Typetorm

3 ;Por medio de qué

dispositivo te conectaste a
clases hoy?

9+ ¢En qué lugar te conectaste a

clases hoy?

Acoptar v pusa Enter

9 /Enquélugar te conectaste

a clases hoy?

4+ Si tu respuesta anterior fue
Celular o Tablet, ;Como lo
usas?

¢ Te acomoda mas horizontal o
vertical?

=

‘iAlvenwal || ® | Horizontal
Aceptar
A v Powmes oy Typetorm

4 ¢Como usas tu celular o
tablet?

@

+ (Viste tus clases en vivo o
grabadas? *

| "0 | Novi las clases hoy

Aceptar v

~ v Pomerad by Typetorm

5 ¢Viste tus clases en vivo o
grabadas?

Figura 29: Pantallas elaboradas en Typeform que
muestran la primera propuesta de sonda digital.

10+ ;Qué pensaste durante las
clases hoy?

Si estuvieron sburridas, no
entendiste, tenias ganas de salirte,

et

P Shift O + Enter + paca atiadic un parrafo

Aceptar /' pusa Enter ~

10 .oué pensaste durante
las clases hoy?

u+ Te desconcentraste con algo
mientras estabas en clases?

Algiin ruide, cosa, persona, animal,
ew

Pulsa Shift & + Enter +/ par atiadir un parrafo

Enviar  pis Cmo % « Emer o

11 /Te desconcentraste con
algo mientras estabas en

clases?
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Propuesta 02: PDF interactivo

Nuestro segundo acercamiento se dio a
través de un PDF interactivo creado en el
programa InDesign, el cual no necesita del
uso de internet para completarlo. Este esta
construido a partir de diversas actividades
de dibujo, escritura y fotografia, los cuales
se pueden realizar en las notas del celular
entregando mas libertad a la hora de

contestar.

Ventajas

ElPDF permiterealizaractividadesque salen
del formato de formulario, acercandose mas

a lo que esperamos de una sonda digital.

Desventajas

Al abrirlo en los dispositivos celulares, nos
dimos cuenta de que se recibfa de manera
distinta dependiendo del tipo de celular,
por esta razdn algunos usuarios no tendrian
la posibilidad de realizar algunas de las

actividades propuestas.

Posibles cambios

Para que el PDF fuera ejecutado con
éxito, se hubiera tenido que realizar un
catastro del tipo de celular que los nifios
del curso poseen, para luego generar una
arquitectura de informacion sobre todas
las interacciones entre el PDF y cada tipo de

celular.

kaﬁola! lo m;wu desde un celular o
Soy tu nuevo... Ios progresos.

%, &

oGSCoIar pO“)‘\ PERRENS

Eoviar u notas
Guardar (se va o coear una piginn nueva
can el archivo)

Otra maners
Descargar POF
r o I splicacion ‘notes’
Crear pagina nuevn
Gusto en conocerte! Gwnu“mw.hm
ua

Pantalla de inicio Instrucciones

e e Dlied toss S miss
imaginacién y completa la imagen & mejorar en Ia asignatura.
54 1w sianies do Aimo
‘tomarte uny foto
¥ wdiuntosts mquil
(Recuerds quardar s progresct
1  Dibujo de introduccion 2 3cosas que te gustaria

aprender o mejoraren la
asignatura

Asi es como funciona...

Acyst puedes esCIRIT
o que t quirTes
peesicaando & cuadro Puedes

sefinlada poc s lrmas o
anadir texto

... Dibujos

Cuando quieras ditrjes.

ipuedas hacerlo

cemente un Iy @

pantalla)

...y Fotografias

Tamnén puedes ncair
foron 4l rees que verh o
ayuda

Ejemplos

Dime 3 dudas que quieras aclarar sobre
esta asignatura

3 3dudas que quisieras aclarar
sobre [a asignatura

Marea ol cisculo conespondionts

Empecemos.

PRIMERA PARTE

() san Andiés

500 debes aekccionat uns opeion

O  (De qué colegio eres? Primera paI‘te

Bienvenida(o) de nuevo..,

SEGUNDA PARTE

¢

Continhemos con las sctividades

iNos yemos luego!
[Es importante que guardes tu avance...

Recordatorio Segunda parte

Figura 30: Pantallas elaboradas en InDesign
que muestran intento de PDF interactivo.
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Describe, fotografia o dibuja el lugar en
donde viste tus clases hoy

Si quieres.

escribir, puedes

haceno squi
Para dibujar o
subir una foto
puedes usar

|

— -

Recuerdn guardat tu progueso!

4 Describe, fotografia o dibuja
el lugar en donde viste tus
clases

8 Volvamos a tus clases de hoy

Sidesess completar
a explicar tuidea
poades hacetlo agui

8  ¢Enqué posicion estabas
viendo las clases?

Siéntate en el espacio en donde
estudiaste

Puedes ditajas o tomar fotos.

5 Anota todo lo que ves, oigas o
pienses sobre el lugar donde

estudias
Alguien te acompanié o estuvo en el
lugar mientras hacias tus clases?

9 (Alguien te acompafié
mientras hacias tus clases?

Por medio de cudl de estos
dispositivos te conectaste a clases?
1 circulo ©

puedes elegir mis de uno

Cedular Portatll

Computador o

- .
Hoy no me coaects,

iNo 1o preocupes! Es vilido

iRecuerda guardar tu peogresct

6 ¢Por medio de qué dispositivo

te conectaste a clases?

¢Dande anotaste tus apuntes de la

clase el dia de hoy? Responde con
creatividod

1l |

\

|

' i

nmm,.& B _ont? |

1 O ;Dénde anotaste tus apuntes
de la clase de hoy?

LCome lo usas? 5i elegiste computador,
o te preccupes, nos vemcs en la
siguiente pregunia

circulo )

‘puedes elegir mis de uno

- ;

7 Cémo usas tu celular o
tablet?

Llegasteal finaldel diariocon
éxito.. Muchas gracias por
acompanarme hoy

©

Es hora de guardar definitivamente este
diario y enviarlo al Mall (*verificar)

Te desoo un baen afo escelar y que tn vaya

| de marnviils

Pagina final

Figura 31: Pantallas elaboradas en InDesign
que muestran intento de PDF interactivo.

Recoleccién de informacién

Propuestas
Definitiva

Formulario interactivo

La tercera y Ultima propuesta para realizar
la sonda digital se vuelve a crear en la
pagina Typeform, pero esta vez en la versién
pagada. Esta versién prémium nos otorga
la posibilidad de adjuntar fotos, por lo que
usamos esta nueva herramienta para recrear
la instancia del PDF interactivo donde los
niflos pueden compartir con nosotros sus
dibujos o fotos para salir del método de un

simple formulario.

Es en esta instancia donde nace la idea de
dividir la sonda en dos momentos; una para
obtener informacién sobre los hébitos de
estudios en modalidad online, y otra sobre

sus opiniones y su nivel de apropiacién

y entendimiento de ciertos conceptos
de la materia de lenguaje, tales como la
gramatica, ortografia, redaccién, entre

otros.

Lo anterior, a través de un formulario
interactivo (1-Habitos de estudio) y un
formulario més simple no obstante mas
extenso (2-Lenguaje). Esto mediante una
portada web en la pagina GitHub donde
se insertan cuadros de typeform que
redireccionan a las distintas actividades que
realizaremos para acceder a ambas desde

un mismo link.
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SITIO WEB
GITHUB

¥

Introduccién

Instrucciones

A

Vinculo a la primera
parte de la sonda

Vinculo a la segunda
parte de la sonda

Figura 32: Pdgina web creada en GitHub para
contener sondas digitales.

Toma mi mano y escribamos juntos

El proyecto toma mi mano y escribamos juntos es un plan de acompafiamiento
escolar para la ensefianza de escritura en contextos de emergencia realizados
por estudiantes de educacion basica, educacion especial y disefio de la
Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso.

Instrucciones

Desde ya te quiero dar las gracias por participar de esta investigacion. Tiene
como fin dar cuenta de los hébitos de estudios de manera remota y recolectar
informacidn sobre la clase de lenguaje.

La actividad digital esta constituida por dos actividades de corta duracién, Una
la debes realizar después de tu clase de lenguaje y la otra cuando tengas
tiempo. Al momento de realizar la actividad post-clases es importante que
tengas hojas y lapices a mano, ya que en varios de los ejercicios tendras que
dibujar.

Contesta esta actividad después de tu clase de lenguaje

iBienvenido/a!

i g “Mi dfa de estudic”
Contesta esta encuesta de lenguaje cuando tengas tiempo

jHola! Mucho gusto...

E TR R “Hecritura onling”

elad]

Escuela de Arquitectura y Disefio
Tmficia Univrrsidad Casilics de Valersies

Recoleccién de informacién

Primera parte:
Mi dia de estudio

Se presentan los detalles de esta primera
parte de la sonda digital, la cual contiene
actividades para recopilar informacion
sobre los habitos de estudio de los nifios y

nifias.

Esperamos obtener informacion sobre
los espacios de trabajo en su hogar, los
dispositivos por los cuales se conectan
a clases, sus distracciones a la hora de
estudiar y finalmente, sus motivaciones

para asistir a clases.

En una primera instancia se mostraran las
preguntas junto a su flujo y saltos logicos
para entender la logica detrds de las
diversas respuestas, las cuales podemos ver
en la figura 33. Por otro lado, se muestran

las preguntas que van acompafiadas de su

respectivo nimero y un fcono que muestra
el tipo de pregunta que es. Estos iconos
estan presentados en simbologia a la

derecha.

Con los saltos logicos de la figura 33, se
presentan las pantallas en formato de

celular en las figuras que la siguen.
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MI DIA DE ESTUDIO - -
SALTOS LOGICOS .'l Pagina de Bienvenida Subida de archivo

i l. Pégina Final 0 SI/NO

Respuesta corta Matriz A : v
3+ Cuéntame, ;Como te sientes
hoy? *
Figura 34: Pantallas elaboradas en Typeform que muestran las Eecogella opolon que mes e Espero que te sientas mejor...
Respuesta larga Puntuacién preguntas y la propuesta seleccionada para la sonda digital. acomode iEmpecemos con las
actividades!
pulsa Enter
Eleccién de iméagenes Eleccién multiple
2+ Muchogusto _____

" ¢En qué curso vas? *

Texto 1+ ;Cémo te llamas? *
Y Y iBienvenido/a! ConozeAmonos A | Alegre 8 | Triste

A | Cuarto basico

pp@r 1= | 2 344 SIMBOLOGIA: Tipo de pregunta =t P

L 3 C | Sexto basico
Figura 33: Modelo de elaboracién propia que muestra flujo
/\ de preguntas de la primera parte de la sonda digital. Aceptar
€ | Temeroso/a | | D | Aburrido/a
Triste Molesto/a
Temeroso/a  Preocupado/a Tl 99 T2 99 Alegre -
Aburrido/a ki A v Powatad by Typelorm
iExcelente!...
\/ Podemos empezar las
*RESPUESTA QUE ACCIONA 888 & | Molestora~ | {{¥ | Preocupado actividades
Pantalla de 1nicio 1 ¢Como te llamas? 2 ¢En qué curso vas?

4 il AS - Celular = —

Tablet

3 ;Como tesientes hoy?

Computoc A6 A7m A8m T3" Bm 14= B
DA N U I S N

Variaciones de

15 16 = PFu» comienzo
No me conecté B5 ? B6 .“ B7 - B8 = N TN
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5+ ;Como usas tu celular o
tablet?

|| A | Vertical | 8 " Horizontal

4+ ;Por medio de cual de estos
dispositivos viste tus clases
hoy? *

Elige la opcion correspondiente

|

.-
L
|

" | Celular ['a | Computador .
| fijo A5 ¢Como usas tu celular o
| =l tablet?
. ‘
c | Tablet ‘ o | Computador
H portatil

{ 5+ ¢Por qué no te conectaste a tu
™Y clase? *

No te preocupes, jes valido!

| £ | Nome 1 — g
conecté \

1 do & reaponduas

Fulsa Shift < + Enter ~ para anadir un parrafo

4 ¢Por cudl de estos dispositivos
viste tus clases hoy?

2 g 10 1eapur s

B5 iPorquénote
conectaste a clases?

Figura 35: Pantallas elaboradas en Typeform que muestran las
preguntas y la propuesta seleccionada para la sonda digital.

6+ ¢En qué posicion viste tus
clases? *

Elige la posicion en la que mas

tiempo estuviste

e
e~

H |
| A Acostado/ | g | Sentado/
Acostada ‘ Sentada

o e

o 12 respondkias

A6 ¢En qué posicion ves tus clases?

6+ Normalmente, ;Por medio de
cual de estos dispositivos ves
tus clases? *

Elige la opcién correspondiente

|| a] cetular » | Computador|
fijo

B6  :Por medio de cudl de estos

dispositivos ves tus clases?

B7

7+ Describe, dibuja o fotografia
el lugar en donde viste tus
clases

ijPonte creativo o creativa! Puedes
escribir en una hoja y dibujar, luego
subir la foto aqui

AP\

Elige #] archivo o arrastra aqui
Limite de tamntio: 10ME

A7 Describe, dibuja o fotografia el
lugar en donde viste tus clases

7+ Describe, dibuja o fotografia
el lugar en donde usualmente
ves tus clases
iPonte creativo o creativa! Puedes
escribir en una hoja o dibujar, luego
sube la foto aqui

Elige el archivo o arastra aqui
Limite de tamafio: 10MB

2 dw 10 respondives

lugar donde usualmente ves

tus clases

Describe, dibuja o fotografia el

&+ Eres un explorador/a,
siéntate en el espacio en
donde estudiaste hoy...
jAnota todo lo gue ves, oyes o
piensas sobre el lugar! Luego sube la
foto agui

Elige el archivo 0 arrastra aqui
Limite de tamato: 10MB

s

A8 Anota todo lo que ves, oyes o

pienses sobre el lugaren
donde estudias

8+ ;Alguien te acompafia
mientras ves tus clases? *

Dime =i es un amigo, familiar, etc.

Pulsi Shift O + Enter + pars ailadis un phrrato

2 0w 10 respondids

B8 Alguien te acompadia

mientras ves tus clases?

Figura 36: Pantallas elaboradas en Typeform que muestran las
preguntas y la propuesta seleccionada para la sonda digital.

J

N\ E\/
— D=

/|

A

iEstas haciendo un trabajo
increible!

Ya estamos por terminar nuestro dia
juntos._

pulsa Enter

3 de 12 respondidns

Pagina de descanso

-~

e
11+ ;Te gusta estar
acompanado/a en clases? *

{[a]si
|[=] w0

|[c] Aveces

11 /Te gusta estar acompafiado/a

en clases?

9+ ;Donde anotaste tus apuntes
de la clase de hoy? ;Sacale
una foto!

Si usas las notas de tu celular o
computader podrias sacarla una
captura a la pantalla, si no anotaste
nada no te preocupes, salta la
pregunta

9 ¢Dénde anotaste tus apuntes de
la clase?

12> ;Por qué? *

Pulsa Shift & + Enter = para afadi un parrafo

12 ¢Porqué?

10+ ;Alguien te acompaiio
mientras tenias clases? *

Dime si son amigos, familiares, etc.

Fulsa Shift € + Enter + para afiadir un parrafo

3 de 12 respondicas

10 (Alguien te acomparfié mientras
tenias clases?

AV 4

iFelicitaciones!
Llegaste al final de
las actividades,
muchas gracias por
acompanarme hoy

Espero que lo hayas pasado muy
bien conmigo y que tengas un
excelente afio escolar

/}
< L

Pagina final
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Recoleccién de informacién

Analisis resultados
Mi dia de estudio

Como primer paso, se analizaron los resul-
tados por curso. Se puede ver en algunos
casos que los estudiantes no respondieron
de manera seria la encuesta en las partes
que involucran fotografiar espacios de tra-
bajo, adjuntando fotos de paisajes, objetos
variados, fotografias “selfie” de ellos o sim-
plemente no respondieron. Por otro lado,
las preguntas de alternativas fueron las mas
respondidas, junto a respuestas cortas. En
las anteriores, se hacen categorias segln las

respuestas y fotografias de los alumnos.

Cuarto Basico

Se analiza que los alumnos de 4to bésico se
conectan principalmente mediante el celu-
lar, pero se evidencia el uso de algln tipo de
computadortambién. En su totalidad, todos
ven sus clases sentados y anotan su mate-
ria en sus cuadernos enviando sus trabajos
y ejercicios via WhatsApp. Se agrega que el
espacio destinado principalmente a los es-
tudios dentro de sus hogares es la mesa de
comedor, donde una mayorfa son acompa-
fiados por algin familiar, en varios casos por
la madre. Se complementa la idea anterior
con que les gusta sentirse acompafiados, ya
que de esta manera no se sienten solos. Lo

anterior lo podemos ver en la figura 37.

Quinto Basico

En este curso podemos ver que el uso del
celular también predomina, bajando el uso
del computador para conectarse a clases. Al
igual que el curso anterior, se ve que todos
los alumnos ven sus clases sentados, por
otro lado, aparece el uso de guias para escri-
bir o realizar trabajos ademés del cuaderno.
Al ser un poco mas grandes, podemos ver
la correlacion de edad y acompafiamiento,
donde la supervisién de los alumnos dis-
minuye junto con el goce de ello, pero, se
comenta que en algunos casos si les gusta
el acompafiamiento para no sentirse solosy
por el apoyo que implica. Lo anterior lo po-

demos ver en la figura 38.

Sexto Basico

Aligual que los cursos anteriores el celular
es el dispositivo por el cual la mayoria de
los alumnos se conectan a clases, donde
ven sus clases sentados anotando en sus
cuadernos. A diferencia del curso anterior,
el 6to basico tiene (por poco) altos nime-
ros en acompafiamiento de algin familiar
mientras realizan sus clases, siendo las razo-
nes del gusto por el acompafiamiento mas
variadas que en los otros cursos. Lo anterior

lo podemos ver en la figura 39.
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RESULTADOS
CUARTO BASICO

Figura 37: Grdficos de elaboracion propia que muestran
los resultados de la sonda en el curso de 4to bdsico.

Dispositivo por los cuales de conectan:

Computador fijo:
Computador portdtil:
Celular:

Horizontal:

Vertical:

Tablet:

Horizontal:

Vertical:

Si alguien los acompaiia en sus clases:

Aveces

No e—+2

Dénde anotan sus apuntes:

En cuaderno:

o H H N W O NN

T —o

100%
11

Posicién en que ven las clases:

Sentados:
11

Quién lo acompaiia mientras ve sus clases:

Mamd:

Abuela:

6
Prima: 1
1
Familia en general: 1

Por qué les gusta o no les gusta:

No sentirse solo:
Le gusta el apoyo:
Se siente seguro:

Le incomoda:

N -]

Le gusta estar solo:

100%

Lugar donde ven sus clases:

Escritorio en pieza:

Escritorio en sala de estar:
Mesa comedor :

Mesa desplegable en comedor:

Mesa desplegable en pieza:

Sile gusta estar acomparnado/a:

A veces «—H#A2

No e—=2

[ = %)

RESULTADOS
QUINTO BASICO

Figura 38: Grdficos de elaboracion propia que muestran
los resultados de la sonda en el curso de 5to bdsico.

Dispositivo por los cuales de conectan: Posicién en que ven las clases:

Computador fijo: 0
Computador portdtil: 2
Celular: 5
Horizontal: 0
. 0 Sentados: Holws
Vertical: 5 7
Tablet: o
Horizontal: o
Vertical: 0
Dénde anotan sus apuntes: Si alguien los acompaiia en sus clases:
Guias de
[ i !
enguaje
J 3 5
No «—44
7 .
BF——(Si
Cuaderno
Sile gusta estar acompaiiado/a: Por que les gusta o no les gusta:
Si .
No sentirse solo: '3
Le gusta el apoyo: '3
1 Se siente seguro: 0
No e—+1 Siente que aprende mds 1
i Leincomoda: 1
5——— Aveces
Le gusta estarsolo: 1

Lugar donde ven sus clases:

Escritorio en pieza:
Escritorio en sala de estar:
Mesa comedor :

Mesa desplegable en comedor:

H O N O

Mesa desplegable en pieza

Quién lo acompaiia mientras ve sus clases:

Mamd: 2
Prima: 1
Abuela: 1
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RESULTADOS
SEXTO BASICO

Figura 39: Grdficos de elaboracion propia que muestran
los resultados de la sonda en el curso de Gto bdsico.

Dispositivo por los cuales de conectan:
Computador fijo:
Computador portdtil:

Celular:

Vertical:

Tablet:

3
2
6
Horizontal: 4
2
0
0
0

Dénde anotan sus apuntes:

Cuaderno: log %

Sile gusta estar acompaiiado/a:

Aveces

11

No e—=4

Posicién en que ven las clases:

100%

Sentados:
10

Si alguien los acomparia en sus clases:

No «—+5

6——Si

Por que les gusta o no les gusta:

No sentirse solo:
Le gusta el apoyo:
Se siente seguro:
Se anima mds:

Le incomoda:

Le gusta estar solo:

[ S R S N}

Le gusta tener su espacio:

Lugar donde ven sus clases:

Escritorio en pieza:

Escritorio en sala de estar:

Mesa comedor :
Mesa desplegable en comedor:

Mesa desplegable en pieza:

N N O 0 ©O O

Sala de clases:

Quién lo acompafna mientras ve sus clases:

Analisis a nivel general

Se estima que la sonda digital de “Mi dia de
estudio” iba a ser respondida por aproxima-
damente 60 alumnos entre los tres cursos,
los cuales contaron con dos meses para
responder. A la fecha de finalizacién, solo
contamos con una muestra de 29 alumnos
y alumnas, de los cuales 13 son de sexto ba-

sico, 7 de quintoy 11 de cuarto.

Para analizar las respuestas se generaron
graficos y tablas agrupando los 3 cursos
para observar dénde y en qué aspectos de
los hébitos de estudios de los y las alumnas
se concentra la mayorfa o la minoria, su-

mando las respuestas abiertas.
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Podemos observar que la mayoria de los es-
tudiantes se conectan a clases desde su ce-
lular (16), siendo el modo de uso tanto ver-
tical como horizontal. Pero, siguiendo por
poco, se identifica que varios alumnos se
conectan por medio de algin tipo de com-
putador (12), dejando como una minoria los

alumnos que se conectan via tablet (1).

Por otro lado, los estudiantes que no pudie-
ron conectarse a clase, especificaron que no
asistieron porque no habia clases o porque
habfa clases presenciales, descartando la
no conexion por falta de internet o proble-
mas personales. Estos dos alumnos, afirma-
ron que en la regularidad de su rutina esco-
lar, uno se conecta por celular, y el otro por
computador portatil, siendo los dispositivos
celulares aun los mas utilizados para la co-

nexion en modalidad remota.

Pregunta 4: ;Por medio de cudl de estos dispositivos viste tus clases hoy?
Pregunta 5: ;Cémo prefieres usar tu celular o tablet?

Celular:
Tablet:
Vertical:

Horizontal:

Computador portatil:
Computador fijo:

No se conecté:

16

Figura 40: Grdfico que muestra las respuestas de las preguntas 4 y 5.

A modo de agrupar los tipos de espacios de
estudio, obtuvimos los siguientes resulta-

dos segln las respuestas de los nifios:

Podemos ver que la mayoria de los alumnos
realizan sus clases en el comedor. Se detec-
ta gracias a las fotografias que los espacios
de trabajos son pequefios, los cuales aluden
a un espacio de trabajo el cual no es fijo ni

destinado para ese propésito.

Pregunta 8/11: Describe, dibuja o fotografia el lugar en donde
usualmente ves tus clases.

Escritorio en pieza: 4
Escritorio en sala de estar: 1
Mesa de comedor: 9

Mesa desplegable en comedor 1
Mesa desplegable en pieza: 3
Sala de clases: 2

Figura 41: Grdfico que muestra las respuestas de las prequntas 8 y 11.
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Esta pregunta fue respondida por 27 de los
29 alumnos y alumnas de los 3 cursos, de
es0s 27 se observa que la totalidad de ellos
se conecta en un espacio donde pueden

sentarse.

Pregunta 10: ;En qué posicién viste tus clases?

Sentados:

Figura 42: Grafico que muestra las respuestas de la pregunta 10.

A modo de agrupar los tipos de espacios de
estudio, obtuvimos que la totalidad de los
y las estudiantes anotan sus apuntes en su

cuaderno de la asignatura.

Pregunta 13: ;Dénde anotaste tus apuntes de la clase de hoy?

iSacale una foto!

Cuaderno:

Figura 43: Grdfico que muestra las respuestas de la pregunta 13.
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Dentro del grupo de los estudiantes que
aseguraron estar acompafiados mientras
realizan su clase, la mayorfa de estos acom-
pafiantes son familiares, mientras que los
estudiantes que van a clases presenciales
son claramente acompafiados por sus pro-
pios compafieros y compafieras. El por qué
de la pregunta nos sefiala que a los y las es-
tudiantes que si les gusta estar acompafia-
dos es porque les gusta sentirse acompafia-
dos, necesitan ayuda y &nimos o porque se
sienten seguros, mientras que a los que no
les gusta, es porque les gusta tener su espa-

cio o se sienten incdbmodos.

Pregunta 15: ;Te gusta estar acompafiado/a en clases?

No 24.1%

|

7
11 —o Si37.9%

29

A veces37.9% eo—11

Figura 44: Grdfico que muestra las respuestas de la pregunta 15.

Recoleccién de informacién

Segunda parte:
Escritura online

Continuamos con la segunda parte de la
sonda, la cual corresponde a una encuesta
para recopilar informacion sobre escritura
y sistemas de revision en la asignatura de

lenguaje para los alumnos del colegio.

En ella se espera obtener informacién
enriquecedora para todo el equipo
interdisciplinar, desde entender que lo que
mas les cuesta a los estudiantes a la hora de
enfrentarse a textos escritos, o que creen
mas relevante en este proceso, ademas
de visualizar la metodologia de entrega
y correccion de los escritos de los y las

estudiantes junto a sus docentes.

Al igual que en la primera encuesta, se
presentard el flujo y légica que siguen las

preguntas y respuestas de la encuesta,

ademas de las pantallas de cada pregunta.

Luego, se analizaran los resultados.
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ESCRITURA ONLINE

SALTOS L O GICOS . |1 Pagina de Bienvenida Subida de archivo
| |. P4gina Final O ST/NO
Respuesta corta 5 Matriz
; Respuesta larga * Puntuacién
Eleccion de imagenes Eleccién maltiple

Texto

PBEr 1= ‘ T199 ‘

Q 5000000000

Si No

* RESPUESTA QUE Otra forma
ACCIONA
Por fotos enviadas a ti
‘ 17 = “ 2024 PFum

SIMBOLOGIA: Tipo de pregunta

Figura 45: Modelo de elaboracion propia que muestra flujo
de preguntas de la sequnda parte de la sonda digital.

Por escrito, en papel
En vozalta en clases
En un audio personal
En el computador

B

jHola! Mucho
gusto...

Estas preguntas son para saber como
escribes en Ia clase de lenguaje
Tiempo para completar: [ver version
publicada]

Presentacién

2+ Muchogusto _____
¢En qué curso vas? *

1 | & | cuarto basico I
1 | » | Quinto basico l

l[i] Sexto basico l

Aceptar v/

A v Powsmed by Typeform

‘ (En qué cursovas?

1+ ;Cual es tu nombre? *

Escribe aqui tu respuesta

(7
\

1 S

% commiaado mww

1 ;cudlestunombre?

Comencemos con las
actividades

iEmpezarl  ousa Entor =

v

0% compistado \MWW

Comienzo

Figura 46: Pantallas elaboradas en Typeform
que muestran las prequntas de la sonda digital.

\2

3+ ¢Planificas la estructura de
tus textos antes de
escribirlos? *

[slst

[ENO

0% comgprietado ',"« cad by Vepohan.

¢Planificas la estructura de tus
textos antes de escribirlos?

4+ ;Cémo planificas tu texto? *

Con mapa conceptual, uvia de
ideas, lista de temas, etc

Fulga Shift O + Enter  para aadic un parrato

b Fomered b Typatorm

. (/Como planificas tu texto?

Recuerda que la ortografia es
el conjunto de reglas para
escribir correctamente las
palabras en un texto.

La gramatica es el conjunto
de normas para escribir
correctamente las oraciones
en un texto.

Las estructuras textuales son
los distintos modos de
organizacion que tienen los
textos: narrativo, expositivo,
argumentativo, etc.

(CONtNUAT  pulss Enter

5% compiado | Pawaad by Typetorm

Recordatorio
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5+ En base a lo anterior, ;qué es
lo que mas te cuesta al
escribir un texto? *

Ortografia, gramdtica o estructura

ribe-agqut tu

Pulsa Shift O + Enter «! para afiadis un pétralo

5% compknado Pawaced by Typetonm

‘ (Qué es lo que mds te cuesta al

escribir un texto?

6+ Sobre la pregunta anterior,
¢como solucionas lo que te
cuesta? *

Pulsa Shift ¢ + Enter  para afiadir un pérrafo

i‘. ocomplelado mwm
‘ ¢Como solucionas lo que te
cuesta?

Figura 47: Pantallas elaboradas en Typeform
que muestran las preguntas de la sonda digital.

\

9+ Para ti... ¢Qué tan importante
es la ortografia a la hora de
escribir? *
1 like para ‘no importante’
5 likes para 'muy importante’

el'al6lels

1% complatacd )

‘ ¢Qué tan importante es la

ortografia ala hora de
escribir?

10+ Cuando escribes tus trabajos,
lo haces *

Por mail, por whatsapp, otra forma

|[T| A mano en un papel

|ﬂ Directamente en el
~ computador

[ | ¢ | Directamente desde el
= oelalar

{ [o] otra f;n;ma

1% camplatacy Powneed by Typeform

. Cuando haces tus trabajos, lo
haces...

7+ ¢Qué tan importante son para
ti estos conceptos a la hora
de redactar un texto? *
Desliza hacia la derecha para ver las
opciones y califica
como: 'Poco importante’, 'Normal' o
'Muy importante’

:::nu Kngpriais ‘.m;::::zmo
Ortografia ) O
Gramitica ) O
Planificacidn ) (@)
Creatividad ) O

. ¢Qué tan importante son para

ti estos conceptos a la hora de
redactar un texto?

11+ Cuando envias tus trabajos al
profesor, ;por qué medio lo
haces? *

Por mail, por whatsapp, otra forma..

Pulsa Shift < + Enter ~ paza afladir un parrato

16% comphktado Powera by Typetarm

Cuando envias tus trabajos al
profesor, ;por qué medio lo
haces?

v

&+ ;Sientes que tienes buena
ortografia? *

5% oomplelago Feawonsd by typebone’

¢Sientes que tienes buena
ortografia?

12+ Cuando envias tu trabajo, cel
profesor te corrige el texto? *

= |

165 complelaco Priwnet by Typedoem

Cuando envias tu trabajo, el
profesor te corrige el texto?

13+ Cuando el profesor corrige tu
texto, lo hace *

|| A Por escrito, en papel

En voz alta en clase

!/ '¢ | En unaudio personal 1

[ | 0| En el computador

| | Por fotos enviadas a ti

‘E Otra forma

21% completaco Powinct by Typetarm

‘ Cuando el profesor corrige tu
texto, lo hace...

14+ ;Cual es esa forma? *

Pulsa Shift O + Enter + para afiadir un parrafo

25% completaco Tronwred Sy Typabarm

. (Cudl es esa forma?

\4

15+ Luego que tu profesor revisa
tu texto, ;Lo reescribes de
nuevo? *

it by Typedoem

. Luego que tu profesor revisa tu

texto, ¢lo reescribes de nuevo?

Figura 48: Pantallas elaboradas en Typeform
que muestran las prequntas de la sonda digital.

16+ Al momento de la correccion
del profesor, ;qué método te
sirve mas para aprender?
(por qué? *

Puisa Shift © + Enter +/ parg afisdir un pssafo

. Al momento de la correccidn
del profesor, ;qué método te
sirve mds para aprender?

Senletas Fowarea by Typutoom

17+ ;Qué actividades o ejercicios
sobre escritura te gusta
hacer? *
Busca algun ejercicio que tengas
hecho y sibelo aqui

Elige of archivo o arrastra aqul
Limite de tamafio; LA
25% completaco mwm

1 7 (Qué actividades o ejercicios
sobre escritura te gusta hacer?
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Figura 49: Pantallas elaboradas en Typeform
que muestran las prequntas de la sonda digital.

18+ ; Trabajas en grupo a la hora
de crear textos escritos? *

complatas:

Powared by Typetonm

‘ (Trabajas en grupo a la hora de
crear textos escritor?

19+ Fuera de las tareas del
colegio, ;te gusta escribir? *

{Qué escribes?

Pulsa Shift < + Enter  para afiadir un parrafn

Pawwrec by Typatarm

19 Fuera de las tareas del colegio,
Jte gusta escribir?

D100 6 typetarm

20+ ;Como ha sido escribir las

tareas en modalidad online?
*

Elige tantas opciones como desees

Muchas gracias por

participar!

Que tengas un gran dia

[ a7 pificil 8| Facil

Terminar

| ¢ | Entretenido | | © | Aburrido

Pantalla final

Pomnad by Typelarm

20 ¢/Cémo ha sido escribir las

tareas en modalidad online?

Recoleccién de informacién

Analisis resultados
Escritura online

Los siguientes analisis fueron realizados a
partir de los graficos resultantes de la en-

cuesta.
Cuarto Basico

Podemos ver en la figura 50 que la mayoria
de los estudiantes consideran que planificar
sus textos es importante, pero no lo hacen.
Por otro lado, piensan que la creatividad no
es tan relevante como la gramatica y la or-
tografia a la hora de redactar un texto. Este
Gltimo es el concepto que mas dificultad les
otorga a los estudiantes a la hora de escri-
bir, seguido por la estructura y la gramatica.
Estos problemas son solucionados princi-
palmente pidiendo ayuda tanto al docente

como a sus familiares.

Sus textos los escriben mayoritariamente a
mano en un papel; en cuanto a la revisién
de estos les gusta la modalidad de fotos en-
viadas por WhatsApp a su profesora, por lo

que las correcciones se hacen de ese modo.

Quinto Basico

A diferencia de los nifios de cuarto, en este
curso si piensan que la planificacion es re-
levante y mayoritariamente lo hacen me-
diante lluvia de ideas. Se les dificultan los
temas que tienen que ver con el contenido
y la ortografia, lo cual lo solucionan pidien-
do ayuda. También se les olvida poner ma-
yUsculas, y en las fotos enviadas se ve que
muchos de ellos escriben las mayusculas y

la puntuacién con rojo.

Envian sus escritos hechos a mano por foto
en WhatsApp y entienden mejor las instruc-
ciones con notas de voz o con la explicacién
oral de la profesora o directamente en clase.

Lo anterior lo podemos ver en la figura 51.

Sexto Basico

Finalmente en la figura 52 manifiesta que
lo mas relevante en el proceso de escritura
es la ortografia y la gramatica, mientras que
en la planificacién la realizan en su mayoria
mediante lluvia de ideas o preguntas guia.
Dentro de lo que les cuesta se encuentra
principalmente la ortograffa y gramética, lo
cual solucionan pidiendo ayuda, buscan-
do en internet o leyendo. Escriben a mano

y envian sus trabajos por WhatsApp, mien-
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tras que su profesor les corrige por audio.
Encuentran que el uso de la tecnologia para
corregir sus errores es Util, pero las respues-
tas sobre el método preferido de correccién
fue muy variado como para poder concluir

una preferencia.

Si planifican antes de escribir:

No 0 &

Importancia que le dan a los conceptos:

Ortografia:

Poco Muy
importante 0 importante
Jmportante

Si creen que tienen buena ortografia:

No
Si

Siles gusta escribir:

Mds o
menos a Si
No
Cémo les corrigen:

Porfotos: &
Poraudios: 1
Por escritoen papel: 3

.~ Como planifican los textos:

Mentalmente: 3=
Lluvia de ideas: 2~

Gramatica:
Poco Muy
importante c importante
Importante

Cémo escriben sus trabajos:

Amanoenunpapel: 9

En computador: 1

Cémo piensan que es escribir online:

Aburrido: 4
Entretenido: 3=
Fdcil: 1
Dificil: 12

Sireescriben sus textos:

No

Lo que mas les cuesta al escribir: -

Ortografia: 4
Estructura: 137
Ordenar ideas: 1
Gramdtica: 2
Actividades: 1
Planificacion:
Muy
Poco A
importante 6 importante
Importante

Cémo envian sus trabajos

Whatsapp:

Sitrabajan en grupo:

6 }
No

---- Cémo lo solucionan:

Con la correccién:
Pidiendo ayuda:
Organizéndose:
Practicando:
Haciéndolo de nuevo:

Revisando:

Creatividad:

Poco

importante

Muy
importante Importante

Siles corrigen los trabajos:

Método de correccién que mas les sirve:

Whatsapp: 2

Foto: 120

Audio: 1

Dibujos: 1.

Bdsqueda de informacion: 11

RESULTADOS
CUARTO BASICO

Figura 50: Grdficos de elaboracion propia que muestran
los resultados de la sonda en el curso de 4to bdsico.
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Si planifican antes de escribir:

I=_. No

B S

Importancia que le dan a los conceptos:

Ortografia:

Muy 4

importante 9

57— Importante

Si creen que tienen buena ortografia:

No «——4

Siles gusta escribir:

2~ Mdsomenos

No «—3 9

4—— i
Cémo les corrigen:
Por fotos: 0
Por audios: |5

Enclases: 4

.~ Cémo planifican los textos:

Mentalmente:

Organizacion de ideas:

1
Lluvia de ideas: 5
1
Enelcuaderno: 1

Gramatica:

Muy
Y . o
importante &

Importante +—<46

Cémo escriben sus trabajos:

Amano en un papel: T
Desde celular: 2

Cémo piensan que es escribir online:

Aburrido: 0
Entretenido: '3
Facil: 4

Dificil: 12

Sireescriben sus textos:

1= No

Lo que mas les cuesta al escribir:

Ortografia:
Estructura:
Contenido:
Géneros literarios:

Poner maydsculas:

Planificacién:

Poco

importante
mp Poco

importante

Cémo envian sus trabajos

Whatsapp:

Si trabajan en grupo:

No «—<{

Cémo lo solucionan:

4 N 0z
Con la correccion: 0
1
Pidiendo ayuda: 5
3
Re leyendo: 1
1
Buscando en internet: 1
1
Creatividad:
2-— mportante 2—— Importante
M
w 3 9
importante
4 Muy 4 Poco
importante importante
Siles corrigen los trabajos:
100% Si 100%
9 9
Método de correccién que mas les sirve:
Whatsapp: 0
. S Foto:

Audio:
Retroalimentacion:

Explicaciones personalizadas:

= = NN O

Escucha activa:

RESULTADOS
QUINTO BASICO

Figura 51: Gréficos de elaboracion propia que muestran
los resultados de la sonda en el curso de 5to bdsico.

Si planifican antes de escribir:

2~ No
12

10 ——— (&

Importancia que le dan a los conceptos:

Ortografia:

Poco .
importante
10

Muy
importante

Si creen que tienen buena ortografia:

66—
10
No ——-4
Siles gusta escribir:
Mds o
menos 3
10
6
No «——1
Cémo les corrigen:
Por fotos: 0
Por audios: '3
Whatsapp: 1
Computador: 1
Enclases: 2
Enpapel: 1

3~ — Importante

- Cémo planifican los textos:

Mentalmente:
Lluvia de ideas:

Lista de temas:

N = 00 O

Preguntas guia:

Gramatica:

Muy
—1
importante 3

10

Importante  *—<6

Cémo escriben sus trabajos:

Amanoenunpapel: 8
Desde celular: '3
Desde computador: 1

Cémo piensan que es escribir online:

Aburrido: 2
Entretenido: |3
Fécil: 'S

Dificil: 1

Si reescriben sus textos:

No «—4

Lo que mas les cuesta al escribir: Cémo lo solucionan:

Ortografia: |5 Con la correccién: 0

Estructura: /1 Pidiendo ayuda: '3

Preguntas largas: |1 No los soluciona: 1

Gramdtica: 2 Practicando: 2

Todo: 2 Buscando en internet: 2

Nada: 1 Leyendo: 2

Planificacién: Creatividad:
. Poco 3
5)060 S Wiy 3 2 importante 2 gl
importante importante | t ‘ importante
10 Importante «~—+3 9
Muy
5 —— I/mportante & importante
Cémo envian sus trabajos Siles corrigen los trabajos:
0,
Whatsapp: 1(1%/(’ No «——5 5 Si
Si trabajan en grupo: Método de correccién que mas les sirve:
Hacer preguntas: ‘1 Repetir el ejercicio: 1
Explicaciones 1 Con tecnologia: 1
35— Si . P ;

10 personalizadas: "1 Correccidn escrita: 1
No =T Retroalimentacion: 1 Vervideos: 1

Presencialmente: 1

Leerenvozalta: 1

RESULTADOS
SEXTO BASICO

Figura 52: Grdficos de elaboracion propia que muestran
los resultados de la sonda en el curso de 6to bdsico.
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Analisis a nivel general

En esta parte de la sonda tuvimos una
muestra de 31 alumnosy alumnas de los 60
que deberian ser, siendo 12 de ellos de sexto

basico, 9 de quintoy 10 de cuarto.

Para analizar las respuestas se generaron
gréficos y tablas, agrupando los 3 cursos
para observar en qué aspectos de los pro-
cesos de redaccion de un texto en la asigna-
tura de lenguaje se sitlan mas estudiantes,
y dénde hay menos preocupaciones y debi-
lidades. A estos graficos se les sumaran las
preguntas abiertas para complementar el

analisis.

Observamos que la mayoria de los vy las es-
tudiantes planifican sus textos antes de re-
dactar un escrito, mediante lluvia de ideas,
recordando la estructura del texto a escribir,
conversando sobre el tema, considerando
lo que debe tener cada texto, con preguntas
guia 0 mapas conceptuales. Por otro lado,
al comparar esta pregunta con la nimero 7
que se analizard méas adelante, la mayoria
de los alumnos consideran que la planifi-
cacion no es lo mas relevante a la hora de

redactar un texto.

Pregunta 3: ;Planificas la estructura de tus textos antes de escribirlos?
Pregunta 4: ;Cémo planificas tu texto?

9———+o No029%

31

Si71.0% e&— 22

Figura 53: Grdfico que muestra las respuestas de las prequntas 3 y 4.
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Viendo el grafico, a la mayor parte de los/
as estudiantes se les dificulta la ortografia,
seguido de la estructura, laideaciony la gra-

matica.

A modo de solucionar por su cuenta estos
aspectos, los estudiantes piden ayuda, rees-
criben lo que no les funciond, buscan infor-
macién sobre el tema, practican, ordenan
conceptos para tener la materia mas clara'y

piden correcciones.

Pregunta 5: En base a lo anterior, ;qué es lo que mas te cuesta al

escribir un texto?

OrtografTa:
Palabras esdrdjulas:
Gramatica:
Ideacién:
Estructura:

Preguntas largas:

12

1

Figura 54: Gréfico que muestra las respuestas de la prequnta 5.

Las 3 siguientes preguntas son aso-
ciadas a los conceptos relaciona-

dos con momentos de la escritura.

Se observa que lo mas importante para los
alumnos es la ortografia, seguido de la gra-
matica, y finalmente la creatividad y la pla-

nificacién como lo menos relevante.

Figura 55: Grdfico que muestra las respuestas
de la pregunta 7.

Pregunta 7: ;Qué tan importante son para ti estos conceptos a la hora

de redactar un texto?

Ortografia:
Muy Importante
38.7%

Gramatica:

Muy Importante
16.1%

Importante
58.1%
Planificacién:

Muy Importante
32.3%

Creatividad:

Muy Importante
32.3%

o—12
31
16—
——— 5
8 —e
31
18
8 —e
——10
31
13—
8
—-10

31

13 ——— o

Poco importante
9.7%

Importante
51.6%

Poco importante
25.8%

Poco importante
25.8%

Importante
41.9%
Poco importante

25.8%

Importante
41.9%
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A'su vez, se rescata que hay poca diferencia
entre los alumnos que creen tener buena or-
tografia, y los que no, siendo él si un 54,8%
y el no un 45,2%. Enfocdndonos Unicamen-
te en la ortograffa, un 58% de los alumnos
expresan que es muy importante, siendo el

promedio 4.3 en la escala.

Pregunta 8: ;Sientes que tienes buena ortografia?

Pregunta 9: Para ti... ;Qué tan importante es la ortografia a la hora

No 45.2%

de escribir?

1de5:
2de5:
3de5:
4 de5:
5de5:

18

31
17— Si54.8%

Figura 56: Grdfico que muestra las respuestas de la prequnta 8.

Figura 57: Grdfico que muestra las respuestas de la prequnta 9.

Inferimos que la escritura manual sigue sien-
do un factor importante para la ensefianza
de la escritura en aula virtual, o al menos
que la mayorfa de los estudiantes prefieren
realizar sus trabajos de esta manera por so-
bre la escritura en dispositivos tecnolégicos,

siendo un 71% del total de las respuestas.

Pregunta 10: Cuando escribes tus trabajos, lo haces.

A mano en un papel: 22
Directamente en el celular: 5
Directamente en el computador: 2
Otra forma: 2

Figura 58: Grdfico que muestra las respuestas de la prequnta 10.
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Pregunta 11: Cuando envias tus trabajos al profesor, ;por qué medio

lo haces?

El Unico medio de comunicacion para la
entrega de trabajos resulta ser el celular,
utilizando la aplicacion de WhatsApp con el

docente a cargo.

Whatsapp:

Figura 59: Grdfico que muestra las respuestas de la prequnta 11.

En esta pregunta se manifestd una mayorfa
en la entrega de retroalimentacién por par-
te del docente hacia los estudiantes, siendo
las razones de por qué algunos no corrigen

sus textos no especificada.

Pregunta 12: Cuando envias tu trabajo, jel profesor te corrige el texto?

No 19.4%

Si80.6%

Figura 60: Gréfico que muestra las respuestas de la prequnta 12.
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El método més utilizado por los docentes
para corregir los escritos de sus estudiantes
es el uso de audios por la aplicacién What-
sApp con un 25,8%, seguido de correcciones

en clase y fotos con un 19,4%.

Por el lado de las preferencias de los estu-
diantes, estos prefieren asistir a las clases

para entender la materia en profundidad.

Pregunta 13: Cuando el profesor corrige tu texto, lo hace... Pregunta 14: Luego que tu profesor revisa tu texto, ;Lo reescribes de
Pregunta 16: Al momento de la correccién del profesor, ;qué método te nuevo?
sirve més para aprender? ;por qué? (abierta)

La mayor parte de los y las estudiantes re-

escriben sus textos, siendo la minoria un

En audio: 8 22,6% en comparacion con un 77,4% de los
’ 0
En voz alta en clase: 6 que sf lo hace. N022.6% e—= 7
Fotos: 6
31
Otra forma: 5
Por escrito en papel: 4 .
pap 25 —eo Si77.4%
En el computador: 2
Figura 61: Grafico que muestra las respuestas de las prequntas 13 y 16. Figura 62: Gréfico que muestra las respuestas de la pregunta 14.
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Se observa que el trabajo en grupos no es
muy constante, inferimos que la modalidad
online no abre paso de manera apropiada

para este tipo de actividades.

Pregunta 18: ;Trabajas en grupo a la hora de crear textos escritos? Pregunta 19: Fuera de las tareas del colegio, ;te gusta escribir?

El gusto por la escritura es algo que a la

mayoria de los alumnos consideran propio,
Mas o menos 32.6%

pero la inclinacion por otro tipo de activi-

dades como el dibujo esta de igual manera I

10— Si77.4% . /
considerada como mayoria. 10

31 12 - o Si38.7%

No22.6% o— 21 31

No 29% — 9

Figura 63: Grdfico que muestra las respuestas de la prequnta 18. Figura 64: Grdfico que muestra las respuestas de la prequnta 19.
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La facilidad y la entretencién a la hora de
realizar tareas en la modalidad online ha
sido mayoria, posiciondndose sobre la difi-

cultad y el aburrimiento.

Pregunta 20: ;Cémo ha sido escribir las tareas en modalidad online?

Fécil: 11
Entretenido: 9
Dificil: 7
Aburrido: 6

Figura 65: Grdfico que muestra las respuestas de la pregunta 20.

Recoleccidon de informacién
sobre Docentes: Encuesta

Para llegar a conocer los docentes con los
cuales trabajamos, se realiza una encuesta
digital para saber mds sobre ellos junto
con saber cuéles son sus pensamientos y
aptitudes sobre la digitalizacién en la sala

de clases.

La anterior es contestada por tres docentes
participantes del Colegio Las Amapolas en

los cursos de 4to, 5to y 6to béasico.

En las figuras 66, 67 y 68 se presentan las
pantallas de la encuesta docente en formato
celular, para luego mostrar los resultados en

las figuras 69 y 70.

Analisis a nivel general

Se analiza que las y los profesores de bésica,
llevan ejerciendo como docentes entre 12
y 5 afios, pero trabajando en el Colegio Las
Amapolas un periodo corto, siendo 3 afios
la respuesta mas alta y 3 meses la respuesta

mas baja.

En cuanto al uso de tecnologias en la sala
de clases, las aplicaciones méas usadas son
Classroom y Google Drive para trabajar la
escritura acompafado de la aplicacion
WhatsApp, la cual es utilizada como via de

comunicaciény de correcciéon de trabajos.

Siguiendo con la idea anterior, a los docen-
tes se les pregunta cdmo sienten su mane-
jo de las aplicaciones tecnolégicas del 1 al
3, siendo el promedio 2 vy la respuesta mas
baja 1, comentando que tienen cierto grado
de conocimiento, pero que les cuesta man-
tenerse actualizados, ya que la tecnologia
avanza muy rapido y que se les dificulta
sistematizar la retroalimentacion y el tema
de acceso a la red. Sin embargo, se afirma
después, que tienen acceso a varios dispo-
sitivos (Computador, tablet y celular) y que
si encuentran positivos las experiencias on-
line, puesto que, entrega mas posibilidades
de llegar al alumno, las aplicaciones facili-
tan la ensefianza junto al acceso rapido a la

informacién.
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Por otro lado, al momento de planificar
sus clases y confeccionar sus materiales,
se observa que todos los profesores dejan
de lado un poco el curriculo nacional y sus
objetivos, enfocdndose principalmente en
las necesidades y gustos de los estudiantes
en el momento, de esta manera entregar
una educacién mas personalizada; donde
les gusta variar y combinar los momentos
digitales, fisico y ludicos; donde uno de los
docentes hace énfasis en la rapidez del me-

dio digital.

El criterio que utilizan para escoger el ma-
terial es la coherencia con el curriculo y sus
objetivos, como plantean el contenido y las

necesidades de los alumnos.

Finalmente, se agrega que dos de tres profe-
sores creen que todos los principios univer-
sales de aprendizaje son efectivos a la hora
de ensefiar haciendo énfasis en maneras
diferentes de captar el interés y visualizar la

informacion.

PRESENTACION Y DATOS INFORMACION PERSONAL
a7 repordidun; Possred by Typatorm | A | N 0 de 7 reepordics Povsesty o | A | Qo7 IO | s by Typetorm | A 008 17 respondides sty Ty | A |
1 Correoelectrénico 2 ;Cudlessunombre? 3 jEnquéestablecimiento

trabaja actualmente?

Figura 66: Pantallas elaboradas en Typeform que

Presentacién muestran las prequntas de la encuesta docente
. .
08 17 responcicEs 00020 repondldas  poyand by Typelorm AV
Qe 17 wspordSSS ooty Typatorm AV SRR roveiibyTipitem | A" | —— P poe P " =R 3 P
4 ¢Cudnto tiempo lleva 5 ¢Cudnto tiempo ha ejercido 6 (Qué plataforma es la 7 ;Queotra plataforma usa para
trabajando en el lugar? como docente en aula? mayormente utilizada para trabajar la escritura?, ;Por qué?

trabajar la escritura?
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10817 05p0A0KIE  miurcct vy Typetorm | A | W 18 17 oo ety Typetorm | A | v 18817 1S iy Typelorm | A | 1001 i pstom A

8 scudles el dominio que usted 9 Enrelacién a equiposy conexién 10 ;0uétipo de conexion tiene 11 ;oueaspectosdelas
considera tener de la plataforma ala red: ;Con qué tipo de equipo para trabajar? herramientas de apoyo online
anterior seleccionada? cuenta para trabajar? encuentra positivas?

Figura 67: Pantallas elaboradas en Typeform que
muestran las preguntas de la encuesta docente

Qoo reponditas  poyniod oy Typelarm A | v 10017105000 Finginn by Typutorm A | V- '.f"m Powsrsdty Tiwotorm:| A:| v 0o 20 /EePONMINE  Froo iy Typetorm A
12 ;cémo aborda las necesidades 13 ¢Ha tenido alguna dificultad 14 ;Sesiente sequro/a con su 15  ;Cémocree que podria
educativas especiales de sus de accesibilidad para trabajar dominio en cuanto a las mejorar sus competencias en
alumnos para elegir material? online? plataformas para trabajar cuando a la utilizacién de

con sus estudiantes? plataformas?

17

9daz0mepondldas  pougindty Typelorm AV

16  Cudles principios del DUA
para el aprendizaje considera
que le trae mejores
resultados en la realizacion
de sus clases?

Figura 68: Pantallas elaboradas en Typeform que
muestran las prequntas de la encuesta docente

¢Prefiere el material diddctico
fisico o digital?, ;Por qué?

Lo 17 rwmponddes | poumn vy Typelom | A v

20

Powersd by Typetorm

000 20 responddun | punind by Typelorm | AV

A v

18 cudles estrategias basadas 19  ;Qué caracteristicas
en el DUA ha aplicado en sus considera que son mds
clases en contexto de importantes a la hora de
modalidad online? elegirlos como apoyo?

¢De qué manera Pégma final
entregan/revisan las
actividades los estudiantes?

A00 1T mm0ndS  pouyuty Typatenm AV
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Figura 69: Respuestas encuesta docente.

2 Profesor/a del curso...

Cuarto

Quinto

Sexto

7 ¢Qué otra plataforma usa
para trabajar la escritura en
sus estudiantes?

Whatsapp

3 ¢En qué establecimiento
trabaja actualmente?

Colegio Las Amapolas

Colegio Las Amapolas

Colegio Las Amapolas

8 ¢Cual es el dominio que usted

considera tener de la
plataforma utilizada?

000

0@

000

4 ¢Cuanto tiempo lleva
trabajando ahi?

Desde marzo del 2020

3 meses

Contando este afio, 3

9 ;Con qué tipo de equipo
cuenta para trabajar?

Computador individual, Tablet

Computador individual, Tablet,

Celular

Computador individual y

compartido, Tablet, Celular

5 ¢Cuanto tiempo ha ejercido
como docente en aula?

12 afios aproximadamente

26 afios

Contando este ano, 5

10 :Qué tipo de conexién tiene

para trabajar?

Red inalémbrica (WIF))

Conexion por cable

Conexidn por cable

6 ¢Qué plataforma es la
mayormente utilizada para
trabajar?

Classroom y Drive

Classroom y Drive

Classroom, Drive y Otra

11 :Qué aspecto(s) delas
herramientas de apoyo
online encuentra positivas?

Conectarse en términos
tecnoldgicos con una generacion
que estd mds actualizada en el
drea. Digitalizar la clase, tener mds
opciones de llegada a quienes no
pueden asistir presencial.

La facilidad para ocupar la
aplicacion

El acceso rdpido a la informacion,
ademds de aplicaciones o pdginas
que aportan al proceso de
aprendizaje

12 :Cémo aborda las necesida-

des especiales de sus alumnos
para elegir material?

Articulacion con el equipo PIE,
adaptacidn del curriculum, apoyo
personalizado en clase.

De acuerdo a las necesidades de
cada alumno

Enfocandome en los intereses/gus-
tos de losy las estudiantes, para
luego buscar actividades que me
permitan trabajar el objetivo que
debo trabajar

17 cPrefiere el material

didactico o de apoyo fisicos o
el digital? ;Por qué?

Creo que el escenario ideal es
combinar las 3, para abordar todas
las formas de percepcion y
aprendizaje de l@s estudiantes.

El digital, es mds répido y los
resultados se muestra al instante

Me gusta variar

13 ¢Ha tenido alguna dificultad
de accesibilidad para trabajar
online? ;Cudl?

Sistematizar la retroalimentacion y
tener evaluaciones representativas.

No he tenido dificultad

Cortes de luzy que los y las
estudiantes no tengan acceso a
internet

18 ¢Cuales estrategias basadas
en el DUA ha aplicado en sus
clases en este contexto?

Elne1, dando oportunidades para
captar su interés y esfuerzo y el ns2
dando alternativas para la
percepcion visual y auditiva.

Aplico actividades en las que los
alumnos/as observen y comenten
lo observado

Motivacion

14 ¢Se siente segura/o con su
dominio en plataformas para
trabajar con sus estudiantes?

Siempre me encuentro en proceso de
mejorar las prdcticas en la utilizacion
de plataformas. Siento que la
tecnologia avanza tan rdpido que
nunca puedo sentirme 100% segura
en cuanto al dominio de estas.

Me siento sequro pues tengo los
dispositivos adecuados y algin
grado de conocimientos de ellos

Si

19 ¢Qué considera que es lo més
importantes a la hora de
elegir un apoyo didactico?

Coherencia con el curriculum
(objetivos, indicadores, habilidades
y bases curriculares)

Todas las considero importantes,
dependerd de las necesidades de
los alumnos

Como plantea el contenido

15 Si surespuesta fue no,
¢Cémo podria mejorar sus
competencias?

Con webinar, perfeccionamientos,
cursos, talleres, etc.

20 ¢De qué manera
entregan/revisan las
actividades los estudiantes?

Fotos via Whatsapp las cuales se
revisan, retroalimentan y envian de
vuelta dentro de la misma clase.

Através del Whatsapp, mediante
fotos

Fotos y Guias digitales (liveworks-
heets)

16 ¢Cual o cudles principios del
DUA considera que le trae
mejores resultados en clases?

Principio n°1, Principio n°2, Principio
n°3

Principio n°3

Principio n°1, Principio n°2, Principio
n°3

Figura 70: Respuestas encuesta docente.
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Recoleccidon de informacién
sobre Docentes: Entrevista

A partir de las entrevistas a los docentes de
la asignatura de lenguaje realizadas virtual-
mente via Meet por la profesora Marcela Jar-
pa, se analizd y bajé informacién Util para el

desarrollo del material didactico.

Profesora de 4to basico

La profesora posee 12 afios de experiencia
con formacion generalista y un postitulo en
orientacion. Lleva trabajando en el colegio
desde marzo del afio pasado donde entré
al curso de 6to basico, el cual se considera-
ba un curso “conflictivo”, ya que este poseia
poca proyeccion personal. Tener clases on-
line facilité el proceso educativo, ya que, los
alumnos se encontraban separados y pu-

dieron trabajar de mejor forma solos.

A lo largo de 4 semanas, para cerrar el se-
mestre, trabajaron en la creacion de un
cuento junto a una ilustracién que con gra-
ciasaunamigo disefiador de la profesora se
cred una edicion y cada alumno recibio un
libro con los 21 cuentos. Lo que generd un
gran orgullo por parte de los estudiantes y
sus familias, ya que les subi6 su propia per-
cepcion personal y se dieron cuenta lo que

eran capaces de hacer.

Comenta que para ella es mas valioso que
se vea algo tangible y su proceso creativo
mas que poner un 7 en una prueba de com-
prension lectora. Por lo cual ella se rige méas
por su instinto docente, viendo lo que nece-

sitan los nifios en el momento, ignorando

un poco el curriculum educativo y sus obje-

tivos.

Se forma la clase con base en un modelo
que guia al estudiante, se divide la clase en
dos bloques, con una primera parte tedrica
donde se explica la materia, se muestran las
estructurasy las reglas, siguiendo con un se-
gundo momento practico donde los alum-
nos ejercitan la materia recién vista, donde
siempre hay una instancia de escritura y lec-
tura. Todo lo anterior es enviado y revisado
por la aplicacién WhatsApp, ya que facilita la
forma de envio para todos y les corrige uno
a uno por ese medio. En paralelo, manda
correcciones implicitas a todos, tales como

“recuerden poner mayusculas”. Por otro

lado, se comenta que para ella la correccién
mas valiosa es la lectura en voz alta, ya que
,es ahf que el alumno se da cuenta solo de

sus errores gramaticales.

En cuanto a sus estudiantes, se da cuenta
de que no son capaces de corregir un tex-
to completo, sino que frases o parrafos, vy
que tienen gran dificultad para crear estos
mismos, ya que poseen poco vocabulario;
les cuesta encontrar palabras para expre-
sarse, por lo mismo que ahora en su curso
de 4to basico quiere poner énfasis en el co-
nocimiento de los sentimientos y el género
lirico. Complementando otros aspectos for-
males, a los alumnos les cuesta ordenar y

disefiar su espacio de trabajo, no tienen la

formalidad de escribiren un espacio, dentro
de unalinea, lo que presenta una dificultad,
ya que, alin no encuentra un método para

manejar ese tema.

Finalmente, para mantenerlos motivados
se dio cuenta de que con simples cambios
de colores o imégenes lograba captar ins-
tantaneamente la atencién de sus alumnos
generando una muy buena participacion de

su parte.

Puntos a considerar

e Encadaclase los alumnos deben tener
algo que escribiry leer.

e Los alumnos deben ver su progreso.

e Los espacio de trabajo claro deben ser
claros.

e El material debe tener una identidad
visual fuerte que complemente y ayude

en el aprendizaje.
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Profesora de 5to basico

Como metodologia de ensefianza, la base
es conocer a los estudiantes y enfocarse
en la construccion del aprendizaje, empe-
zando desde lo que saben. Al igual que la
profesora de cuarto, considera que las habi-
lidades de oralidad, escritura y lectura son
indispensables en la clase, al igual que la
empatia y el respeto. Para ensefiar conte-
nido, la profesora expresa que es necesario
pasar por un proceso de lectura, analisis y
comprensién de textos modelo para recién
pasar a la redaccién, mientras que en cada
clase los alumnos responden una pregunta
de manera escrita para recordar materia o

aprender cosas relacionadas. En cuanto a

“escribir bien”, esto es, para la profesora, lo-
grar expresarse y que los otros entiendan lo

que se quiso decir.

Cree que su preparacion antes de la clase
debe ser importante para transmitir seguri-

dad a sus alumnosy alumnas.

Las dificultades que presentan sus alum-
nos es que el lenguaje, vocabulario y mo-
dulacién que manejan es bajo, por lo que
en muchos casos, ellos saben la respuesta
pero ,no la entienden o no logran formular-
la. Para solucionarlo, les presenta palabras
insertas en un texto y las compara con cémo
ellos las escriben para que detecten su pro-

pio error, ademas de pedir ayuda al grupo

PIE. Por otro lado, la manera en la que to-

man el l&piz también es una dificultad.

En cuanto a la revisién, le gusta que los mis-
mos alumnos/as revisen lo que escriben y
que se den cuenta de sus propios errores.
Un problema que ve en la escritura digital
es el auto corrector de palabras, ya que los
alumnos cambian las palabras sin darse
cuenta, cambiando el sentido de la frase
completamente. Aunque en algunos casos
es mejor corregir ortografia mediante el ce-
lular, ya que, a algunos alumnos les llama
tanto la atencién la tecnologia que con el
diccionario del tablet trabajan de manera

maés fluida que con el diccionario fisico.

Los alumnos/as no tienen mucha iniciativa
propia, causando problemas en la creativi-
dady por ende, ocurren blogueos creativos
o frustraciones. Les pregunta a los nifios/
as cosas cotidianas para que se les ocurran
ideas, ellos necesitan de refuerzos positivos

para la continuidad de la escritura.

Cuando los alumnos/as sienten que estan
listos, ocurre una correccién con nota, lo
cual generalmente se demoran de 2 a 3 cla-
ses en tener un texto listo, y en paralelo se

sigue la autorregulacion del estudiante.

Los gustos de los alumnosy alumnas varian,
por lo que el uso de temas variados para

que cada estudiante elija. Por lo mismo, se

recurre a una planificacion que evoque a los
intereses de ellos para que no ocurran blo-
queos o desinterés, la idea es dar opciones
de temas. Al curso le gusta mucho hablar
de ellos mismos, por lo que se ha trabajado

mucho la anécdota.

Puntos a considerar

e Hay que construir el aprendizaje desde
lo més basico, con un vocabulario sim-
ple vy (quizés) con ayuda de un diccio-
nario virtual.

o Deben existir actividades de oralidad,
escritura y lectura de modelos de textos
a trabajar.

e  Hay queincluir recordatorios de mate-

ria en forma de preguntas.

La revisiébn entre pares potencia el
desarrollo de habilidades ademés de
comprobar si el texto es comprendido
por un compafiero/a.

Los contenidos a ensefiar pueden estar
explicados de igual manera en un for-
mato para el docente.

Practicar caligrafia para mejorar la le-
gibilidad y vocabulario al escribir pala-
bras que no conocen.

Potenciar la creatividad y la participa-
cion.

Guiar los procesos creativos mediante
preguntas para formar nuevas ideas.
Incluir refuerzos con recordatorios de
materia en redaccion.

Hacer uso de temas variados, que se
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puedan diversificar en lo que a los
alumnos mas les acomode.

Haceruso de lavida cotidiana/personal
de los estudiantes para la creacién de

temas.

Profesor de 6to basico

El docente a cargo de este curso es profe-
sor de matemadtica, a quien le asignaron al
curso de sexto en la asignatura de lengua-
je. En el curso hay 24 alumnos y alumnas, a
los cuales hay que incentivarlos a participar
debido a la falta de proactividad. Les cuesta
formar respuestas completas e hilar ideas
concretas, por lo que las guias de preguntas
que abran su imaginacion son importantes.
En esta misma rama, se expresa que su ima-
ginacién para crear cuentos o escritos es
baja, por lo que la redaccion textual desde

cero puede llegar a ser tediosa.

Por otro lado, la caligrafia manual de los

estudiantes no es buena en cuanto a legi-
bilidad, el profesor comparte un caso de un
alumno que escribe de manera tan ilegible
que tuvo que recurrir a evaluarlo escribien-

do digitalmente.

Puntos a considerar

e Crearinstancias de participacién activa
y de colaboracién entre pares.

e Guiarlas preguntas para que se puedan
responder de la manera mas completa
posible.

e Hacer uso de enunciados, preguntas o
guias que logren abrir la imaginacion
del estudiante para producir un texto.

e Contextualizar bien la redaccion textual
para tener una estructura que los alum-

nos puedan seguir.

Después de analizar cuidadosamente la
sonda, encuesta, entrevistas y diagndstico,
se hace un barrido de las motivaciones,
necesidades y dolores de los actores invo-
lucrados para dar cuenta en el espacio a
movernos e identificar las oportunidades

de disefio.
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OPORTUNIDADES
DE DISENO

Motivaciones

Profesores:

- Abiertos a usar tecnologias en clase.

- Creaci6n de nuevo material personalizado.

- Obtener ayuda preparando su clase.
- Creacién de momentos ludicos.

- Incorporacién de principios del DUA.

Profesores:

- Falta de material y recursos para modalidad online.

Estudiantes:

- Falta de espacio destinado al estudio en casa.

- Poco manejo para trabajar la hoja de cuaderno.
- Baja creatividad.

- Baja motivacién para escribir.

- Problemas de vocabulario.

- Poca participacién en clase y entre pares.

Figura 71: Modelo de elaboracién propia que muestra las oportunidades de disefio detectadas.

Necesidades

- Material disefiado para celulares.

- Contar con diferentes formas de mostrar materia.
- Contar con material de facil acceso y uso.

- Integrar ejercicios de oralidad y escritura.

- Crear material para docentes y estudiantes.

- Crear instancias de colaboracién.

- Reforzar la escritura manual y el vocabulario.

- Incluir preguntas guia y recordatorios.

- Crear espacios de trabajo claros y con margenes.
- Incentivar la expresién.

- Personalizar guias en los distintos procesos.

- Incentivar la participacién y la atencién.

Recoleccidon de informacién
sobre escritura: Observaciéon

Como ejercicio de observacién nos cues-
tionamos sobre ;como escribimos en la
pandemia?, donde se propone captar la
gestualidad, posturas y formas de escribir
en contexto de clases online o teletrabajo,
ademas de estudiar el disefio de los mate-
riales que se utilizan para ejecutar el acto de

escribir.

Posturas

Como podemos ver en las figuras 72 y 73 el
entorno, contextoy sus elementos condicio-
nan la postura de la persona al momento de
escribir, ya sea por dispositivos tecnoldgicos
o en papel. Una correcta postura es impor-

tante para un acto de escribir efectivo y sin

interrupciones debido a factores externos
que podrian afectar la concentracion. La er-
gonomia de lo que reciba el cuerpo debe ser
adecuada para una permanencia prolonga-
day asf evitar molestias fisicas que recaen

en malestar fisico

Ademads, un espacio apto para recibir a la
persona entrega un mayor nivel de atencion
hacia lo que se realiza, incrementando la
productividad y el rendimiento hacia la lec-

tura/escritura.

Se logra evidenciar en paralelo, los diferen-
tes momentos por el cual pasa el cuerpo
al estar trabajando/estudiando de manera

remota. En el acto de escribir fisicamente

y digitalmente con el teclado, uno tiende a
acercar su cuerpo y dirigir su mirada hacia
los movimientos de las manos. En pocas
ocasiones cuando uno se detiene a pensar
0 a descansar esta proximidad generada en
el primer momento hace que el cuerpo se

aleje 0 haga uso del respaldo del asiento.
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+ Lapostura esta en tension permanente.
+ La pantalla estd a la altura de la vista.
+ Hay notas llamativas cercanas a la pantalla.

- Lasilla tiene una curvatura que recibe a la espalda

con el cuerpo en reposo

+ La vista hacia una pantalla elevada mejora la postura.

+ Laaltura de la mesa/silla permiten un uso de los

brazos cémodo y 6ptimo sin afectar la postura.

Figura 72: Croquis de Francisca Cortés.

- Escribir en cama propone incomodidad al cuerpo

cuando hay més de una tarea realizdndose.

- Eluso tinico del celular es cama lleva al cuerpo a

posturas que tienen a la relajacién.

- Es mas probable que se pierdan cosas.
- Laespalda tiende a curvarse mas.

- Las rodillas sirven de apoyo para recibir elementos o

alos mismos brazos.

- Al escribir en el computador usando el teclado, casi

no hay movimientos corporales.

- Solo se mueven sus pupilas

- Cuerpo sigue inclinado hacia adelante.

Figura 73: Croquis Francisca Cortés y Michelle McIsaac.
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- A pesar de tener una silla ergondmica, se inclin:

hacia adelante acercando sus ojos para escribir «
cuaderno.

Herramientas

Como podemosver el acto de escribir lo rea-
lizamos dia a dia a través de la escritura en
la bitacora, conversaciones e interacciones
con el celular y finalmente por medio de

trabajos e interacciones por el computador.

El escribir fisicamente crea un momento
personal e intimo que se da a través de la
- Al momento en que se detiene a pensar, nace el articulacion de nuestra mano y dedos los

del respaldo de la silla, descansando y alejandos , L
cuales a través de movimientos leves logra

la situacién.
crear letras, simbolos y dibujos que expre-
san una idea, pensamientos, emociones,

Figura 74: Croquis Michelle McIsaac. conceptos... Nuestra manera de escribir

nos caracteriza evidenciando gustos per-

sonales a través del tipo de cuaderno, tipo
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de hoja, tipo de lapiz que se escoge vy él
cdmo uno hace uso del espacio; y en pa-
ralelo evidencia que a pesar de ser un acto
universal, cada individuo lo efectda de ma-
nera distinta a través de su gestualidad, la
manera con la cual se toma el lapiz, la ca-

ligrafia y la manera en que uno se expresa.

Podemos notar que la mayoria de las ho-
jas tienen guias y margenes para asegurar
orden y legibilidad, pero generalmente es-
tos margenes estan dirigidos a personas
diestras, no hay un disefio de orden para
escribir en una hoja que sea para todos y
todas las personas sin importar su modo de
escribir. A su vez, los lapices entregan varie-

dad para funcionalidades distintas, siem-

pre adaptandose a la mano comodamen-

te para no interrumpir el acto de escribir.

Con el uso de la tecnologia dia a dia escri-
bimos virtualmente, sin embargo, por este
medio se pierde el proceso anterior de esco-
ger los elementos y de expresion visual que
se crean al momento de escribir a mano. Ya
sea por computador o por celular se tiene
un teclado fijo con tipografias fijas, el acto
de escribir se vuelve menos personalizado,
pero al mismo tiempo se torna mas inclusi-
VO, ya que, de estos medios nacieron herra-
mientas que favorecen a personas con dis-
capacidades tales como las personas con
discapacidades visuales logrando la escritu-

ra a través de dictados de voz y la escucha

de estos a través de la lectura en voz alta.

Los teclados de los dispositivos electrénicos
estan disefiados para que el gesto de escri-
bir sea rapido y mecanico, distribuyendo las
letras de tal manera que, en el computador,
sean los dedos los que se desplazan por
ellas y no las mufiecas. En el celular, todo
se reduce al desplazamiento de los pulga-
res por toda la pantalla sin necesidad de
hacer grandes movimientos, y asi agilizar
la escritura. No obstante lo anterior genera
que la escritura personal no sea evidente,
entre correctores ortograficos y gramati-

cales no se logra ver la capacidad de uno.

Figura 75: Croquis Francisca Cortés y Michelle McIsaac.
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- Eltexto predictivo ayuda con la ortografia y la

gramatica.

- El tamaifio del teclado es cémodo para usar con una

mano; el pulgar es el dedo que guia las acciones de

seleccién.
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Figura 76: Croquis Francisca Cortés y Michelle McIsaac.

- Lector de PDF permite acceder al archivo e
interactuar con él de varias formas: zoom, lectura en
voz alta, dibujar, resaltar, borrar, imprimir, guardar,

etc. (Ejemplos principios DUA)
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- La cdmara permite simular la presencialidad.
+ Escribir nace a través de la presion de teclas.

« Diferentes opciones para controlar la navegacién del

mouse.

Figura 77: Croquis Michelle McIsaac.

+ El cuerpo no se mueve, solo se realizan pequeiios y

leves movimientos en los dedos y mufiecas.

+ Sus ojos no dejan de mirar el teclado; estd inclinado

sobre él.
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- Para prepararse a escribir uno busca el lapiz que sea

mds apropiado para el momento.

- Uno escoge el tipo de lapiz por gusto y por el fin del
escrito.

- Eltipo de lapiz es casi como la personalidad.

Figura 78: Croquis Michelle McIsaac.

- El cuaderno es un elemento fisico sin necesidad de
internet y transportable.

+ Las hojas en donde se hace el acto de escribir son

limitadas y dependiendo del lapiz se logra el registro.

- A veces quedan manchas y errores.
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- En el acto de escribir, el dedo que guia y hace la
presion es el indice.

+ Toda la mano se coordina y se mueve simultanea
mente.

- Entro todo mi cuerpo hacia la hoja, acercando lo mas
posible la cabeza.

Figura 79: Croquis Michelle McIsaac.
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mucho de uno, al igual que el tipo de lapiz.
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Formulacion

problematica e hipétesis

En esta etapa del proyecto comenzamos
a definir los elementos claves de nuestro
trabajo para dar pie al material que
realizaremos. Como primer paso, nos
acercamos a las preguntas de investigacién
que provienen de los distintos marcos
tedricos que forman la materia a tratar para
tener una base fundamentada como guia

para el desarrollo de nuestro proyecto.

Después de mucho cuestionamiento sobre
la pregunta adecuada a responder, surge la

problematica:

({Como desde el disefio podemos crear
instrumentos para la escritura mas efectivo

e inclusivo socio-emocionalmente?

A partir de esta pregunta proponemos que
esto se puede lograr mediante el co-disefio
junto a la ludificacién de los diferentes
momentos de la secuencia didactica para
guiar al estudiante dentro de un género

literario que al docente le gustaria tratar.

Incorporando de los principios del DUA
y los medios tecnoldgicos a través de
ejercicios creativos disefiados desde la
perspectiva del estudiante, pensando en

sus contextos y sus recursos disponibles.

Mediante

Efectividad

e

~

CO-DISENO

ENSENANZA
ESCRITURA

N

Inclusividad
socioemocional

Figura 80: Modelo de elaboracién propia que muestra la hipétesis visualmente.
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Estudio sobre
Gamificacion

Al proponer material lidico en nuestra hi-
potesis, comenzamos un estudio comple-
mentario sobre la gamificacién para poder

ejecutarlo de manera genuina.
:Qué es el juego?

Se denomina juego a cualquier actividad
que se realiza con el objetivo de recrearse
o solo divertirse, no supone una obligacion
para realizarlo, por lo que ayuda a la desco-
nexion de las tareas rutinarias, pero puede
ser implementado con fines didacticos
como en herramienta para el desarrollo del
conocimiento en aula o por parte indepen-

diente.

La gamificacién

Es una técnica de aprendizaje que incluye
los elementos y sistemas gratificantes del
juego como base para la produccién de
herramientas educativas, trasladando la
mecénica de los juegos al ambito escolar
con ayuda de los recursos y metodologias
ofrecidas por las TIC para incrementar la
efectividad de la ensefianza al mejorar la
participacién, los conocimientos y las ha-
bilidades de inteligencia emocional y social
por medio de la motivaciény la experiencia

positiva.

Uno de los puntos que se utiliza para este
concepto es la técnica mecénica, la cual

consiste en recompensar al usuario (en este

caso el estudiante) por su participacion vy
avance de los objetivos. Algunos ejemplos
son: la acumulacién de puntos, subir de
niveles, recibir premios o regalos, subir en
clasificaciones, aumento en los desafios o

misiones.

Otra técnica son las dindmicas, las cuales se
vinculan a la motivacién que se le entrega
a la persona para continuar en el juego, al-
gunas de ellas son: la recompensa, el status,
los logros y la competicion. Este Gltimo, a su
vez, trae la solidaridad cuando se juega en
grupos, lo cual fomenta la colaboracién en-

tre pares.

Propuestas
de material

A partir de la hipétesis planteada, comenza-
mos con las propuestas del material didac-
tico que contemple todas las necesidades
estudiadas tanto para alumnos/as como

para docentes.

Propuesta 1: Juegos didacticos
online

En este primer acercamiento se propone la
creacion de juegos online para complemen-
tar los distintos momentos de la secuencia
didéctica. En este caso, un juego previo en
el momento de la activacion de conoci-
mientos por parte de los estudiantes crea-
do en la pagina web Genially inspirado en
los “Escape rooms” para que el docente vea

qué nivel de conocimiento de los conceptos

dominan susalumnosy alumnas. Este juego
consiste en pequefios ejercicios basicos so-
bre el género literario a tratar. Cada vez que
el alumno responda de manera correcta a
una de las actividades se van desbloquean-
do ndmeros, que al final de juego deberan
ser sumados para producir un cédigo secre-
to que desbloquea la estructura del tipo de
texto junto al juego final relacionado con la
misma. Se piensa que la idea anterior esté
contenida en una pagina web originada en

Github.

Propuesta 2: Cuadernillo de
ejercicios con apoyos digitales

En esta propuesta gréfica, se plantea la

importancia de la escritura manual acom-

pafiada de momentos digitales, por lo que
se propone un cuadernillo para cada curso
enfocado en un tipo de texto, el cual con-
tenga materia y ejercicios que se apoyen
con juegos online vinculados por medio de
codigos QR. Ademés, este cuadernillo es-
tarfa inserto en una carpeta que genere un
espacio de trabajo, la cual estaria compues-
ta de una seccion para el o los cuadernillos
(dependiendo de cuantos tipos de texto se
profundicen por cada género), un espacio
para apuntes vinculado a una carpeta drive
a modo de e-portafolio, y una infografia so-

bre el género discursivo a tratar.

163



164

LUDIFICACION

\

(]
A
%)
(]
>
<
o<
-
<

iDe/a

Secuencia
didactica

Figura 81: Modelo de elaboracion propia que muestra el
objetivo del proyecto segtin la hipdtesis.
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Prueba de impresion

Se crea una maqueta del cuadernillo para
poder visualizar de mejor manera la pro-
puesta junto a sus estilos graficos. Propone-
mos que el formato sea media carta con cor-
chetes al lomo dentro de una carpeta que es
de facil produccién al poder ser cortada en
una maquina laser. En paralelo, se conside-
ra buena opcién que la infografia principal
y los detalles de la carpeta sean impresos
mediante serigrafia o directamente en una

imprenta.

Figura 82: Foto propuesta de la portada de la edicion.

4
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) s Figura 84: Foto propuesta del conjunto de la edicion.
Figura 83: Foto propuesta de la carpeta para contener la edicion.

ESTh CARPETA
LE PERTENECE A:

MIS APVNTES

166 167



Figura 84: Foto propuesta del cuadernillo de la edicion.
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i
cuaderna
de gjercicios

Sesion
de co-diserio

Se presenta la propuesta al grupo interdis-
ciplinar y a la docente del curso de cuarto
bésico para evaluar su factibilidad o posi-
bles modificaciones en cuanto al formato,
materia y ejercicios. Esta sesion se da a tra-
vés la plataforma Jamboard de Google, en
donde se adjuntan las paginas de la edicién
para que el grupo pueda comentary dar su-
gerencias mediante Post-it virtuales. De la

experiencia anterior se rescata lo siguiente:
Caracteristicas generales

Desde un punto de vista general, se propone
que el cuadernillo contenga péginas intro-
ductorias que expliquen los momentos de
la edicién, facilitar espacios para pautas de

autoevaluacién del proceso con la entrega

de informacién de manera visual y auditiva
para integrar los principios de disefio uni-

versal.

Por otro lado, es necesario agregar mas va-
riedad de actividadesy juegos digitales para
potenciar todas las habilidades linglisticas
y los conceptos aprendidos en clases junto
con la creacion de un personaje que guiey

motive al estudiante durante la experiencia.

Materia

Sobre la materia de la edicién, se nos su-
giere sintetizar la informacion utilizando
mapas conceptuales para facilitar la lectura
junto con facilitar preguntas gufas al estu-

diante para empezar a redactar sus textos.

Construccién de la pagina

En cuanto a correcciones sobre la construc-
cién de la pagina, recomiendan el uso de ti-
tulos y subtitulos mas llamativos en cuanto
a su redaccion y su jerarquizacion tipografi-
ca. Lo anterior, para estar insertos en esce-

narios creados en las paginas.

Juegos v ejercicios

Finalmente, para los juegos y ejercicios se
comenta que esos deben ser mas cortos
con instrucciones mas simples usando si-

ndénimos mas amigables.
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Caracteristicas generales
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Elementos presentes en el poema
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Figura 85: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.

“Entregar una definicion previa de qué significan
estas imagenes.” (EBA)

“Usa de imagenes/simbolos/pictogramas
funcionales que apoyen el escrito.” (EDE)
“Sintetizar un poco la informacion utilizando
esquemas 0 mapas conceptuales para no hacerlo
tan tedioso.” (EBA)

“Apoyamos esta idea que se complemente con

mucho apoyo visual" (EDE}

“Considerar el propdsito de |a profesora de escribir
el poema, si le interesa que los estudiantes
expresen sus ideas a través del poema simplemen-
te o que ademds lo escriban de una forma gramati-
calmente.”

“Entregar guias para la planificacion textual, tipo
responder preguntas y espacios para ello. Temati-
ca, palabras que salieron anteriormente y que
utilizaras, etc.” (EBA)

“Fondo caligrafia a lineas para escribir, puede ser
un poco confuso ese fondo (de puntos).” (EBA)
“Tener la opcian de escribir digitalmente”

“No enviar al Drive.

Figura 86: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.

Comentarios generales

¢Se te ocurre algun ejercicio?

disefiar un p e que p la
ruta del libro/cuadernillo mediante un video, es
decir, al inicio de este cuademillo colocar una
pagina ath alos a
implicarse, junto al cédige gr que dirja al video,
en donde se expligue gue se presentard tal
contenido y habrén codigos qr que dirigen a

Comentarios generales

“Crear actividades que incluyan lectura y oralidad.”
“Que las actividades tengan materia pasada.”
“Planificar desde los extremos.”

“Usar mas mapas conceptuales.”

“Material para profesores y estudiantes/familias.”
“Como evaluar lo manuscrito?” - “Podria usarse
Cam Scanner para que se vea nitida la imagen.”
“Multiples formas de envio”

“Duracion momentos”

“Recordar que utilizamos el DUA con el fin de
entregar experiencias de aprendizaje significativas
para todo/as, el que considera multiples formas de

maotivacion v comnramiso (sustos e intereses de los

al

estudiantes, que se sientan implicados y que las
actividades los llamen a participar), representacion
{entregar informacion visual, auditiva, escrita, etc. lo
mas completa posible y que el medio facilite su
comprension), accion y expresion (dar la posibilidad
de que puedan expresar sus aprendizajes de manera
oral, escrita, dibujando, etc).” (EDE)

“Poner énfasis en elementos motivadores para los
estudiantes, como jugar con colores, formas
(circulos, cuadrados, piezas de rompecabezas, etc.)”
(EDE)

“Considerar preguntas metacognitivas al final de las
actividades." (EDE)

“Entregar un espacio para pautas de auto-evalua-

cion del proceso.”

¥
presentadas por esie personale, (EDE)

“Cada clase es una secuencia. Cada clase se presen-

ta concepto y se ejercita.”

Recomendaciones

“Sugerimas disefiar un personaje que presente la
ruta del libro/cuadernillo mediante un video, es
decir, al inicio de este cuadernillo colocar una pagina
tematica invitando a los estudiantes a implicarse,
junto al cédigo QR que dirija al video, en donde se
expligue que se presentard tal contenido y habran
codigos QR que dirigen a actividades relacionadas al

contenido y presentadas por este personaje.” (EDE)
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Cuadernillos
de aprendizaje

Para la propuesta final, se plantea un cua-
dernillo de escritura para cada curso del
proyecto a los cuales se les asignd a cada
uno de ellos un tipo de texto en especifico. A
su vez, cada cuadernillo estara definido por
un color que predominaré a lo largo de él,
ademas de estar acompafiado de un perso-
naje llamado “Nunito” quien serd un guia

para losy las estudiantes.

Siguiendo la idea anterior, se plantea la im-
portancia de la escritura manual acompa-
fiada de momentos digitales, por lo que se
propone que este contenga materia, mapas
conceptualesy ejercicios que se apoyan con
juegos online vinculados por medio de cé-

digos QR y links resguardados en una péa-

gina web que contenga las ediciones junto
a sus particularidades para que quede re-
gistro del material y para que los profesores
puedan volver a ello cuando estimen conve-

niente.

Storyboards

Se disefian 3 escenarios para transmitir de
manera mas clara en qué contextos se pue-
de ocupar el material disefiado, los cuales

seran presentados a continuacién:

e Clasesonline para alumnos: Una de las
caracteristicas del cuadernillo es la ca-
pacidad de ser utilizado desde casa por
el alumno facilitando las clases online.

e  Preparacion de clases online por parte

deldocente: Con laayuda de la edicién
y la pagina web los docentes podran
encontrar recursos para apoyar su con-
tenido a la hora de ejecutar sus clases

tanto online como presencialmente.

Clases presenciales: La edicién junto a
los juegos online podran crear momen-
tos de interacciones grupales y/o indivi-
duales ricas en uso de TICS junto a los

principios de disefio universal.

ESCENARIO 1
CONTEXTO DE CLASES ONLINE PARA ESTUDIANTES

Martin va en cuarto basico en un colegio de Vifia del

Mar, de escasos recursos.

Por la pandemia no ha podido ir presencialmente a
clases, lo cual ha afectado su aprendizaje, ya que no
cuenta con todos los materiales necesarios para
aprender en casa y comparte un dispositivo mévil
con los integrantes de su hogar para conectarse a
clases.

Por otro lado, pierde muy ficilmente el interés en la
materia, porque encuentra aburridas las clases
online.

Pero en el segundo semestre le llegd a él y a todos
sus compafieros y compafieras un cuadernillo de
ejercicios de la materia de lenguaje para aprender
sobre el género lirico, el cual la profesora usa en
clases.

Este cuadernillo es distinto porque estd repleto de
ilustraciones, juegos v ejercicios creativos que
invelucran el uso de tecnologia, lo cual hace mas
ameno aprender.

Después de que la profesora explica la materia,
Martin encuentra en su cuadernillo mapas concep-
tuales que lo ayudan a entender mejor junto a juegos
digitales que le permiten ejercitar lo recién visto en
clases, a los cuales puede acceder mediante su
celular.

Todos estos juegos online tienen un espacio fisico en
el cuadernillo para que Martin y su clase vaya
ejercitando su escritura, anotando todas sus
respuestas; creando asi un momento fisico/digital
de aprendizaje.

Figura 87: Storyboard escenario 1.
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Estos espacios fisicos en donde Martin va escribien-
do, lo van guiando mediante una estructura,
preguntas gufa y recordatorios a través de un
personaje especial llamado Nunito, para que Martin
haga las actividades de la mejor manera posible
ayudédndolo a aprender y a adquirir conocimiento
que luego puede compartir con su curso.

 Munite rme el
csobre el usode
tildes b

Todo esta disefiado para guiar al estudiante de la
manera mis completa, entregindole alternativas
para su aprendizaje.

A través de este material creado especialmente para
ellos, se aliviana la cara y el nuevo rol que habia
asumido la familia al aprender online en este nuevo
contexto.

Figura 88: Storyboard escenario 1.

ESCENARIO 2
CONTEXTO DE CLASES ONLINE PARA EL DOCENTE

Roberta es profesora de bésica de un colegio de
escasos recursos en Vifia del Mar.

Le habia costado adaptase al curso y encontrar
buenas herramientas para ejecutar sus clases
online. Se sentia con sobrecarga y presionada a
mantenerse constantemente actualizada en cuanto

a recursos tecnolégicos.

Hasta que se incorporé en el proyecto “Toma mi
mano y aprendamos juntos”, el cual le brind6
material fisico/digital para sus clases, ademés de
una capacitacion.

( Ma aharré mucho |
| \
|

-

Tiempo

Todos los fines de semana, cuando prepara sus
clases, accede a la pagina web del cuadernillo para
ver qué apoyos, ejercicios y juegos va a encontrar
en la unidad.

Se siente contenta y aliviada porque su trabajo se
facilité un poco més.

Cuando hace clases online se apoya en la materia y
ejercicios del cuadernillo, lo cual le genera felicidad
ya que ve a sus estudiantes més concentrados al
estudiar la materia.

Ayuda a los alumnos y alumnas a realizar los juegos,

luego los corrige uno por une y de esta forma logra
ver como ellos avanzan.

Figura 89: Storyboard escenario 2.
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ESCENARIO 3

CONTEXTO DE CLASES PRESENCIALES

Los alumnos/as y profesores se vuelven a encontrar

en el aula, con clases presenciales.

La profesora Roberta imparte su clase utilizando el
cuadernillo de ejercicios del proyecto “Toma mi
mano y escribamos juntos”, lo cual le gusta porque
incentiva y motiva alos y las estudiantes a aprender

participativamente.

El proyecto les facilité tablets al colegio para asi

integrar el uso de las TICS en la sala de clases.

A los alumnos y alumnas les gusta realizar los
juegos juntos usando los aparatos electrdnicos,
sienten que es mas entretenido ya que rompe con la
dindmica habitual de la clase y les entrega mas

maneras de aprender.

Yo quiero decir |
mi respuesta

Aprenden y se divierten corrigiendo los ejercicios
en conjunto, incentivando positivamente la partici-

pacion de todos.

Roberta se siente feliz, ya que esta manera de

ensefiar ha logrado motivar a sus alumnos/as.

Figura 90: Storyboard escenario 3.

Recursos que

componen la ediciéon

A modo de presentar los recursos graficos
de la edicién, a continuacién se presentan

los distintos elementos que la componen:

Tipografia

Para crear un proyecto de facil lectura y
comprensién, se define la combinacién
tipografica para el material a realizar, la
cual consiste de Source Sans Variable
para los encabezados junto a la fuen-

te Andada Pro para el cuerpo de texto.

Figura 91: Tipografia de la edicién.

Light
abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
RegUIar ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

H 1234567890
:el:clllb()ld aiHeNr/=+-
o

Source Sans Variable
Andada Pro

Regular
. abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz
Italic ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

. 1234567890
Medlum PRt #@*0/=+-
Bold
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Paleta de colores

Como es mencionado anteriormente, para
cada curso se le define un tipo de texto
junto al color predominante de la edicién,
el cual esta apoyado por dos variaciones se-
cundarias correspondientes a un tono mas

oscuro del mismo color, y otro mas claro.

El uso de cada tono es utilizado en los fon-
dos de la edicién; el mas oscuro en cada
inicio de seccién, a la vez que el mas claro
se encuentra en las paginas de redaccion fi-
nal. Donde, por Ultimo, las tres tonalidades
juntas son usadas en la portada de cada

cuadernillo.

Figura 92: Paleta de color de la edicién.
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Iconografia

Después de considerar los elementos que
componen la edicién, se propone una se-
rie de iconos para introducir los momen-
tos fundamentales que se encuentran en
el cuadernillo, para que de esta manera el
alumno pueda anticipar la actividad o ejer-

cicio que realizara.

A continuacién se muestra el proceso creati-

vo por el cual pasé este item:
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ICONOGRAFIA
PROPUESTAS

Figura 93: Evolucion de la propuesta para los iconos de la edicion.

Ampolleta prendida Cdmara de video Rompecabezas Caligrafia
Materia Videos vinculados Juegos Ejercicios de escritura

Ampolleta prendida Cdmara de video Rompecabezas Caligrafia Libro abierto Burbuja de didlogo
Materia Videos vinculados Juegos Ejercicios de escritura Ejercicios de lectura Ejercicios de oralidad
Ampolleta prendida Camara de video Rompecabezas Caligrafia Libro abierto Burbuja de didlogo

N §§
w § Cl

(S

Materia Videos vinculados Juegos Ejercicios de escritura Ejercicios de lectura Ejercicios de oralidad

ICONOGRAFIA
SIMBOLOGIA FINAL

Materia:
Ampolleta encendida

i
@

POEMA COLUMNA CRONICA

000 aas -

Videos o audios de contenido:
Camara de video

mﬂb@ m}fﬁ e

POEMA COLUMNA CRONICA
DE OPINION

Figura 94: Propuesta final para los iconos de los tres cuadernillos.

Juegos y actividades sobre contenido:

Rompecabezas

N EN B
b NS

POEMA COLUMNA CRONICA
DE OPINION

Ejercicios de escritura:

Caligrafia
POEMA COLUMNA CRONICA

DE OPINION
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Ejercicios de lectura
Libro abierto

- N B

POEMA COLUMNA CRONICA
DE OPINION

Ejercicios de oralidad

Burbuja de didlogo
POEMA COLUMNA CRONICA
DE OPINION
Opinién personal
Corazén
POEMA COLUMNA CRONICA
DE OPINION

Figura 95: Propuesta final para los iconos de los tres cuadernillos.

Juegos online

Dados
® )
| 7 ) { ) o o
 J o ]
[
POEMA COLUMNA CRONICA
DE OPINION
Recordar materia pasada
Flecha hacia atras
POEMA COLUMNA CRONICA

DE OPINION

Recursos de la edicién

Espacios
de trabajo

Para plasmar los momentos que se generan
seglin la secuencia diddactica en el cuader-
nillo, se crean los espacios de trabajo. Es-
tos consisten en espacios de planificacion,
borradores, redaccion final y correccién. En
paralelo, en estos espacios estaran demar-
cadas guias de escritura y mérgenes para
ayudar al estudiante a escribir de manera

ordenada.

Proceso de planificacién

Espacio donde el estudiante ordena y pro-
duce sus ideas bajo preguntas guia. Cuenta
con un espacio en blanco con margenes ex-
ternos que permiten la libre creacién de ma-
pas conceptuales, lluvia de ideas, o lo que el

estudiante necesite para idear su texto.

Planificacion

Figura 96: Espacio de planificacion.
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Proceso de borrador

Espacio donde el estudiante empieza a es-
tructurar su escrito. Se presentan gufas cua-
driculadas tipo cuaderno con margen exter-
no para comenzar a escribir con un orden

establecido.

Figura 97: Espacio de borrador.

Borrador

Proceso de redaccién

En este tipo de espacio, el estudiante pue-
de escribir las respuestas de las preguntas
de los ejercicios, y también puede comen-
zar a escribir su texto de manera mas con-
creta luego de tener el borrador junto a
recordatorios brindados por el cuadernillo.
Por ejemplo: Te fijaste bien en el uso de
mayuUsculas y puntuacién? Este espacio se
encuentra en forma de lineas para mayor

ordeny legibilidad.

Proceso de correccién

Espacio donde el estudiante puede escribir
el feedback que recibié y en paralelo escri-
bir su texto de nuevo. Igual que el proceso
anterior, también se encuentra plasmado
de manera lineal con preguntas guias para

la escritura de la correccidn.

Figura 98: Espacio de redaccion y correccion.

Redaccién y correccién
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Recursos de la edicién

Personaje de la
edicion: Nunito

Es un personaje que acompafia al estudian-
te durante toda la edicién. Surge debido al
analisis de los resultados de la sonda hecha
a los alumnos/as, ya que muchos de ellos
expresaron que les gusta sentirse acompa-
fiados durante sus clases, pero muchas ve-
ces este acompafiamiento fisico no ocurre,
ademds de ser una recomendacion de las

alumnas de educacion especial.

Nunito es un personaje que contrasta con
los colores de cada edicién de manera ami-
gable, el cual, dependiendo del contexto,
contara con diferentes posturas y expresio-
nes para incentivar positivamente el progre-

so en las actividades.

¢Coémo esta hecho el personaje?

Por un lado, el color principal del personaje
eselverde,ya que, seglin el estudio de la psi-
cologfa del color que se realizd en la inves-
tigacién del proyecto, se asocia a la calma,
seguridad y al equilibrio emocional. El azul
estd asociado al conocimiento y la mente,
por lo que actla como color secundario
acompafiando con sombras. Finalmente, el
naranjo se asocia a la motivacion, energia 'y
entusiasmo, por lo que actlia como puntos
de luz y complemento en las extremidades

en el cuerpo de Nunito.

En cuanto a su forma, Nunito es una esfera,

ya que el circulo es una figura que proyecta

y sugiere sensaciones positivas tales como

creatividad, proteccion, adaptabilidad 'y

vida social.
T
# o= - \\
. . o8 %
ol s e l'l
A ol
-
I|
Ly — v

Figura 99: Personaje de la edicién “Nunitofl

Proceso creativo

Para la creacion de la forma de Nunito, se
pasd por un proceso creativo que abarca
dreas desde la forma hasta la expresion y
gestualidad, ademas de los distintos con-

textos en donde se podria encontrar.

Ideacion de la forma

Se piensa al personaje como una forma abs-
tracta con un rostro amigable, por lo que en
una primera instancia se presenta en su for-

ma mas simple de la siguiente manera:

Figura 100: Primera propuesta de Nunito.
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Copas de acrilico Pincelodos de acrilico Acrilico diluide en ogua Copas de acrilico Finceladas de acrilico Acrilico diluido en ogua
diluido en ogua y pincelodas pora creor pelaje diluido en agua y pincelodas para crear pelaje

ey Montaje 1
Montaje I OPCION ELEGIDA #1

Prueba de manchas y texturas Caracterizacién de las manchas

Para darle luminosidad y profundidad, se Se monta digitalmente laimagen de la man-

hacen pruebas con diferentes técnicas ana- chay el rostro de la primera propuesta del

logas para llegar a un resultado que le per- Acrilico diluido en agua Actilico diluido en agua Acrilico diluido en agua personaje en el programa Illustrator. i ilico diluido en oguo _ Aciflico dﬁqido_en agua Acrilico Gl erigua
v pinceladas para crear pelaje con bordes esparcidos con tela con bordes esparcidos con tela ypinceladas para crear pelaje con bordes esparcidos con tela con bardes esparcidos con tela
mita al personaje tener puntos de luzy som- Montaje 2 Montaje 1 Montaje 2 Mentaje 2 Montaje 1 Montaje 2

bra, al igual que distintas tonalidades. Estas
manchas fueron creadas con tinta china
negra y alcohol en una hoja de alto grama-

je, las cuales fueron editadas en Photoshop

para limpiar los bordes y otorgarles el color

Tinta ching azul Copos y textura con Plumdn Tinta china ozul Capos y texturo con Plumdn

verde. 5
con alcohol lpices pastel con alcafiol lapices pastel

OPCION ELEGIDA #2

Figura 101: Propuesta de elaboracion para la textura del

. Lo Figura 102: Montaje de las manchas con las caracteristicas fisicas del
personaje de la edicion.

personaje de la edicion.

Plumdn gostada Flumdn gostado
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Correccién de manchas elegidas

Se perfeccionan las técnicas haciéndolas
de manera fisica nuevamente y se corrige la
forma de los dibujos elegidos para mas pro-

lijidad a la hora de realizar el montaje.

Figura 103: Texturas escogidas para el personaje de la edicion.

OPCION ELEGIDA #1

Tinta chino negra con alcohol
Color1

Tinta ching negra con alcohal
Color2

OPCION ELEGIDA #2

Capas de lapiz grafito
Color 1

Capas de ldpiz grafito
Color2

Tinta ching negra con olcahol
Color 1

Tinta ching negra con alcohal
Color2

Capas de ldpiz grafito
Color1

Capas de ldpiz grafito
Color 2

Gestualidad y expresiones

Para darle vida a Nunito, se proponen algu-
nas gestualidadesy expresiones faciales que

lo hagan mas cercano al contexto a tratar.

Variaciones de rostro

A modo de propuestas, se presentan otros
posibles rostros para acercarnos a lo que

seréd la forma final de Nunito.

NEUTRAL

SENTADO

PENSANDO

HABLANDO

Figura 104: Propuesta de caracteristicas y gestos para el personaje de la edicion.
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Volumen

Para salir del plano, decidimos otorgarle a
Nunito una perspectiva ladeada que gene-
re una ilusion de profundidad en su cuerpo,
agregando luces y sombras sobre él. Esto,
para complementar la textura que le dara

de igual manera una visual mas completa.

Figura 105: Propuestas de volumen y caracteristicas del
personaje de la edicion.

PROPUESTAS DE VOLUMEN

Verde sdlido Verde con contorna irregular Verde con contorno geamétrico Verde sin contorno
sombreado 1 sombreado 2 sombreado 2 con detalles 1, sombreado 2

Verde con degradado de tono para luces Verde con degrodado de tono pora luminosidad Verde con textura y médscara de recorte Verde con degradado de
con detalles 2, sombreado 3 con detalles 3, sombreado 3 sombreado 2 tono y sombras en azul

Degradado de verde como base, azul Degradodo de verde coma base, azul Degradado de verde como base, ozul como
como sombra y amarillo para luz como sembra y amarillo para luz sombra y amarillo para luz, odemas de naranjo
con detalles 1 para extremidades
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Nueva textura y proyeccién de
sombras

Como paso final, le agregamos textura me-
diante manchas de tinta, agua y alcohol
para generar mas luminosidad. A su vez,
esta forma proyecta una sombra en el suelo
para que se produzca una espacialidad més

concreta.

Figura 106: Nunito, personaje de la edicion.

Tinta china negra con agua y alcohol, ademas de tinta azul para intensidad
Proceso de limpieza y asignacion de color verde mds proyeccidn de sornbra en
Photoshop. Compasicion con trazos vectariales en lllustrator.

Gestos y posturas de Nunito

A esta Ultima propuesta le agregamos ges-
tos para determinadas situaciones. Estas
estan asociadas a diversas emociones que
los poemas podrian entregar, por lo que,
segln el contexto del poema que toque tra-
bajar, Nunito podra acompafiar la lectura o
la escucha con una representacién de cada

emocion.

Figura 107: Gestos del personaje de la edicion.

Neutral Feliz Pensativo

Triste Enamorado

Enojado Asustado
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EVOLUCION DE NUNITO

Neutral Usando celular Pensando

Ademas, se proponen 6 posturas para los
contextos como, la formulacion de pregun-

tas guia, o recordatorios a la hora de los pro-

cesos de redaccion del cuadernillo.

Teniendo en cuenta lo anterior, la evolucidon

del cuerpo y expresién de Nunito es como

seveen lafigura 109.

Levantando la mano Usando lapiz Dando pistas

Figura 108: Posturas del personaje de la edicion.

3.1 3.2 4 Final
Sentado en margen Agachado

Figura 109: Evolucién del personaje.
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Recursos de la edicién

Portadas
de la edicién

A continuacion se muestra el proceso por el
cual pasé la creacion de la portada. Seinicié
con el cuadernillo de 4to bésico, en tonali-
dades moradas tal como se muestra en la
figura 92 de la paleta de colores. Ademas,
se presentara la seleccion de lo que serfa la
propuesta final para esta y todas las porta-

das de la edicion.

Primeras propuestas

A modo de converger la imagen visual de
la propuesta, siguiendo la linea gréfica que
hemos desarrollado a lo largo del proyec-
to, se propone en la figura 110 una serie
de portadas para el poema que presentan
al personaje de la edicién, la gama de co-

lores seleccionada y una tipografia (lo cual

fue una propuesta anterior a la definicién
de la tipografia final de la edicién), ademés
de presentar formas abstractas como apoyo
visual para reforzar la ideacién fuera de lo
concreto, y el uso de formas circulares que
siguen la linea de nuestros mapas concep-
tuales, lo que sugiere una representacién vi-
sual de unién de elementos para conformar

un todo.

Segunda propuesta

Al crear las portadas, se definieron en pa-
ralelo las caracteristicas de Nunito, por lo
cual se proponen nuevas portadas junto a
las modificaciones del personaje las cuales

podemos veren la figura 111.

Tercera propuesta

Como Ultimos ajustes a las propuestas, en
la figura 112 definimos un disefio de porta-
da que se ajuste a la grafica del personaje
siguiendo con una linea abstracta para in-
centivary trabajar la imaginacion. Teniendo
estos aspectos en consideracién, seinicia el
proceso creativo para darle luminosidad y
profundidad a los elementos del cuaderni-
llo, partiendo con la base de las elecciones
de esta propuesta para asi seguir con las

propuestas finales.

Figura 110: Primera ronda de propuestas para
la portada de la edicion.

PRIMERA RONDA DE PROPUESTAS

VARIACION A

Mi cuaderno de ejercicios

Interseccion de circulos

OPCION ELEGIDA #1

VARIACION B

A, 10b

/4 AEAD

oy s
Aderno de wi®t

Circule plano con tipografia fuerte

Mi cuaderno de ejercicios

Interseccion de circulos

con piezas de union

EL o
POEMA

o
i3 e
oy, o
erng de e

Circulo plano con

pleza restante

VARIACION C

om
or:

VN3

Mi cuaderno de ejercicios

Titulo vertical con fondo abstracto

OPCION ELEGIDA #2

EL
POEMA

3 o

4 -

<, G
Aderng de €2

Circule plano con

ldpiz de fondo
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SEGUNDA RONDA DE PROPUESTAS

EL
POEMA

Mi cuaderno de ejercicios

A

Mi cusderno de ejercicios

Interseccion de circulos Titulo sin fondg con personaje

con _DEV‘SO."JG‘,'F.' escondido

OPCION ELEGIDA #1

Mi evaderno de ejercicios

Interseccion de circulos y

Interseccion letras con diferencias

de opocidod y tono fando de palobras relacionadas

OPCION ELEGIDA #2

Figura 111: Segunda ronda de propuestas para la portada de la edicion.

EL
POEMA

Mi cuaderno de ejercicios

Circulas sin interseccion

Mi cuaderno de ejercicios

Titulo vertical con bordes y fondo

abstrocto

TERCERA RONDA DE PROPUESTAS

EL
=

Mi cuaderno de ejercicios
Mi cuaderno de ejercicios

Formas abstractas Letras y fondo abstrocto
Propuesta A Propuesta 8

A POEMA

Mi cuaderno de ejercicios

Mi cuaderna de ejercicios

Letras abstractas Letras abstractas con

“idad

difer

FPropuesta £ cias de op
Fropuesta D

OPCION ELEGIDA #1 OPCION ELEGIDA #2

Figura 112: Tercera ronda de propuestas para la portada de la edicion.
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Proceso creativo para la pro-
puesta final

Como primer acercamiento para darle lumi-
nosidad y profundidad a la portada, aplica-
mos una textura hecha a mano realizada con
tinta china, agua y alcohol para crear man-
chasdedistintas tonalidadesy asi seguircon
la forma y proceso creativo utilizado para
crear a Nunito que podemos ver en la figu-
ra 113. Por otro lado, probamos con trazos
abstractos como apoyo visual siguiendo las
leyes de la Psicologia de la Gestalt, especifi-
camente la de semejanza, con el fundamen-
to de ejercitar la mente hacia la abstraccién
al agrupar elementos que visualmente se
ven iguales como un todo. Es por esta razén

que en la primera propuesta (seccion supe-

rior de la figura 114) se crean conjuntos de
trazos para cada letra y asi poder visualizar
la palabra “poema” sin la necesidad de que
esté escrita con una tipografia formal, sino
que con asociaciones mentales de elemen-

tos que lleven al estudiante a leer “Poema”.

En la segunda imagen (inferior de la figura
114) se presenta la misma metodologia an-
terior, pero con la diferencia de que todas
las letras estan hechas con el mismo estilo
de trazos, para que esta vez el conjunto de
elementos similares se abra hacia la palabra
completa como un todo, y no a letras sepa-
radas. Finalmente, se produce el montaje de
texturasy trazos con las propuestas elegidas

en la ideacidén anteriormente mencionada.

TEXTURA DE LETRAS

Imagen escaneadc

Versidn andloga con correccidn de forma

v colar en Photoshop

Montaje de las letros con su

respectivo tong

Figura 113: Evolucion de la mancha de tinta china al trabajarla.
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TRAZOS COMPLEMENTARIOS

VARIACION A

Po: P

Ma, W

1H|
If

l -.
/ﬁ .J

Imagen escaneada ! Wersion a

Figura 114: Propuesta de lineas para complementar las
manchas de tinta china.

ra
M

Versidn realizado en digital

P&

Version realizada en digital

\\

VARIACION B

Imagen escaneada 2 Versio

Propuesta final

Para evitar confusiones y no llevar la abs-
traccion de la forma a un extremo como po-
demos ver en la figura 116, se le agrega el
travesafio a la letra “A” y se unifica el fondo
con el contenido del cuadernillo agregando

manchas de tonos claros.

Fundamento de la portada

Habiendo visto lo anterior, se explica la
identidad visual desde una linea abstracta
incorporando el uso de figuras geométricas
y lineas para crear las letras de las portadas
a través de manchas de tinta china trabaja-
das con alcohol para obtener distintas pro-

fundidades y tonalidades. Posteriormente,

estas manchas fueron editadas en los pro-
gramas Photoshop e Illustrator para armar

la composicion de cada letray cada palabra.

Esto con el fundamento de ejercitar la men-
te de los nifios hacia la abstraccién, ya que
se les dificulta la creatividad y la imagina-
cién a la hora de redactar sus escritos. Se
cree que este pequefio estimulo mental de
la unificacion de manchas y lineas que for-
man a su vez letras y palabras, los ayudaran
a una mayor inspiracion y visién, abriendo
asi la capacidad de imaginacién y creativi-

dad.
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PROPUESTAS DE COMPOSICION

Figura 115: Propuestas para la portada de la edicién.

PROPUESTAS CON TEXTURA DE ACUARELA

Mi cuaderno de ejercicios

A

Wi Db de sjeriios

Titulo vertical con textura Formas abstractas en desorden Formas abstractas con
Propuesta 1 Propuesta 2 orden de lectura ldgico
Propuesta 3

OPCION ELEGIDA #1

PROPUESTAS CON TEXTURA DE ACUARELA Y TRAZOS

!

PE———
3
Formas abstractas en Formas abstractos con Formas abstractos en Formas abstractos con
desorden con trazos A orden de lectura logico can desorden con trozos 8 orden de lectura logico con
trazos A trazos 8

OPCION ELEGIDA #2

PORTADA EN SU PROPUESTA FINAL

Contraportada

Figura 116: Portada de la edicién.

Mi cuadernillo de aprendizaje

Portada
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EVOLUCION DE LAS PORTADAS

m
l-ga‘ | PE(;-EMA

Mi cuadernsc de ejercicios

Mi cuaderno de ejercicios

6 £ 8

Mi cuaderno de ejercicios

Mi cuaderno de ejercicios

Mi cuaderno de ejorcicics

Figura 117: Evolucion portada de la edicion.

A

L M cusdeme de sjorcicios

Mi cuaderno de ejercicios

9 10

Mi cuadernc de ejercicios ] y -
Mi cuadernillo de aprendizaje

Recursos de la edicién

Trazos

interiores de la edicién

Para complementary seguir con la linea gra-
fica de la edicién, cada pagina interior tiene
dos a tres formas de baja opacidad del tono
correspondiente, tonalidades que se mues-

tran en la paleta presentada anteriormente.

Se usan las mismas formas para las tres edi-
ciones. Estas fueron creadas a partir de tinta
china y alcohol, las cuales fueron tratadas
mediante un proceso de edicion en Photos-
hop e Illustrator para limpiarlas y finalmente
dejar un color plano con bordes irregulares

para mantener el trazo del pincel.

Figura 118: Propuesta fondo de la edicion.
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Siguiendo la idea anterior, se propone que
para las paginas que contemplen un cambio
de seccién dentro del cuadernillo, se utilice
una mancha como las anteriores, pero con
los trazos usados en la portada para crear
un cambio visual entre paginas de materia

y seccién.

Figura 119: Propuesta fondo de seccion.

Interacciones
Digitales

Para incorporar el uso de tecnologia y los
principios de disefio universal de aprendiza-
je en el aula de clases se crean momentos
de interacciones digitales a lo largo de la
edicién, a modo de generar diferentes op-
ciones de aprendizaje junto con desarrollar
habilidades tecnoldgicas; se proponen tres
momentos a los cuales se les accede por
medio de codigos QR Yy links, de acceso ma-
nual en caso de que no se pueda escanear

el cédigo.

Juegos digitales

Se presentan juegos digitales para ejercitar
los conceptos explicados en el cuadernillo.
Estos son producidos en la pagina web Ge-
nially, la cual facilita una plataforma con he-

rramientas personalizables.

Audios instructivos

En la plataforma Character Animator de
Adobe se le da vida al personaje de la edi-
cion para producir audios de las instruc-
ciones de los ejercicios. Estos se suben a
YouTube para facilitar el aprendizaje a los
alumnos que presentan dificultades para

leer.

Audios de lectura

Siguiendo la idea del punto anterior, se ge-
neran los mismos audios resguardados en
YouTube para facilitar la escucha de los tex-

tos que se trabajan.
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Pégina de inicio

Interacciones digitales ESCRIBAMOS JUNTOS

E M Cuadernilios De Aprendizaje
/ o & 5 i
P ag]_n a Web Bienvenidos a Escribamos Juntos
escribamos ]U.I'ltOS — | = Y
. ) 3 “
Y o | $-
Para complementar la edicién se produce L g z
la pagina web www.escribamosjuntos.cl. Se
piensa que esta contenga la informacién de «Un buen relato empieza con un buen titulo».
~Guy de Maupassant
las ediciones y los PDF descargables para i
; cdy ey it
que quede registro del material asi los pro-
fesores puedan volver a ellos cuando esti- P
Menu desplegado
men conveniente, junto con presentar los
ESCRIBAMOS JUNTOS
links de los juegos y audios en caso de que Sl DY el
alglin estudiante no tenga lector codigo QR. e
Sobre Mosotros
Sobre Cuadernillos
En la figura 122 se presenta la arquitec- atoBésico
Juegos Poerma >
tura de informacién correspondiente + huios Poema
Instrucciones Poema
a la pagina web recién mencionada, la e &

cual muestra a modo de esquema los e

Audios Crénica >

Instrucciones Cranica »

niveles y elementos que esta contiene.
Bto Basico
Juegos Colurnna De Opinidn >
- Audios Columna De Opinidn. 3

. P s s e ., Instrucciones Columna De Opinidn >
Figura 120: Pdgina de inicio y menii.

Pégina explicativa de acceso Acceso a juego
= nit !SCRFIB!I_IIIBS. JUNTOS a = s ESCRFIBAM.BS.JII.INTOS a
Juegos Poema Emociones
A contiasc idia vy ch @l Para entrar el junge pulsé & botén:
secckin, una vez ablerto el al

Coppight & 2021 Heerbamae Jurins | Scapedsat Lght Foe Catch Thames

Acceso a audio de un texto

ESCRIBAMOS JUNTOS

Cisaberrstas D Sprendtings

La doble cara de Greta
Para antrar al audio, pulse ol botdn:

1R AL AUDIO

Comright & 3021 Eserlisnas Juntos | Scepeshion Light Poe Catch Trames

IR AL JUEGO

Acceso a instruccién hablada

ESCRIBAMOS JUNTOS

Cuadarniias Dy Apdsdis

Actividad paginas 41y 42

Para enirar al audia, pulse l botdn:

optigh LightPar Canch Themes

Figura 121: Pdginas de redireccion a audio y juego.
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NIVEL 2 Nivel 1

Menu

NIVEL 3

NIVEL 4

Links

NIVEL 5

Introduccién

Redireccién

Figura 122: Arquitectura de informacion.

PAGINA
DE INICIO
|
Sobre Caract. Cuadernillo Cuadernillo Cuadernillo
nosotros cuadernillos cuarto bésico quinto bésico sexto basico
Informacién Informacién Informacién Introduccién Introduccién Introduccién
de contacto del grupo del proyecto y PDF y PDF y PDF

Cada pdgina contiene

alavez

Video
explicativo

> Instrucciones

audios de
poemas

—> Juegos

> Instrucciones

audios de
Ly
poemas
—> Juegos
Youtube
Genially

> Instrucciones

audios de
>
poemas
—> Juegos

Cuadernillos
4to0 basico

Sobre el cuadernillo

El cuadernillo de cuarto bésico es el pri-
mero en ser creado, por lo cual en él se
desarrolla la mayor parte del proceso crea-
tivo de la identidad visual de la edicién,
ademds de la diagramacién y contenido

de las péaginas interiores a nivel general.

Se propone que este curso esté enfocado en
el poema y que el color predominante sea
el morado, ya que este color se asocia a la
imaginacion. Por otro lado, se piensa que
tenga una composicion interior coherente
con la portada para fomentar la creatividad
y salir de los manuales escolares comunes.

Es decir, pensar el cuadernillo como una

unidad coherente y fundamentada en cuan-

to a todos los elementos que lo componen.

Materia

%

Para la elaboracion de la materia, se trabajo
interdisciplinariamente con la profesora de
cuarto basico, la cual nos facilité el conteni-
do en coherencia con los objetivos plantea-

dos en el curriculo que dicta el MINEDUC.

Lo anterior abarca contenidos que van des-
de la recapitulaciéon de materia como los
signos de puntuacion, exclamacion e inte-
rrogacion y los tipos de texto para situar el
poema dentro de un contexto ya aprendido
con anterioridad, hasta la profundizacion

del género lirico y el poema, explicando su

estructura y las partes que lo conforman,
sus caracteristicas y objetivos, ejemplos jun-
to a ejercicios de comprensién lectora, las
figuras literarias, y una serie de actividades y
juegos digitales, de escritura y oralidad que
van de la mano con cada unidad, para que
el estudiante pueda finalmente terminar el
cuadernillo creando un poema propio y par-
ticipar en un concierto de declamacion con

Su CUrso.

Paginas tipo

Para presentar la edicidén en su propuesta fi-
nal, se mostraran paginas tipo de cada parte

del cuadernillo.
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Figura 123: Pdginas de introduccién.

10

Simbologia

En cada pagina veris un icono que corresponderd a un momento en el

que te encuentras.

Ampolleta
~ -

(&

Paginas de
materia

Camara de video

> -
Audios o videos

Rompecabezas

(e
R®

Jusgos y
actividades
sobre contenido

Letras

Aci

Ejercicios de
escritura

Ejercicios de
lectura

Burbuja de dialogo

Ejercicios de
oralidad

Dados

3¢

Juegos Online

Corazon

i r|‘|r| | ﬁ-ﬂ

6,1
il hkqu.u"”?‘ﬁ

b!ﬁw-”
Mi opinian

Flecha hacia atras

Recaordar
materia

Esto veras en tu cuadernillo

En el contenido de este cuaderno encontraras 7 secciones las cuales
contienen materia, ejercicios y juegos sobre el Poema. Cada uno de ellos
estara sefialado por un icono que puedes ver en la siguiente pagina.

En cuanto a las actividades, los juegos online y los audios (por si quieres
escuchar los Poemas o instrucciones), estardn vinculados mediante un
cadige QR, el cual podras escanear con la camara de tu celular o tablet.
Si no puedes hacerlo, puedes ingresar directamente en la pigina web
escribamosjuntos.cl y encontraris todos los juegos y audios en el ment
seleccionando tu curso.

Aqui tienes una breve instruccidn de cémo escanear los cédigos
desde tu celular o tablet,

Identifica el codige de una pagina del
cuadernillo,

Abre la camara de tu dispositive y ubicalo
2 sobre el codigo como si le fueras a sacaruna

foto.

%ﬁ: E‘. -
; Aparecera una pestafia que debes abrir para i i

ingresar al juego o actividadl, i

e
2

Figura 124: Pdginas de seccion.

N

7
a ® ..
=

Seccion

dar los tipos de
ero lit

emociones por me io de Poe

ntificar las em

Seccion
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Figura 125: Pdginas de materia.

39

QA

s . Aidentificar sentimientos

: =

Lee los siguientes Poemas y encierra en un circulo el Nunito que td
crees que mejor representa la emocién de ese Poema. Luego lee en voz
alta con tu profesora o compafieros los sentimientos que identificaste.

1 Pegasos, lindos pegasos

Pegasos, lindos pegasos,
caballitos de madera...

Yo conoci siendo nifio, % :
la alegria de dar vueltas > £
sobre un corcel eolorado, :

en una noche de festa. Estucha este
En el aire polvoriento Poema aquf
chispeaban las candelas,

v la noche azul ardia

toda sembrada de estrellas.

jAlegrias infantiles

gue cuestan una moneda
de cobre, lindos pegasos,
caballitos de madera!

Antonio Machado

Encierra a Nunito con la emocion que crees que expresa el Poema 1.

P P @0
f‘:": = | ee ) (‘.f: .',i,.
Sy U ©

w y 4 v

Amor Felicidad Enojo Tristeza

Ortografia

Nos estamos acercando a la tltima actividad de redaccién de tu Poema,
pero antes veamos algunas reglas de ortografia que aplican en los Poe-
mas.

1 Recuerda que todas las palabras tienen una sflaba ténica, que es

aquella en la que acentuamos o cargamos mis la voz. Por eso todas
las palabras tienen acento.

7 Recuerda que segin la ubicacion de esta silaba ténica podemos cla-
sificar a las palabras en agudas, graves o esdrijulas.

3 Recuerda que solo algunas palabras tienen tilde, v para saber cuiles
son debemos tener claras las siguientes reglas:

Agudas Graves Esdrijulas

Silaba ! 5 La
e Laul L 1l
tonica S ERERTIEAE antepentiltima
Cuando NO
Cuando
Llevan terminan en i ni s
tilde vocal, en *n" o En“ma]_“ D;l ?” 21 4L
en "s" n", nien“s
Me-ni Ar-bol Mé-di-co
Ejemplos Co-ra-zén Cé-liz Pa-fa-ro

com-pas Cés-ped Sa-ba-do

Figura 126: Pdginas de juego.

L]
. .%é A comparar jugando

Digamoslo de otra forma

En este juego de mesa virtual se trata de comparar frases con las que
aparecen en la pantalla.

jEn la pagina siguiente anota tus respuestas!

Escanea el codigo para acceder al juego.
81 no puedes escanear el cédigo, ve a la pagina
escrib i cl/dig lo-de-otra-forma/

Usa este espacio para planificar lo que necesites:

37

é iHora de jugar!

Emociones

Este juego se trata de escuchar diferentes canciones y escoger el senti-
miento gue te provoca cada una de ellas.

-
[=]: 4 =]

]

Escanea el codigo para acceder al juego.
Sino puedes escanear ¢l codige, ve a la pagina

iNecesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para tus apuntes del juego,
también puedes escribir qué cancion fue la que mas te gustd.
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Figura 127: Paginas de actividades. Figura 128: Pdginas de redaccion.

Comprensién lectora

1 Leeelsiguiente Poema y responde de la manera mas completa posi-

{ : . Porqué el ledn se hizo famoso en la selva?
ble las preguntas que se encuentran en la siguiente pagina.

b. iPorqué el leén era considerado un gran ejemplo?

C. Qué te parece la actitud del ledn ante su calvicie? Justifica tu res-
puesta,
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Figura 129: Paginas de opinion personal.

PRESENTACION EN DUOTONO

46 78

ﬂ Caracteristicas del género lirico
i,

d p ﬂﬂ'l.u?|l]ﬁ-" I M ]I'[Illln
I ' Miopinién -',If{,l;'m'M_!ji],lb'u“ Evaluando mis procesos
lj l..||. Wy u'||||"”

dad gl género

Ahora que lefste una serie de Poemas e identificaste sus
emociones, es hora de que elijas una emocion sobre la que
te gustaria hablar,

Completa la siguiente tabla con un ticket segtin corresponda:

+ Crean un mundo da ficedn, aungue estdn inspi
4 rwaled 46 ducls 300 MSTONRS venta-

[ — Logrado | Mecianamente | ) Propuestas: Variaciones para el

Si tuvieras que escribir un Poema para expresar tus sentimientos con rela- lograda . . .. e

cidn auntema, jcudl escogeriasy por qué? tlpO de mmpresion perlo e e s n e especi s cam
Participé de todas las el evrmir Hetichode an pasma,
actividades planificadas. Eipresa sus SERtmiENtos © emacs
T s e Para visualizar la propuesta en distintas mo-

planificacion de mi texto,

dalidades, se presentan paginas tipo, en un

Escribi un borrador de

mi texto desarrollando primer momento en duotono, y en una se-
claramente mis ideas.

gunda instancia en monétono.
Me preocupé de que mi

texto se comprendiera.

R e A pesar de evaluar estas propuestas, se de-
las retroalimentaciones

kdadas por la profesora. )

Dibuja a continuacion algo que represente la emocion que escogiste,

cide continuar con la cuatricromia para no
perder los trabajos de luminosidad, profun-

p :. < san didad y tonalidades.

Figura 130: Alternativas de tipo de impresion para la edicion.
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Cuadernillo 4to basico

Juegos
Online

Se crean una serie de juegos en la pagina
Genially para complementar el contenido
del cuadernillo. Estos juegos pueden ser
abiertos directamente desde la pagina web
de la edicion, o bien escaneando el cédigo
QR del cuadernillo. Ademas, cada juego
contiene un audio que explica paso a paso
las instrucciones para los y las estudiantes

que tengan conflictos con la lectura.
¢Cuanto sabes sobre el poema?

Con este juego se busca reforzar lo aprendi-
do seglin la materia pasada a través de pre-
guntas simples sobre el poema, a modo de

quiz interactivo.

Figura 131: Juego hecho en Genially.

@ genjally

@ genialky

:Cuanto sabes

sobre la estructura &

del poema?

Juego Individual

iCuantos versos hay?

Presiona la alternativa correcta.

Cada vez que pienso en ti,

mis ojos rompen en llanto;
y muy triste me pregunto,

Zpor qué te quiero tanto?

Cada vez que pienso en ti (Andnima)

Versos de naturaleza

El fin del juego es que los vy las estudiantes
ejerciten la creacion de versos a través de
un juego de azar que implica la interaccion
con un dado el cual indica una palabra para
que el estudiante la utilice con la finalidad

de escribir un verso.

Figura 132: Juego hecho en Genially.

Versos de
naturaleza

Juego individual

Instrucciones:

1. Toma tu cuaderno y un lapiz.

2. Pulsa el dado digital y avanza con tu dedo a Nunito
la cantidad de casillas que te toco.

3. Tienes que crear un verso sobre la palabra en la
cual caiste. Por ejemplo, si caiste sobre "Sol" este
podria ser "El sol brilla con gran esplendor”.

4. Repite los pasos anteriores hasta que llegues al
final del tablero.

@ genially

Tira el dado

@ genkaly

- Empezar

00
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Domind poético

Nos inspiramos en el juego “Domind” para
ejercitar el aprendizaje de rimas. El juego
trata de seleccionar la pieza de dominé que
contenga la palabra que rime con la que

dice el enunciado.

Figura 133: Juego hecho en Genially.

Domino Poético
Juego individual
a0
L
Instrucciones:
1. En cada ficha se encuentran dos palabras que riman
con las palabras de otras fichas.
2. Trata de encontrar la rima de cada palabra.

3.Presiona la ficha que crees que es correcta para
completar la rima.

@ genially

{Qué palabra rima con tamafio?

Presiona el dominé correcto.

Tamafo

Extrafic Moche |

@ genially

Recurso | Saludo

Repito | Concumss !

Empezar

00

Contento

Coshe

Bingo poético

Para la creacion de este juego grupal nos
inspiramos en el juego “Bingo”. Se piensa
este juego de azar para ejercitar la creacion
de estrofas a través de un dado que le indica
al grupo un personaje, una caracteristica de
este, un problema y un escenario, para lue-
go dar paso a la creacién de una estrofa con

lo obtenido en el juego.

Figura 134: Juego hecho en Genially.

@ Tira el dado

Bingo Poético
Juego grupal

Instrucciones:

1. Cada grupo debera pulsar el dado digital para que comience
a girar y entregue un niimero por cada categoria:

- Un N° para personaje.

- Un N° para caracter.

- Un N° para problema.

- Un N° para dénde.

2. Deben crear una estrofa en grupo con los elementos
obtenidos. Ejemplo: Doctor enamoradizo que perdié algo en
un restaurante.

3. Una vez listo la estrofa, compartanlo con los demas grupos.

Empezar

@ genially

PERSONAIE CARACTER PROBLEMA DONDE

m

Dolor
de Ca beza |

Ve un
Monstruo

mbe rclh Eaejﬁnfa

1 Vagquerofa

2 Doctor

3 Maestro/a Parq ue.

Casti g aron |

5 Astronauta

i
’ﬂe ne
o'gul & so;a

Restau rante

Explora dorf:

@ genially
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Completa la metafora

Se piensa guiar al estudiante a través de
este juego para entender el concepto de
metéfora. Esto mediante la seleccion de una
palabra para completar la frase que se indi-

Ca.

Figura 135: Juego hecho en Genially.

la metafora

Juego individual

Instrucciones:

1. A continuacion aparcera una frase, la cual le
falta una palabra para completar la metafora.

2. Son 4 frases en total donde abajo de ellas se
encuentran cuatro cuadros con palabras
escritas.

3. Debes presionar la palabra de los cuadros
morados que crees que es la correcta para
completar la frase.

Empezar

© wenially
:Que palabra falta para completar la
metafora?
Presiona la alternativa correcta.
1.Miprimoesun- - - -, Siempre come platanos.
(oo voro Y romie]
@ wenially

Digadmoslo de otra forma

A través de este juego de mesa online, los'y
las estudiantes podran ejercitar la creacion
de comparaciones a través de frases guia-
das. Estas frases seran otorgadas por el azar
de un dado, el cual indicara el nimero de
casillas que el/la alumno/a debera avanzar
hasta llegar a su casilla correspondiente.
Esta contendréd una frase que deberd com-
parar con una de su invencién propiay ano-

tarla en el cuadernillo para su revisién.

Figura 136: Juego hecho en Genially.

Digamoslo de
otra forma

Juego individual

Instrucciones:
. Toma tu cuaderno y un lapiz. ! Empezar
Pulsa el dado digital y avanza con tu dedo a Nunito la cantidad
de casillas que te tocd.

-

L

La casilla en la que caes tiene una frase la cual debes
completar con una comparacion. Por ejemplo: "Es tan ligero
como" se convierte en "Es tan ligero como una pluma...”

Una vez terminada la frase de |a casilla, tira el dado de nuevo y
haz el mismo procedimiento hasta terminar el juego.

Una vez completado todo, comparte tus comparaciones con tu
curso.

g

W

@ genially. H

00

Pulsa el dado

@ genialiy a
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Constructor de personificaciéon

Se plantea la deduccién de posibles per-
sonificaciones basadas en elementos de
la naturaleza, con el fin de ejemplificar esta
parte de las figuras literarias. La metodolo-
gia se resume en seleccionar la palabra fal-

tante para completar la personificacién.

Figura 137: Juego hecho en Genially.

@ genially

@ genially

Constructor de
personificacion

Juego individual

» |

Empezar

Instrucciones:
1.En cada rectangulo se encuentra un fenomeno de la
naturaleza, el cual tiene dos palabras de pistas para
ayudarte a completar la personificacion.
2. Hay tres personificaciones en total.
3. Presiona la palabra que crees que completa la frase.

{Qué palabra/s falta para completar la
personificacion?

Presiona la alternativa correcta.

i

biE b 1 Rugia

Crucigrama

Con este juego se logra trabajar la hipérbo-
le. Consiste en jugar un crucigrama que re-
vela palabras correspondientes a 4 hipérbo-
les. El o la estudiante deberd seleccionar las
letras faltantes de las casillas de la palabra

seglin las pistas entregadas.

Figura 138: Juego hecho en Genially.

Crucigrama

Juego individual

o)
| 3

Instrucciones:

1. En cada pagina te aparecera una frase a la cual le
falta una palabra para completar la hipérbole.

2. Son cuatro frases en total.

3. Presiona la letra correspondiente para completar
la palabra faltante.

4. Usa las letras que se encuentran en el crucigrama
como pistas para facilitar el ejercicio.

@ genially

Frase a completar:
1, Te dije — veces que laves los platos.

IL TERN
URO ACA

@ genlally

Empezar
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Figuras literarias

Se presenta un Ultimo juego sobre las figu-
ras literarias vistas individualmente a modo
de quizinteractivo para finalizar con la apro-

piacion de esta materia.

Figura 139: Juego hecho en Genially.

:Cuanto sabes sobre
las Figuras Literarias?

Juego Individual

@ genially

;Cual es la metafora?

Lee las siguientes frases y presiona la alternativa
correcta.

1. Estoy rojo como un tomate.
2. Tu voz es musica para mis oidos.
3. El sol se escondi6 entre las nubes.

@ genially

Emociones

Se crea este juego para ejercitar el aprendi-
zaje y comprension de la expresion de los
sentimientos y emociones. Se busca que
los alumnos exploren sus emociones y se
den cuenta del propésito que tienen las
canciones, por lo que se deben escuchar 4
canciones para luego seleccionar la emo-
cién que les provoca cada una de ellas al
escucharlas. Estas emociones estan presen-
tadas con una gestualidad de Nunito que la

representa.

Figura 140: Juego hecho en Genially.

Emociones

Juego individual

»>

" Empezar

Instrucciones:
1. Escucha las canciones que aparezcan
en la pagina.
2, Presiona al Nunito que consideres que
representa la emocion que transmite la
cancion.

@ genially

{Qué Nunito representa la emocion de
la cancion?

Presiona al Nunito que crees que es la alternativa correcta.

@ gemially
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Cuadernillo 4to basico

Sesion
de co-diserio

Se somete el cuadernillo a una sesion de
co-disefio en la pagina web Jamboard con
la profesora encargada del curso junto a las
integrantes del proyecto para las Ultimas re-
visiones. A continuacién, se adjuntan ciertas

paginas de la sesion.

Luego de la sesién de Co-disefio se identifi-
ca que es necesario agregar ciertas caracte-
risticas al cuadernillo, tales como:

e Unavoza Nunito.

e Hoja de presentacién para estudiante.
e Audios para nifios no lectores.

e Titulos al inicio del poema.

e Recordatorios.

e Poneren rojo los margenes.

A LB A v TR
desde % cedalar o abiet

Mi cuaderno de ejercicios

Eslu verds en 1y cuadernilly

e |

1

w
¥ =]

o mrcsnig 1o i

Simbulegia
lee. 4pn T
& A-:i =
b e 8
:;"lg_s_ Al
3gn 6 9

e
b [—p—
et

“Mi cuaderno de aprendizaje”

“Hoja de presentacion personal del estudiante”
“Agregar un video explicativo para los nifios que no

son lectores” (Para la introduccion e instruccién de

los codigos QR)

Figura 141: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.
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Comprension lectora Sevinal

e (vl e Ay

TV -

B b i AT R

b, e
2
GC. Drmestsmimises s S mitss wes de S
7.
[
Al &5
\‘7 Estructura del poema ﬂ; . Actividad
] leeel siqwenie oema y marsa sbeave. calmm 6w
ey r—
a
b -
Agregar Tituia ¢ c.
o principio de | 1
B estructura 4
2

A it bl s ) e eIt

s s gios e TG s

"Que existan los audios de las instrucciones para

alumnos gue no saben leer bien todavia”

“Profesora Paloma dara las preguntas”

“mpregar titulo al principio de la estructura”

"Agregar juego de rimas antes de estas actividades”

Figura 142: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.

Cuadernillo 4to basico

Elaboracién fisica
del cuadernillo

Magquetas

Para visualizar el cuadernillo fisicamente y
revisar tamafios de tipografia, diagramacion
e imagenes, se imprime y encuaderna una

maqueta a tamafio real.

Figura 143: Prueba de impresion para ver los
contenidos de la edicion.
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Figura 144: Prueba de impresion para ver los contenidos de la edicion.

aado por .
*TNa. se en-
as posibilita

Rimn

Rimi

> .;é Juguemos con las rimas

Domind poético

Escanea el siguiente codigo para acceder al juego. Este se trata de unir

las rimas correspondientes como un doming,

Sino pueder escanear vl codigo, ve o fa paging web, en ln
seccion "Mini fusaps”

iNecesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para tus apuntes del juege:

-

~ Hrutizg
5 e

el Vicrs,

Comprension lectora

2 Leeelsiguiente poema y responde de la manera mas completa posi-
ble las preguntas que se encuentran en la siguiente pagina.

Triste mariposa linda

Volando de flor en flor

la vieron en primavera,
envidiaron su hermosura.
wrna wieTAN 811 CEEUerd.

Al ain
AW

iReflexionemos!

Esta seccion es Para gue expreses lo
fas slguientes Preguntas y Comparte]
PAnerns y compafieras.

qUue Plengey sobri [gg
A8 CON T profesrs

o
T N gy

51 deseas, puedes escribir la Tespuesta by
con tu clase.

iola pregunes DA vy

Puedes escuchar [a instruccion en este O,

|Recuerda r&pmﬂgr
mas completa posibler

1 iQué piensas de los poemas?

Figura 145: Prueba de impresion para ver los contenidos de la edicion.
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Mockups

A modo de presentar la edicién final, se rea-
liz6 la creacién de mockups para previsuali-
zarcdmo esta se vera en sus distintos forma-
tosy contextos, ya sea cuadernillo junto a la

pagina web en computador, o celular.

Figura 146: Mockups para visualizar implementacion fisica
del cuadernillo.

Flantiilo deFreepik

Figura 147: Mockups para visualizar implementacion fisica del cuadernillo.
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ESCRIBAMOS JUNTOS
Cunderratm Ds Aspendiceie

Bienvenidos a Escribamos Juntos

- to empieza €on un buen titulos,

Figura 148: Mockups para visualizar implementacion fisica del cuadernillo.

Propuesta final

Al tener el cuaderno listo y revisado, este
pasa por una faena de impresién y encua-
dernacion. Se logran imprimir 30 unidades
las cuales son distribuidas para el trabajo en
clase. Se muestra a continuacién el cuader-

nillo fisico.

Figura 149: Cuadernillo de 4to bdsico.

Mi cuaderno de aprendizaje
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\'l-‘ ) . AR
iy SR S AT

& Inclusién

fquipe disefio
orbert Spencer Gonzdler
cisca Dortés Ossanddn

Michelle Melsade [iles

[quipo especialistas
Martela Jarpa Azagra
Paloma Genzilez Machuca
saviera Palacios Bernoff
Pauling Rojas Salas

Sigeid Jiménez Agurta

Financiamiento
FD Emprendimiento Estudiantil UCV20110, Sub de Educacidn Superlar
Dl Investigacion Interdiseiplinario de pregradn 039.413/2021, PUCY

Agradecimientos
Calegia Medicambiental Las ‘Amapolas, Vida del Mar.

Figura 150: Cuadernillo de 4to bdsico.

ades vy juegos
ndido.

gestE LU CEILIAT O tablet s

1

no atiende el pulpo a razones. y

Marisa Alonse Santamiria

ldentifica el codipo e |

A paging o
3 Paging da
cuadernillo i

Encierra a Nunito con la emecién que crees que expresa el Poema 3.

Abre la cdmara de ty dispositive y ubicalg

sobre el codigo coma sile fueras 4 sacar una I
foto I

Tristeza

Felicidad

Aparecerd una pestania que debes abrir para
Ingresar al jusgo o actividad

Repasando y compartiendo...

iCudl es el objetivo de los Poemas?

"5 Seccion

A conti i ponde [as sigui 3 pregur

del Poema y compdrtelas oralmente con tu profisor

con L curso.

Figura 151: Cuadernillo de 4to bésico.
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Figura 152: Cuadernillo de 4to bdsico. Figura 153: Cuadernillo de 4to bdsico.
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wene s rwdaerii feal.

ora s tu turno
endimos ante-

mes tus ideas,
:sgrios y final-

Domind poético

Este juego se trata de unir las rimas «
miné real.

escanea el sigui

clrel 1
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Cuadernillos
5to basico

Sobre el cuadernillo

Continuando con el conjunto de los cuader-
nillos de la edicién del proyecto, se propo-
ne la crénica periodistica como foco para el
curso de quinto basico. Estos cuadernillos
siguen la misma linea gréfica y estructural
que el cuadernillo del poema, pero esta vez
en tonos de amarillo, ya que es un color lla-
mativo y estimulante, el cual representa la

inteligencia e innovacioén.
Materia

Para la elaboracion de la materia, se trabaja
interdisciplinariamente junto a las compa-
fieras de pedagogia, las cuales nos facilitan

el contenido junto con los objetivos plan-

teados en el curriculo nacional. Estos conte-
nidos comprenden la recopilacion de cono-
cimientos previos y el repaso de conceptos
anteriores tales como las raices y familias
de palabras, la profundizacion de la materia
de la crénica periodistica, adentrando al es-
tudiante en definiciones de esta, objetivos,
caracteristicas, estructura y definiciones de
cada parte de ella, ejemplos, juegos vy ejer-
citaciones para lograr distinguirla de otros
textos periodisticos. Esto con el objetivo de
que el estudiante pueda finalmente escribir
una cronica con escenarios guiados, para
luego formar un canal periodistico del cur-
so. Lo anterior con la guia de la secuencia
didéctica, la cual marca los momentos se-
gun la cantidad de clases con las que se vera

el contenido.

Paginas tipo

Amodo de presentar la edicién de este cua-
dernillo, se mostraran paginas tipo de cada

parte del cuadernillo.

Esto veras en tu cuadernillo

En el contenido de este cuaderno encontrards 4 secciones las cuales
contienen materia, ejercicios y juegos sobre la Cronica Periodistica.
Cada uno de ellos estara sefialado por un icono que puedes ver en la si-
guiente pagina.

En cuanto a las actividades, los juegos online y los audios (por si quieres
escuchar las Crénicas o instrucciones), estaran vinculados mediante un
cidigo QR, el cual podras escanear con la cAmara de tu celular o tablet.
Si no puedes hacerlo, puedes ingresar directamente en la pagina web
escribamosjuntoes.cl y encontraras todos los juegos y audios en el mend
seleccionando tu curso.

Aqui tienes una breve instruccién de como escanear los codigos
desde tu celular o tablet.

]_ Identifica el codigo de una pagina del
cuadernillo,

2 Abre la camara de tu dispositivo y ubicalo
sobre el codigo como sile fueras a sacaruna

fato.
L]
. i | N =
3 Aparecera una pestafia que debes abrir para
ingresar al juege, actividad ¢ audio, PLi
% -
L] ]

10

S

imbologia

En cada pagina veris un icono que correspondera a un momento en el
que [e encuentras.

Ampolleta

1
1

Faginas de
materia

Camara de video

4

>

Audios o videos

Rompecabezas

7

Juegosy
actividades
sobre contenido

Letras Dades

2 3

.
. e
.
L ]
Ejercicios de Juegos Online
escritura
Libra Corazon
o
Ejercicios de Mi opinian
lectura
Burbuja de didlogo Flecha hacia atrds
Ejercicios de Recordar
aralidad materia

Figura 154: Paginas de introduccion.
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Seccion

Seccion

Figura 155: Pdginas de seccién.

20

|
N
~ Caracteristicas de la Crénica

(=]
En esta unidad vamos a conocer en profundidad lo que es la Crénica

periodistica, la cual se encuentra dentro de los textos no literarios, asi
que empecemos por aprender qué es 1a Cronica:

La Crénica Periodistica es un tipo de redaccién del periodismo que se
caracteriza por relatar de manera ordenada y detallada ciertos hechos o
acontecimientos sucedidos a lo largo de un periodo de tiempo extenso;
es decir, que la narracién de los hechos es cronolégica (de principio a
fin).

¥ cuales son sus caracteristicas?

21

Ahora que ya sabemos un poco més de la Crénica, veamos los siguientes
ejemplos que Nunito tiene para ti:

1 Ladoble carade
nifa verde’

Figura 156: Pdginas de materia.
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30

-
S A jugar con la estructura

;Cuanto sabes sobre la estructura de la Cronica?

Prueba tus conocimientos sobre lo que aprendiste recientemente, jesca-
nea el siguiente codigo para entrar al juego!

Escanea el codigo para acceder al jueqo.
Si no puedes escanear el eddige, ve a la pagina

ib j clh b bre-la-estructura-de-1 ica/

iMecesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para tus apuntes del juego:

43

L]
S iMomento de crear!

Escenarios sorprendentes

Imagina que eres un periodista y te encuentras con un escenario sor-
prendente... escanea el siguiente codigo para entrar al juego y comenzar
a idear tu Crénica. Elige uno de los escenarios que te hayan tocado y
luego sigue las instrucciones de la pagina 44 para comenzar a planificar
tu texto.

Escanea el codigo para acceder al juego.

Si o puedes escanear el codigo, ve a la pdaina
i i ;

cl/escenarios-sorpr

i Mecesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para tus apuntes del juego:

Figura 157: Pdginas de juego.

28

;Realicemos una actividad?

Lee la siguiente Crénica y marca, subraya, colorea o indica de la mane
ra que ti quieras lo siguiente: Titular, Entrada, Cuerpo y conclusion.
Luego comparte tu trabajo con tu curso.

El uso de tablets y moviles
lleva a las unidades del
sueno a ninos de 10 anos con

insomnio

» Los hospitales de la provincia alertan del elevado nitmero de ca-
sos sin diagnosticar y de su incidencia en el rendimiento escolar »
Los médicos aconsejan apagar los aparatos tecnolégicos una hora

antes de dormir

Pinoc Alberola

Cambian los peluches y mufiecos
por tablets y mdéviles como com-
pafieros de suefio, aungue con
resultados mucho més negarivos.
El denominado insomnio tecno-
lI6gico estd empezando a afectar a
los mis pequefios. Y es que hasta
las unidades del suefio de distintos
hospitales de la provincia comien-
zan a llegar nifios de 10 6 12 afios
con verdaderos problemas para
poder dormir.

«Antes no veiamos nifios ni ado-
lescentes en la consulta y ahora
la media es de unos cuatro al mes,

aungque calculamos que hay mu-
chos mds porque a los padres les
cuesta darse cuenta de que sus hi-
jos tienen un problema de insom
niow, explica Paula Giménez, res-
ponsable de la Unidad del Suefio
de la Clinica Vistahermosa.

A edades tan tempranas, el insom-
nio tecnolégico provoca cambios
de humor, irritabilidad y un menor
rendimiento escolar, hasta el pun

to de que a las consultas de los es-
pecialistas llegan adolescentes que
han perdido el curso escolar por
este problema. Es el caso del Hos-
pital Virgen de los Lirios de Alcoy.

Si deseas escuchar este ejemplo escanea el stquiente codigo

’ o biscalo en la pdgina:
ik i clfel

de-tablet iles/

29

En este centro realizaron un estu-
dio sobre los habitos del suefio en
los menores. «El trabajo concluye
en que la mitad de los nifios de 9
a 12 afios se iban tarde a dormir
v de ellos, un alto porcentaje uti
lizan las nuevas tecnologias en la
cama, a escondidas de sus padress,
explica Teresa Canet, responsable
del servicio de Neurofisiologia del
centro sanitario.

£

Una luz que impide que
el cerebro fabrique la
hormona para dormir

» La luz que emiten los teléfonos,
tablets y otros dispositivos es la
culpable de que provoquen insom-
nio. Esta luz, especialmente la
blanca-azulada, «va directamente
a través de la retina a las celulas
cerebrales que regulan el suefio,
impidiendo que fabriquemos me-
latonina, que es la hormona que
nos hace dormirs, explica Paula
Giménez. Los trastornos que pro-
voca la falta de suefio no son pocos
aproblemas de concentracién, de
memoria, dificultad en el aprendi-
zaje, somnolencia, irritabilidad...
incluso recientes estudios relacio-
nan la privacién de suefio con la
diabetes vy las enfermedades car-
diovasculares»,

Fuente:  heeps://unidadsuenovistahermosa.
esfwp-content/comunicacion/DInfarma-
clon07 Deiembre2014-11jpg, adaptacion de
la edicidn Escribamos Juntos

Figura 158: Pdginas de actividad.
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51

Usa el circulo central para escribir tu tema y el resto de los rectan-

gulos del mapa conceptual para los conceptos relacionados que se
te ocurran.

Escrito final

Ya que lograste redactar y corregir correctamente tu Cronica, es hora
de pasarla al limpio por tiltima vez tomando en consideracién todas las
etapas anteriores.

Cuando esté finalizada tu Crénica periodistica, deberas crear tu parte
del canal en una plataforma virtual y luego leer tu creacién en clase.

Figura 159: Paginas de redaccion.

Autoevaluacién

Ahora que has rerminado tu recorrido por la Crénica, es
hora de una autoevaluacién para que veas tus avances.

1 iQuéaprendiste alo largo de este cuademillo?

2 iQué fue lo que mas te gusto?

Evaluando mis procesos

Completa la siguiente tabla con un ticket segiin corresponda:

-
Criterio de evaluacién

Logrado

Medianamente

Porlograr
logrado

Participé de todas las
actividades planificadas,

Completé la parte de
planificacién de mi texto.

Egcribi un borrador de
mi texto desarrollando
claramente mis ideas.

Me preocupé de que mi
texto se comprendiera.

Modifigué mi texto segiin

las retroalimentaciones
dadas por la profesora.

.

Figura 160: Paginas de opinién personal.
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Figura 161: Juego hecho en Genially.

Cuadernillo 5to basico

Juegos
Online Veamos tus
conocimientos sobre

los Tipos de Texto

Juego Individual

Aligual que con el Poema, se crea una serie
de juegos para complementar el contenido
del cuadernillo. Estos juegos pueden ser
abiertos directamente desde la pagina web
de la edicion, o bien escaneando el cédigo @i
QR del cuadernillo. Ademas, cada juego

contiene un audio que explica paso a paso

las instrucciones para los y las estudiantes
;Este texto es un/a...?

Lee el siguiente parrafo y presiona la alternativa
correcta.

que tengan conflictos con la lectura.

Veamos tus conocimientos

(...) Los tranquilos caminos rurales que rodeaban
esta casa escondian lugares magicos y cuevas
encantadas en los que se refugiaban gnomos,
duendes, hadas diminutas y otras vagas criaturas
amorfas que huian de las ciudades llenas de
gentesy peligros (...)

Este juego se cred con la intencion de verifi-
car conocimientos sobre los tipos de textos,
a través de un quiz, el cual presenta extrac-
tos de distintos tipos de textos para que el
@ oeniay

o la estudiante seleccione la respuesta co-

rrecta.

258

Empezar

Cuento

Noticia

¢Cuanto sabes sobre la crénica
periodistica?

Se plantea un juego tipo quiz para verificar
los conocimientos sobre la cronica periodis-
tica, el cual contiene preguntas cortas con

dos o tres opciones de respuesta.

Figura 162: Juego hecho en Genially.

:Cuanto sabes sobre la
Cronica Periodistica?

Juego Individual

@ genially

@ genially

;Cual es una de las caracteristicas
de la Cronica Periodistica?

Lee las siguientes frases y presiona la alternativa
correcta.

1. Es algo inventado.
2. Es un relato objetivo y real.
3. Esta destinado a una persona solamente.

o
o
o

1

2

3
o
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:Cualno
;Cuanto sabes sobre pertenece?
la eStI'I.ICtura de I.a Empezar Juego individual

C 14 . © d & . 7 > Empezar
¢Cuanto sabes sobre la estructu- ronica Pe riodistica’ ¢Cudal no pertenece? e
ra de la crénica periodistica? Juego Individual 1. Lee atentamente las palabras.

2. Detecta la palabra que no pertenece al grupo

Este juego fue creado para reforzar la ma- de familia.

3. Presiona la palabra que crees que es para
Se plantea nuevamente un quiz para veri- teria repasada en la seccién de familias de pasar a la siguiente pagina.
ficar conocimientos aprendidos sobre la O - palabras. Este consiste en seleccionar la pa- @ =i =

estructura de la crénica periodistica, de- labra que no pertenece a la familia de pala-

. . o ©
biendo responder correctamente segun la bras del enunciado.

definicién o caracteristicas de cada parte

que conforma la estructura. El titular se caracteriza por: :Cual de estas palabras no pertenece a la familia de
Lee las siguientes frases y presiona la alternativa 2
correcta. palabras?
>
Respondera las Dar cuenta del
""..E‘; it ?:':"".f’.i“éﬁ." . Agua  Aguador  Amor Aguacero Aguado
n?, usca ser 0
igﬁn;;,q;uwo?, pa:::lan'lar la L
iDénde? atencidn del lector.
Figura 163: Juego hecho en Genially. Figura 164: Juego hecho en Genially.
@ genially Q @ genially &
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Escenarios sorprendentes

Se crea un juego inspirado en un tablero de
juego de mesa para entregar escenarios que
le permitan al estudiante empezar a escribir
su crénica desde una base. Este consiste en
tirar un dado virtual y avanzar en las casillas
anotando en el cuadernillo todos los esce-
narios que le toquen al alumno/a. Al finali-
zar el juego, se podré elegir el escenario que
al estudiante mas le guste para redactar su

texto.

Figura 165: Juego hecho en Genially.

Escenarios

»
Juego individual
Instrucciones:
1. Toma tu cuaderno y un lapiz.
2.Pulsa el dado digital y avanza con tu dedo a Nunito la
cantidad de casillas que te toco.
3. Anota en tu cuaderno los escenarios sorprendentes en los
cuales caes.
4, Repite los pasos anteriores hasta que llegues al final del
tablero.
5.Cuando termines, escoge el que mas te guste para
empezar a crear tu cronica periodistica.
@qenia!lv’
Erss un ‘i:i“" Eres un cientifico
inario y : yaeaube
!du:::““ ‘una receta nueva
5 Eresun
Tira el dado i m' ;:ry ln“"y
endc raste un .
E] oljate pardido ;,T;“u;’m,',"
robo
Eres jugador de Eresun Eresun Eres un
INICIO fhe ametate H = i i
un gol en un apagaste un viajaste 8 vas un
B e partida fuege fa luna concierto
'_:
] |
7
@geniau\a

Empezar
a
00
META
Eres un guardia
una tienda de
un robo
Eres m:m}.bm
m:nm lm'gvtﬁﬁq::
aexpaneren moments
un museo importante
i)

Investiga

Através de este juego se busca ejercitar bre-
vemente la escritura de la cronica periodis-
tica por medio de un dado que le indica al
estudiante un tema que deberd investigar
para escribir una breve cronica sobre aque-

lo.

Figura 166: Juego hecho en Genially.

Investiga

Juego individual

Instrucciones:
1. Toma tu cuaderno y un lapiz.
2. Pulsa el dado digital para saber que casilla te tocd
3. Pulsa el nimero del cuadro para revelar el tema.
4. En tu cuaderno deberas hacer una cronica luego de
haber investigado sobre el tema que te toco.

@ genially

=

4 5

@ senially

Empezar
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Cuadernillo 5to basico

Sesion
de co-diserio

Se somete el cuademillo a una sesion de
co-disefio en Jamboard con las integrantes
del proyecto para las Ultimas revisiones. A
continuacion se adjuntan ciertas paginas de

la sesion.

Luego de la sesion de Co-disefio se identifi-
ca que es necesario modificar ciertas carac-

teristicas del cuadernillo, tales como:

e Los espacios de escritura, especifica-
mente el de caligrafia, ya que los estu-
diantes podian tomar cada recuadro
como una cantidad especifica de res-
puestas. Es por esto que se cambia a un
espacio de lineas simples.

e Algunosjuegosy su contenido.

e Algunas preguntasy su redaccion.

e Algunos objetivos de las secciones.

Junto con agregar al cuadernillo:

e Una seccion de autoevaluacién com-
pletay positiva.

e Las preguntas ;qué? ;como? y ;don-
de?, en el proceso de planificacién para

guiar al estudiante en su redaccion.

e cuann Chia fuie ciripori S Atwiticn
s Enria % i e mn o sl

Recordemes bos tipes ce texios

Al e e ok do fjeepion reepande las sigises
[ as

Caracteriaticas de la cromiza

¥ el s 4

Figura 167: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.

* “Quizas hacer los espacios como uno en vez de dos
filas, ya que se piensa que hay que nombrar dos

cosas.”

1 “Se puede responder con un si 0 un no, quizas
agregar otra pregunta para una respuesta mas

especifica.”

2 “Quizas unos ejemplos pequefios... ir preguntando

(Qué tipo de texto es la receta?”

3 “Un apartado de ;Qué es?, ;Para qué sirve? en vez

de un texto grande.”
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Figura 168: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.

“Presentar la instruccion de escritura (consigna).”

“Crear pauta de evaluacion de forma conjunta.”

“Retroalimentar |a primera escritura.”

"Recuerden que en la planificacién deben ir las

preguntas ;Qué?;Cémo; ?Para qué?; Para quién?”

"Agregaria un recordatorio sobre respetar reglas

ortograficas”

“La planificacién la haria mas separada, como: 1
parte, piensa un tema; 2 parte, busca un titulo; 3
parte, responde las preguntas... y asi como en la

piramide anterior,

Cuadernillo 5to basico

Elaboracién fisica
del cuadernillo

Magquetas

Para visualizar el cuadernillo fisicamente y
revisar tamafios de tipografia, diagramacion
e imagenes, se imprime y encuaderna una
maqueta a tamafio real, la cual seré presen-

tada a continuacion.

Figura 169: Prueba de impresion para ver los
contenidos de la edicion.
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Figura 170: Prueba de impresion para ver los contenidos de la edicion. Figura 171: Prueba de impresion para ver los contenidos de la edicion.
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Propuesta final

Al tener el cuaderno listo y revisado, este
pasa por una faena de impresion y encua-
dernacion. Se logran imprimir 50 unidades
los cuales son distribuidos 30 para el trabajo
en clase del colegio Las Amapolas y otras 20
para entregarlos en otro colegio. Se mues-

tra a continuacién el cuadernillo fisico.

Figura 172: Cuadernillo de 5to bdsico.

“#’ Cbﬁ'l'enoemos-mn aiamplw

Te invite a leer en clase fos sigu
bréves preguntas.

Figura 173: Cuadernillo de 5to bdsico.

271



”
Ajugar para recordar
: Tipos de texta
en el siguiente mini juego, "

Thentr Wiy luf
odod 2l

S ediriim Faer

!

Figura 174: Cuadernillo de 5to bdsico.

272

g 11 Cripezal

Figura 175: Cuadernillo de 5to bdsico.
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Cuadernillos
6to basico

Sobre el cuadernillo

Finalmente, se propone la materia y edicién
del cuadernillo sobre la columna de opinién
para el curso de sexto bésico, siguiendo la
misma linea gréfica de los cuadernillos an-
teriores pero en tonalidades rojas, ya que

este color representa la energfa y fuerza.
Materia

Para la elaboracion de la materia, se trabaja
interdisciplinariamente junto a las compa-
fieras de pedagogia, las cuales nos facilitan
el contenido junto con los objetivos plan-
teados en el curriculo que dicta el MINEDUC
y la guia de la secuencia didactica. Este

contenido propone la revisién del género

argumentativo para ubicar en contexto la

columna de opinién.

Se presenta, luego, la estructura de este
mismo junto con sus caracteristicas, objeti-
vOs, sU importancia, conectores, ademas de
ejemplos, ejercicios, juegos, actividades de
oralidad relacionadas con el debate y acti-
vidades de comprensién lectora, para luego
pasar a la redaccién de una columna de opi-
nién por medio de actividades que guian al
estudiante por el proceso de elaboracion y
escritura, recordando la estructura y lo que
debe contener. Al igual que los otros cua-
dernillos, este cuenta con una seccion de

autoevaluacién para finalizar el proceso.

Paginas tipo

Para presentar la edicién en su propuesta fi-
nal, se mostraran paginas tipo de cada parte

del cuadernillo.

Esto veras en tu cuadernillo

En el contenido de este cuaderno encontrards 6 secciones las cuales
contienen materia, ejercicios ¥ juegos sobre la Columna de Opinién.
Cada uno de ellos estar4 sefialado por un fcono que puedes ver en la si-
guiente pagina.

En cuanto a las actividades, los juegos online y los audios (por si quieres
escuchar las Columnas o instrucciones), estardn vinculados mediante
un codigo QR, el cual podrés escanear con la cdmara de tu celular o ta-
blet. Si no puedes hacerlo, puedes ingresar directamente en la pagina
web escribamosjuntos.cl y encontraris todos los juegos y audios en el
meni seleccionando tu curso,

Aqui tienes una breve instruccién de cémo escanear los codigos
desde tu celular o tablet.

1  Identifica el cédigo de una pagina del
cuadernilla.

2 Abre la camara de tu dispositivo y ubicalo
sobre el codigo como si le fueras a sacaruna
foto.

3 Aparecerd una pestaiia que debes abrir para
ingresar al juego, actividad o audia.

10

Simbologia

En cada pagina verds un icono que corresponderd a un momento en el
que te encuentras.

Ampolleta Letras Dadaos

lgdn 2 34
Ao 4

@

Paginas de Ejercicios de Juegos Online
materia escritura
Camara de video Libro Carazen
mﬂfﬂ Jmﬁv
Audios o videos Ejercicios de I4i Opinién
lactura
Rompecabezas Burbuja de dialege Flecha hacia atras

=
Juegosy Ejercicios de Recordar
actividades oralidad materia

sobre contenido

Figura 176: Paginas de introduccion.
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~"s Seccion

‘e ®
-

partes.

t que pertenecen a
Columna D

Estructuradell

slumna de Opinion,

a estructura,

Figura 177: Pdginas de seccion.

w Conectores

&)

Los conectores son términos o expresiones que unen palabras, ideas,
frases, oraciones y parrafos entre si. Suuso es necesario, pues graciasa
ellos se logra un texto mas fluido, organizado v coherente, lo que favo-
rece la lectura v la comprension de los textos. Los conectores permiten
relacionar las diferentes ideas a lo largo de un texto.

Los conectores pueden ser simples (aquellos formados por una sola pa-

labra) o compuestos (aquellos conformados por dos o més términos). A
continuacidn verds una serie de ejemplos.

Conectores de comparacion:

[ Al igual que Mayor que Mejor que )

Mis que De igual manera Menor que

Asi como Del mismo modo Menos que

Como Tgual que Peor que

Como gue Lo mismo que Tal como )

.
L
Estas conectores comparan una cosa con otra, for ::_:;- L '

35
Conectores de orden;
53 N
Ante todo Finalmente Por atro lade
Sobre tado Luego Por tltimo
Después Por otra parte Por una parte
El tltimo lugar Para empezar Por un lado
En primer lugar Para terminar Primero
=,
- *-'""-_-'\ Los conectores de orden son los que ordenan ideas,
e '__. ° .. mientras que los de causalidad explican &l porgué de lo
' l =] J que se afirma, es decir, remiten a la causa.
i R
Conectores de causalidad:
'd =
A causa de Graclas a Pues
Como Por culpa de Puesto que
Dado que Por causa de Visto que
Debido a Parque Yaque
J

Figura 178: Pdginas de materia.
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45

é Comencemos la unidad jugando

Temas de actualidad

Escanea el siguiente codigo para acceder al juego. Este se trata de esco-
ger en parejas uno de los tema que més les guste y escribir una opinion
al respecto en la pagina sigulente.

Escanea el cadigo para acceder al juego.
Si no puedes escanear ¢l codigo, ve a la pagina

14, e
E8CF d /

i Necesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para escribir los temas que
te tocaron o tus apuntes del juego.

Antes de empezar, jqué tema escogieron?

Recuerda escribir dentro de los margenes, usar los
signos de puntuacion correctamente y que los inicios
delasfrasescomiencen con mayiscula, jBuenasuerte!

Figura 179: Pdginas de juego

Actividad grupal

En esta seccién es fundamental que podamos reflexionar e identificar
cudl es la importancia de la Columna de Opinidn, que nos querri apor-
tar, porque hay gran cantidad de personas que producen y leen estos
escritos.

Instrucciones:

Para realizar lo anterior, deberds hacer una actividad de trabajo rota-
tivo. Esto consiste en 4 estaciones de trabajo, las cuales resolveran una
pregunta en grupo para luego, cambiarse a otra estacion, y asi sucesiva-
mente hasta que todos los grupos pasen por todas las estaciones.

1. Forma tu grupo.

2. Vayan a una de las estaciones formadas.

3. Dialoguen y discutan la respuesta. Pueden usar el espacio en blanco
para escribir ideas y luego anotar la respuesta ordenada y redacta-
da en las cajas de texto.

Escanea este cadigo por si deseas escuchar
la instruccion.

Si tienes alguna pregunta no dudes en
pedire ayuda a tu profesor. jBuena suerte!

Estacion 1

(Por qué crees que hay personas que escriben Columnas de Opinion?

Figura 180: Pdginas de actividad.
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62 B4
Enes $ ar un esquema o mapa conceptual del Autoevalua cién Evaluando mis pl'O'C s
con texto argumentativo (Columna de Opi- ey
nisn).

Ahora que has terminado tu recorrido por a Crénica, es
hora de una autoevaluacion para que veas tus avances.

Completa la siguiente tabla con un ticket segan corresponda:

1 :Qué aprendiste alolargo de este cuadernillo?

2 Porqué es importante escribir o conocer lo que es una Columna de

Figura 180: Pdginas de redaccion. Figura 181: Pdginas de opinion personal.
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Cuadernillo 6to basico

Juegos
Online

Aligual que las ediciones anteriores, se crea
una serie de juegos para complementar el
contenido del cuadernillo. Estos juegos pue-
den ser abiertos directamente desde la pa-
gina web de la edicién, o bien escaneando
el codigo QR del cuadernillo. Ademas, cada
juego contiene un audio que explica paso
a paso las instrucciones para los y las estu-

diantes que tengan conflictos con la lectura.

¢Cuanto sabes sobre la estructu-
ra de la columna de opinién?

Se produce un quiz para verificar los cono-
cimientos sobre la estructura de la columna
de opinidn. El estudiante deberd leer las pre-

guntasy seleccionar la alternativa correcta.

Figura 182: Juego hecho en Genially.

:Cuanto sabes sobre

la estructura de la

Columna de Opini

Juego Individual

@ aeniatty

@ genkally

El titulo se caracteriza por:

Lee las siguientes frases y presiona la alternativa
correcta.

»>

Presentar Ideas
propias y argumentos

Ser una breve

introduccion de lo que . ey
a partir del analisis

del hecho que se
comenta.

se comentara en el
texto.

¢

on

Ser atractivo,
provocador y
polémice para atraer
a los lectores.

¢Cuanto sabes sobre el texto
argumentativo?

Al igual que el juego anterior, se utiliza el
recurso de quiz para verificar conocimien-
tos sobre el texto argumentativo, donde el
estudiante debe escoger las alternativas co-

rrectas.

Figura 183: Juego hecho en Genially.

:Cuanto sabes sobre el
texto argumentativo?

Juego Individual

@ genially

@ genially

{Cual es una de las caracteristicas

del Texto Argumentativo?

Lee las siguientes frases y presiona la alternativa
correcta.

1. Es de corta extension pues debe ser mas corto que

una novela.

2. Expresa puntos de vistas.

3. Tiene diferentes versiones, gracias a que se
transmite oralmente y de boca en boca.
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¢Doénde va el conector?

Con este juego se evaluaran los conocimien-
tos sobre los conectores. El estudiante de-
beré seleccionar qué tipo de conector es el

que se muestra en el enunciado.

Figura 184: Juego hecho en Genially.

:Donde va el
conector?

Juego individual

Instrucciones:

1. En las paginas siguientes apareceran
preguntas donde se menciona un conector.

2. Abajo de las preguntas encontraras dos
circulos que representan los tipos de
conectores.

3. Debes asociar el conector mencionado al tipo
de conector que es.

@ venially

{Qué tipo de conector es "ademas"?

Presiona el circulo correspondiente.

@ geniaily

Temas de actualidad

Se produce un juego de azar para que el es-
tudiante logre ejercitar la escritura de la co-
lumna de opinién en grupo. La modalidad
del juego se desarrolla mediante un dado
que le indicard al grupo una casilla la cual
contiene un tema de actualidad Al llegar a la
meta, deberan elegir el tema obtenido que
mas les guste para escribir una columna de

opinion sobre él.

Figura 185: Juego hecho en Genially.

@ genially

Tira el dado

@ enially

Temas de
actualidad

Juego grupal

Instrucciones:

1. Toma tu cuaderno y un lapiz.

2. Forma tu grupo con 2 personas mas.

3. Pulsen el dado digital y avancen con el dedo a Nunito la
cantidad de casillas que les toco.

4. Anoten en sus cuadernos los temas de actualidad en los
cuales caen.

5. Repitan los pasos anteriores hasta que lleguen al final del
tablero.

6. Cuando terminen escojan el tema que mas les guste para
empezar a crear su columna de opinién.

00
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Cuadernillo 6to basico

Sesion
de co-diserio

Como Ultimo paso para la finalizacion del
contenido del cuadernillo, se crea una
nueva sesion de co-disefio en la pagina de
Jamboard con las integrantes del proyecto.
A continuacién se adjuntan ciertas paginas

de la sesion.

Se identifica que es necesario modificar al-

gunos textos del cuadernillo, en cuanto a:

e Sintetizar informacion.

o Reformular algunas preguntas.

e Enlasinstancias donde aparece “este
texto...” reemplazar por “esta columna

de opinién”.

“En el primer objetivo, falta un a través de.. o

utilizando...”

“Quizds podria ser: ;Para qué? o ;Has podido ver

una columna de opinion alguna vez?

“Recuerden que no es cuzlquier texto, es la

columna de opinion que estabamaos viendo.”

Figura 186: Feedback escrito en el tablero de Jamboard.

287



Cuadernillo 6to basico

Elaboracion fisica
Figura 187: Feedback escrito en el tablero de Jamboard. d el Cu a d e r nill O

*  “Recuerden que no es cualquier texto, es la

columna de opinion”

Magquetas

Para visualizar el cuadernillo fisicamente y
verificar los tamafios de tipografia, diagra-
macién eimagenes, se imprime y encuader-
na una maqueta a tamafio real. A continua-

cién se presenta la maqueta del cuadernillo.

L carartepitions do Cada gar

“5 partes fundamentales mas que fracciones”

Figura 188: Prueba de impresion para ver los contenidos de
la edicién.
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mata devidec

Libira

Alidios o videos

Rompecatiezas

7

& >

Juegos y
actividades
sobre cantenido

Ejercicios de
lectura

Burbuja de dialege

Ejercicios de
aralidad

Estructura de la columna de opinion

Prueba tus conocimientes sobre 1o que aprendiste recientemente, jesca-

nea el signiente cadigo para entrar al juego!

6-'il...i|

9

' g Juguemos con la estructura

hl:‘

Miopinian

t=cha Nacis stris

Recordar
materia

=

Stno puedes escanear el addian, e a la pdain web, en fa

deceion “Minl jugos™

Necesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para tus apuntes del jusgo.

r

|

Seccion

,la column

Figura 189: Prueba de impresion para ver los contenidos de la edicion.

a A escribir la columna de opinién

A partir de lo planificado en la seccién anterior, es momento de es-
cribir tu primer borrador de la columna de opinion.

ate gsguemal

Figura 190: Prueba de impresion para ver los contenidos de la edicion.
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Mi cuaderno de aprendizaje

Propuesta final

Al tener el cuaderno listo y revisado, este
pasa por una faena de impresién y encua-
dernacion. Al igual que con la impresién de

la crénica, se logran imprimir 50 unidades

Iy rvaerE .
Ejercicios de

ios o videos
Aud lectura

las cuales son distribuidas para el trabajo en

clase. Se muestra a continuacion el cuader-

Rompecabezas Burbuja de didlogo

7

nillo fisico.

Juegosy Ejercicios de
actividades oralidad
sobre contenido

Figura 191: Cuadernillo de 6to bdsico.

g

Mi Opinigy,

Flecha hacia atrig

3

Recordar
materia

Figura 192: Cuadernillo de 6to bdsico.
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entos

as sigulentes preguntas
Jue pertenecen al texto

umentativa?

dia a dia?

g Juguemos con lo aprendido

éCuanta sabes sobre of texto argumantativa?

Escanea el slguiente cadigo para acceder al juegn, Este se trata de res-

ponder correctamente Lag preguntas para ganar.

Excanes e adidigu pira asceer al jurgy,
5 i putdes excanear ol codi, ve s b piging

iMecesitas escribir o dibujar? Usa este espacio para tus apuntes del jusgo,

— M

patpactiira de 2 Columna de Opinig,.

e s dcapaiend

e st p st Lajibes e bk i e
Sasiliswdores v privestors de-recorsgiziensn

e e
TaUpmb iy sxday

o st e o s
sy

Figura 193: Cuadernillo de Gto bdsico.

o .
- . Jden pbservar estos textos en tu dia a dia?
2 ‘.Dundesepucde

- n
iEscanea este codigo para escuchar la | o o

instruccitn!

S5i no sabes alguna de las respuestas no
‘te preocupes, siempre puedes volver a
revisar [a pagina anterjor,

Gal Escrito final
=

Ahora que ya lograste redactar bien tu Columna de Opini6n, es hors . | ——-‘
pasarla en limpio por altima vez, tomando en consideracion tods g, |
Etapas anteriores.

-

Figura 194: Cuadernillo de 6to bdsico.
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ESQUEMAS EXPLICATIVOS DE LA EDICION
Esquemas PORTADAS

explicativos

CUARTO BASICO QUINTO BASICO SEXTO BASICO

Micuaderno de aprendizaje Micuaderno de aprendizaje

Mi cuaderno de aprendizaje

A modo de resumir y para facilitar la com-
prensién de las diversas caracteristicas que
se trabajaron a lo largo del semestre para

componer la edicién se presentan a conti-

nuacion esquemas que explican las paginas

Iﬁﬁflflhlﬂﬂﬂg

=3
=

W

de la edicién.

Para complementar lo anterior, se presenta

del mismo modo esquemas en las figuras

200, 201 y 202 que muestran la secuencia di-

déactica dentro de los cuadernillos.

1l
=

e

Portadas creadas con manchas de tinta china junto a trazos abstractos para potenciar

imaginacién y la abstraccion de los estudiantes.

Figura 195: Esquema explicativo de la portada. Cada cuadernillo de aprendizaje se le destina un color en especifico, el cual predomina

en la edicién.
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ESQUEMAS EXPLICATIVOS DE LA EDICION
PAGINAS INTERIORES

Figura 195: Esquema explicativo de las pdginas introductorias.

PAGINA DE PRESENTACION INDICE

Se crea la pagina de presentacién donde el personaje Nunito aparece por primera vez Se crea indice con contenido el cual fue trabajado junto a docentes del colegio Las
preguntandole al estudiante como se llama, para que asi cada cuadernillo sea
identificado posterior a su uso.

Amapolas teniendo en cuenta los momentos de la secuencia didactica.

{Holal Indice

B Irtrakiccidn 38 s
W e e Wi, sushs guiln en e,
wntus; sl par menrpatarts am e e de s
csndersiindindate eame . syt e,

o verssen ty cuadernillo
imbalogia
Espacios fe ratak

\onsciminoy

o 13 secadal

e

16 Secodni

ESQUEMAS EXPLICATIVOS DE LA EDICION

PAGINAS INTERIORES

Figura 196 Esquema explicativo de las pdginas introductorias.

PAGINAS DE INTRODUCCION

Se crean paginas introductorias donde Nunito comenta de forma amigable lo que se
puede hacer en el cuadernillo junte con explicar cémo se escanean los cédigos QR.

Esto verds en tu euadernillo

addunils § 1y celuter podrin

ol e b

Mg tiones ina Brove inssruccicn de cémn excanear los cadigas
deade tu celulbar o toblet.

e de practical

En las paginas introductorias se explican los iconos que se utilizaran a lo largo de la
edicién junto a una breve explicacién de como se usan los espacios de trabajos, los
cuales fueron disefiados a partir de los momentos de la secuencia didactica.
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recoleccidn de datos. Los nifios manifestaron que les gustoba sentirse o para seguir una linea grdfica y potencior la imaginacidn y abstraccidn dentro de lo sala de clases, usando lo tecnologia para complementor y
e

acompaiiodo y guicdo durante las clases online por lo que Nunito estd
creado para ocompadiar el estudionte durante el proceso de escriturg
brinddndales consejos y recordatorios.

5 - . . S| & sretiseria
en los estudiontes, odemds de tener una visual amigable para ellos. potencior el aprendizaje.
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ESQUEMAS EXPLICATIVOS DE LA EDICION ESQUEMAS EXPLICATIVOS DE LA EDICION
INICIO DE SECCIONES INTERACCIONES DIGITALES

Figura 197: Esquema explicativo de las paginas de secciones. Figura 198: Esquema explicativo de las pdginas con interacciones.
Cada edicién tiene una cantidad distinta de secciones, las cuales estan separadas por
temas seleccionados por los docentes y companieras de pedagogia. En estas paginas se

entrega un punteo de lo que se vera en la materia. JUEGOS TEXTOS CON AUDIO

Para ejercitar la materia vista, se crean juegos digitales a los cuales se acceden por Para integrar los principios de disefio universal, todas las instrucciones y textos estan
codigo QR. Estos juegos estan hechos en la pagina web Genially. complementados con su audio para facilitar el aprendizaje a aquellos alumnos que

tengan dificultades para leer.
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ESQUEMAS EXPLICATIVOS DE LA EDICION

MATERIA Y EJERCICIOS

Figura 199: Esquema explicativo de las paginas de materia y ejercicios.

MATERIA

Se entrega materia acorde al tipo de texto a trabajar,
ademés de recordar conceptos de gramdtica o de los
contenidos mismos para poder trabajar de la manera mas

completa posible.

&

LG
Ortografia

Nos estamas acercand o a [a Wtima actividad de redaccién de tu Poema,
pern untes veamos algunas reglu de oriografia gque aplican en Jos Poc
mas,

1 fecuerds gue todss las palabras tienen una aflaba tonica, que o
squella en ln que alentuamos o carpamos més i voz, For aso todas
Ins palabras tienen scen o

2 Becuerds que segim Ia ubleacidn de esta slizba rériea podemos cla-
sificar & Jas pelabras en sgudss, graves o csdrijolas.

EJEMPLOS

Se presentan ejemplos de cada texto para modelar este
mismo, ademés de compararlo con otros tipos de texto

para observar diferencias.

2 (Elfin del “suefio
chileno”?: los migrantes
que luchan por permanecer
en un pais que les cierra las
puertas
“Para nosotros, los latines, llegar a Chile es como cumplir el

suelo americano, y yo sali de Venezuela con una maleta car-
gada de suefios. §i me deportan ahora, seria como volver al
d i 4om

pasade I e d s

Daniela vive en el nortede Chi-  unaorden de expulsion, Ahora,
l¢ hace casi un afio, Ingreso  afirma, viveasusiada,
al pals por un paso-irregular,

ACTIVIDADES Y EJERCICIOS

En cada cuadernillo existen actividades para evaluar lo
visto en la materia, de comprensién lectora, de oralidad
v de escritura, ademés de secciones de opinién personal.

Escogiendo conectores

Elige un conector de los que tienes abajo de cada frase y completa |s
oracién.

1 Yorrabajo porque me gusts do que hago; ellos,
salo quieren ganar dinero lo més rapido posible

2 Hecemucho'felor .. ..
abrigo y la bufanida.

no te ofvides de ponerte ol

3 Recuerda que solo algunas palabras tienen tilde, ¢ para saber cusles
som debemos tener claras fas siguientes reglas:

fgudes Graves Esdrigjulas

Silaba : L
La dltbma La pensltima
ténica f i antepaniltima
Cuando KO
Cuanda
Llaian vn:n:nan-n S Rk e
tilde wocul, en oo :“_w‘:‘]' “.':‘ Fre
P ‘", nlen
Me nd Ar bal Mé-dica
Ejemplos Co-ra-zén Ca-liz Paja-ra
COm-pas Cé-ped Sh-basdn

luego de caminar tres dias por
el desierto consumiendo solo
agua y pan. Alllegar s la ciudad
de Artea, continud sy visje de
mas de 700 kiltmetros arriba
de una mula para arribar & la
pequefia localidad El Loa, ubi-
cada en L regitn de Antofagas-
=

Iha en bisqueds de opormund-
dades v las encontrd: consiguin
un trabaie ¥ con el dinero que
logra’ reunir mantiene a sus
dos hijos —de & y 9 afios— gue
permanecen en Venezuela al
cuidade de sumadre. Peroel 28
de abril recién pasado, su plan
se trunch loegs de que recihid

Hay miles de migrantes en Chi
ie que estin enfrentandn una
situacian similor. Le noeva ley
de migracionas gue comenzd a
regir el 20 de sbril solo les per
mite regularizar s situRCiGn
migratoria & guienes. ingresa-
ron por un paso habilitado an-
¢4 del 18 de marzo de 2020, en
cambin, gquienes entraron de
manera clandesting. tienen un
plazo de 180 dias para abando
narel paks, sin sancifin

o b conymunde/
imi- 56999711,
idaptacion de ln nficidm Escribemay
Paitos

Mo podemos aceptar rus nuevas condiclones;
prescindimos de rus serviclos,

5i, esoy  enfadado, Te estuve esperando una hora ¢

Siempre he sido un desastre con fos nimeros; o,
tienes una mente privilegiada para las cuentas,

m

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA

“Poema”

Figura 200: Esquema explicativo del momento 0 y 1 de la secuencia diddctica.

MOMENTO 0: Motivacién e interés

Se sitiia al estudiante en la situacion retdrica, accediendo a sus conocimientos previos

mostrando un ejemplo del texto a trabajar.

.

Caracteristicas del género lirico

Enm: idad v
Ins Poemas, que
reparemns algunas s
Ernpo:

famdidad el gnern lirica
textos Sterarios, asl que
X108 i pertrtecen A eite

+ tm
tlers, mn dacir, wrn ervevdinn cmo una s drarts
3.

+  Creanun mundn de fledée. sunque estén inapirados en
Bechion reales: ex decr, yon Bistnriss inventadas por m
antiie

+ Thesn ibwrtad ervativa d coopecieldn. Passes .
ERUCtUES o Rt 4 e premmlacn, pero Fads st e
by vn coanto Wl oossesido el fesin,

Adepidn, buscon producty smackona o ol lecter, par o
que w Eilis &
el 2aa ceiman.

T Lisblunte Hrien o ul amisor fiticho di im Prima, o
decir, quism express s sectimientoe 0 emoceoes o ol
Foema.

“Caracteristicas del género lirico”

Vesmos unh efemplo para entender mejor como es |a estrutturn de
st tpe e featns

Cancitn 8t cuna Selsbstante

El stefante loraba
parquena quirla darmis
Duerme elefantito mie,
g L Tt 14 v 8 k.

Pupd abofante sah cerci.
se g el Manglar g
Duerme elefanzizn e,
e i e 10 v

Elalalunte larsha
valzaba su tromga al veenin,.
i gl luma

e limpiaha [s narts.

A U

ety e Eristezs.

Ejermplo de un poema para ver su estructurg

MOMENTO 1: Observacién y atencién

Profesor hace modelaje del texto a trabajar mostrando su estructura y las partes que
lo componen junto con juegos para verificar conocimientos.

Juguemos con las imas

=
=
-_—
Doming poétxo

angis »¢ Lrat il e lus Flines copsaspeesienten, 1l esmn un do.

Sonete de Nuseas Cancienes o Tiuln
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sus Eibros, y medirs, $e levasta;
EHeceutas escriot o dibujer? Usa exie espacio parm bus apuntes 8¢l juegn:
v hacia b peers del fardin, Pasm

A wrces habin woln, = veoes cont;

Sus grandes aka de mirur mquiess
ahira vagar parecen, sinobet

st v rrvar. e ol warin,

ey —— Assoee Mackado

Estructurag del poema Juego sobire rimas
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MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA

Figura 201: Esquema explicativo del momento 2 y 3 de la secuencia diddctica.

MOMENTO 2: Organizacién y jerarquizacién

Se les entrega un espacio de planificacién a los estudiantes para que comiencen a idear
su texto de la manera que mas les acomode.

=0 lin aljpabinien phghias Ceids usjuics pars que undess tus e,
T, b s e

mente la redaccion final.

Ay, vendras espaciv pura que cusnde tu professra wrrja 1w Poe.

deti,

Comn frlmes (s pars que combences & pesiar en 1o qus 1 el
wsceibir, pluria Jqui enioe ki te gunaris expresas?, /por gud alegine

prmgintan s continelin:

A escribir tu poema”

il Lalo mear

st tpesii it g Bunoa e oo

Espacio de planificacién con guio de Nunito.

MOMENTO 3: Redaccién y composicién

Se presenta un espacio de borrador a los estudiantes para que comiencen a redactar

sus borradores,

Espacio de borrador con recordotorio

Esporio de redaccion final

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA

Figura 202: Esquema explicativo del momento 4 y 5 de la secuencia diddctica.

MOMENTO 4: Comunicabilidad
‘Se entregan espacios para escribir la retroalimentacién entregada por el docente para

luego escribir el texto final con las correcciones otorgadas.

Espacio para escribir observaciones

Re escritura del texta final

'MOMENTO 5: Reflexién ideada en conjunto

Comienza el cierre metacognitivo, donde los/as alumnos/as entregan su opini6n al
respecto del proceso educativo. Se cierrala edicién con una pauta donde los alumnos.

se pueden autoevaluar.

Espacio de collage en conjunto

R

10uad gl gy e b puaks

Autoevalugcicn
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Validacién con

docentes y estudiantes

Protocolo de validacién

Se crea un protocolo para hacer la valida-
cién del cuadernillo de cuarto bésico en el
colegio Las Amapolas de Vifia del Mar para
ver cémo es recibida la edicién y su conteni-

do por los/as estudiantes y profesores.

Esta validacion consiste en un documento
Word impreso con algunas de las activida-
desdel cuadernillojunto con sus respectivas
paginas de la edicion, ademads de preguntas
guias que el docente debid hacer con el
estudiante para que el protocolo sea tes-
tado sin necesidad de nuestra supervision.
Finalmente, se realizan preguntas para re-

cibir opiniones finales o recomendaciones.

La profesora de cuarto basico hizo las acti-
vidades junto a las estudiantes Amparo de 8

afiosy Francisca de 10 afios.

Resultados de validacién

Luego de analizar el protocolo, nos dimos
cuenta de que no se presentaron mayores
dificultades a la hora de realizar las activida-
des, pudimos ver que los espacios de traba-
jo fueron bien utilizados y cumplieron con

los mérgenes de escritura establecidos.

A las alumnas les gusto el uso de la tec-
nologia en el cuadernillo, les llamé la
atencién que el personaje de la edicidn
Nunito tenga canal de YouTube, que sea pro-

tagonista de losjuegosy que sea interactivo.

Por otro lado, al momento de acceder a
los juegos en Genially, se manifestd que
faltaba mayor claridad en las instruc-
ciones, ademds de que al no conocer
la plataforma, la experiencia de explo-
rar la péagina para observar su funciona-

miento tornd el proceso mas demoroso.

Desde la perspectiva de la profesora, consi-
dera que es un buen apoyo para la clase, ya
que es un material personalizado e interac-
tivo que fomenta la diversidad e integracion

de lainformacion.

PROTOCOLO DE VALIDACION

El siguiente protocolo contiene instrucciones vy
actividades para lograr validar e identificar de qué
manera es recibido y utilizado el cuadernillo de 4.°
basico sobre el género lirico. Estd destinado para ser
validado con un estudiante bajo la guia del profesor,
de esta manera observar la interaccion.

Por favor grabar las interacciones del estudiante
realizando las siguientes actividades: (No es necesaria
la aparicién del rostro del nifio/a en el video, solo lo
que hace y dice mientras hace las actividades).

Actividad 1:
Validacién ejercicio de comprensién
lectora.

Instrucciones:

Busca en el cuadernillo el ejercicio de “compren-
sién lectora” en la pagina 19.

* Leelasinstrucciones de la pagina.

*  Escucha el audio con el cddigo QR.

* Responde alguna de las tres preguntas de la
pagina 20.

Preguntas para el profesor/a:

Comenta como resulto la interaccion con el ejercicio,

;Cémo fue?
iQué fue lo que mas llamé tu atencion?

;Qué dificultades se presentaron a la hora de realizar la

actividad?

Actividad 2:

Validacién juego digital.

Instrucciones:

+ Busca en el cuadernillo el ejercicio de “Bingo
poético” en la pagina 28.
Escanea el codigo QR para acceder al juego.
Sigue las instrucciones del juego.
Realiza la actividad.
« Anota las respuestas correspondientes en la

pagina 28-29.
Preguntas para el profesor/a:

Comenta como resulto la interaccién con el ejercicio,

;Cémo fue?
iQué fue lo que mas llamé tu atencion?

;Qué dificultades se presentaron a la hora de realizar la

actividad?

Figura 203: Protocolo de validacion.

Actividad 3:

Validacién audio.

Instrucciones:

+  Busca en el cuadernillo el ejercicio de “Aidentificar
sentimientos' en la pagina 42.
Lee o escanea el cddigo QR para escuchar el
poema.
Sigue las instrucciones a continuacién del poemay
realiza la actividad.

+ Leeel poemaenvoz alta.
Preguntas para el profesor/a:

Comenta coémo resulté la interaccion con el ejercicio,

(Coémo fue?
iQué fue lo que mas llamo tu atencién?

(Qué dificultades se presentaron a la hora de realizar la
actividad?

Preguntas generales sobre el cuadernillo
para el profesor/a:

iEste cuadernillo lo consideras un apoyo a la hora de

ensefiar? ;C6mo?
iCudles son los aspectos positivos del cuadernillo?
iCuéles son los aspectos negativos del cuadernillo?

(Tienes alguna recomendacién?
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EJERCICIOS DE AMPARO

8 ANOS DE EDAD

Protocolo: validacién cuadernillo de
aprendizaje

El siguiente protocolo contiene instruccionas y actividades para lograr validar e
identificar de qué manera es recibido y utilizado el cuadernillo de 4.° basico sobre
el género lirico. Estd destinado para ser validado con un estudiante bajo la guia
del profesor, de esta manera observar la interaccion,

Por favor grabar las interacciones del estudiante realizando las siguientes
actividades: (No es necesaria la aparicién del rostro del nific/ en el video, solo lo
que hace y dice mientras hace las octividades).

Actividad 1: Validacion ejercicio de comprension lectora.

Instrucciones:
1. Buscaen el cuadernillo el ejercicio de "*comprension lectora” en la pagina
19.
2 Lee las instrucciones de la pagina.
3. Escucha el audio con el codigo QR.
4, Responde alguna de las tres preguntas de la pagina 20.

Preguntas para el profesorfa:

1. Comenta cdmo resulté la interaccion con el ejercicio, ;Como fue?

Oichans %e: Jan anliucedeney Yy M 4&;«7&1{«}.%&‘;1,&
at a whude" pn outile . Fae At EgaJZZ Eatvcldo

7
2. iQué fue lo que mas llamd tu atencion?

34 fﬁe&-m ;;r,éc-/(z - el du 123 alth .

3. :Queé dificultades se presentaron a la hora de realizar |a actividad?

Actividad 2: Validacion juego digital.

Instrucciones:
1. Busca en el cuadernillo el ejercicic de "Binge poétice” en la pagina 28.
2. Escanea el codigo QR para acceder al juego,
3. Sigue las instrucciones del juego.
4. Realiza la actividad.
5. Anota las respuestas correspondientes en la pagina 28-29.

Preguntas para el profesorfa:

1. Comenta como resulté la interaccién con el ejercicio, ;Como fue?

Qnupare Lo tod inlicennes 4y Frado 4, nializan
La aclinded. su ol d!,.'?éfaﬁa-f/.zm/ W Mializar

2. (Qué fue lo que mas llama tu atencian? M“ . Cftmﬁo -
Je B o aﬁués%w & loaclovz dod e
Mblh‘:za g ceadle A W@-g& fo‘wm,m&-

3. ¢Que dificultades se presentaron a la hora de realizar la actividad?

e pudde- xealizae o couglele-, Dire- ol decy
pc i e e Lt g, s
A rate, A diccunda’ uu pedlid omenen al renilo

Actividad 3: Validacién audio.

Instrucciones:
1. Busca en el cuadernillo el ejercicio de “A identificar sentimientos” en la
pagina 42.
2. Lee o escanea el codigo QR para escuchar el poema.
Z. Sigue las instrucciones a continuacion del poerna vy realiza la actividad.
4, Lee el poema en voz alta.

Preguntas para el profesor/a:

Figura 204: Resultados validacion.

1. Comenta cdmo resulto la interaccién con el ejercicio, ;Comao fue?

(e xeeliza o adividoed Ain
dijunliad

2. (Queé fue lo gue mas llamé tu atencian?

X euconda. 2l weicle

3. ;Qué dificultades se presentaron a la hora de realizar la actividad?

nelod.

We puwnla mupguia dilicllad o esta
xﬁcé- ﬁﬁ‘ M

Preguntas generales sobre el cuadernillo para el profesor/a:

1. iEste cuadernillo lo consideras un apoyo a la hora de ensenar? ;Como?

?%(_'L-u OLpeHan Ao,
Vewe elivundd) guut adluedueits, Alaman la
afvcion ce et o bas etidioddsy come cawal de
le ?J.Zﬁfa. i
2. iCuales son,éi’ésags ectos po :m:}scf:ltr;jl c%m s Etu,&d

{o1 (aqf)ud@/ itved de esle wmatiuafes Lo
venddizade di s elaleracen | €4 divnie
conlinide2s At ,aﬁw‘f& a la diveraiolocd.

UL panéce Luc W ﬂm;,wﬁ e pevedede—
; /4,0101 o 2 . CBLL azde»“vﬁfuﬂf

dv oslaclads y mus cafamiaiaciai? conaclelilicay

oot o dispwsicen Aun rdeunses  cen
% Mmffg,ﬁﬁt fiwﬂtécdmfg— a}wim&'&% ey

Vinales ppales 4 Lidice

3. ¢Cuales son los aspectos negativos del cuadernilla?

ﬂﬁfdéd?i Neadlives We Conbiclis 9@ fw&qa,.
5&.{ s Ale ue S AMa sutite. inilenlicecion

al we ole Gevaly' Aol s’ Lo decondes
C?:,u gpf,m al WW% s ole 2afF.

4. JTienes alguna recomendacion?

Aile a_ queclede. covatfo, L 1ma el
edictn de e cuadinudle, incluin una adiirdad
Wanwal - artitia .

Figura 205: Resultados validacion.
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Actividad 1:

comprension lectora.

Comenta cémo resulté la interaccién con el
ejercicio, ;Cémo fue?

Amparo ley6 las instrucciones y se impresiond al
vera “Nunito” en Youtube. Eso le gusto. Escuchd el
poemay lo leyé ella en voz alta.

¢Qué fue lo que mas llamé tu atencién?

Que el monito saliera en Youtube hablando.

¢Qué dificultades se presentaron ala hora de
realizar la actividad?

No hubo dificultad.

EJERCICIOS DE AMPARO

TRANSCRIPCION DE LAS RESPUESTAS

Actividad 2:
Juego digital

Comenta cé6mo resulté la interaccién con el
ejercicio, ;Cémo fue?

Amparo leyé las instrucciones y trat6 de realizar la
actividad. En el dispositivo no pudo realizar bien el
juego.

¢Qué fue lo que mas llamé tu atenci6én?

Le llama la atencién que la actividad se pueda
realizar desde un dispositivo de forma interactiva.

¢Qué dificultades se presentaron a la hora de
realizar la actividad?

No pudo realizar el juego completo. Tird el dado
pero no supo cémo completar el juego. Después
de un rato, se dio cuenta que podia mover el
monito.

Actividad 3:
Audio

Comenta c6mo resulté la interaccién con el
ejercicio, ;Cémo fue?

Amparo realiza la actividad sin dificultad.
¢Qué fue lo que més llamé tu atencién?
Le encanta el monito.

¢Qué dificultades se presentaron a la hora de
realizar la actividad?

No presenta ninguna dificultad en esta actividad.

Figura 206: Transcripcion resultados validacion.

EJERCICIOS DE FRANCISCA

10 ANOS DE EDAD

Protocolo: validacion cuadernillo de
aprendizaje

El siguiente protocolo contiene instrucciones vy actividades para lograr validar e
identificar de qué manera es recibido y utilizado el cuadernille de 4.° basico sohre
el género lirico, Esta destinado para ser validado con un estudiante bajo la guia
del profesor, de esta manera observar la interaccion.

Por favor grabar las interacciones del estudiante realizando las siguientes
actividades: (No es necesaria lo aparicién del rostro del nifin/a en el video, solo o
que hace y dice mientras hace las actividades).

Actividad 1: Validacion ejercicio de comprension lectora.
Instrucciones:
1. Buscaen el cuadernillo el ejercicio de “comprension lectora” en la pagina
19.
2. Lee las instrucciones de la pagina.
3. Escucha el audio con el cadigo QR.
4. Responde alguna de las tres preguntas de |a pagina 20.

Preguntas para el profesor/a;

1. Comenta comeo resultd la interaccién con el ejercicio, ;Cémo fue?

TFHameoea. realiza Yo octoidad] iy prolitema,
f.‘l-t,mu/{..( A{M Muﬂ%{,{z{ﬁ'}lpd /lMF J,I’J/r_y(#fi L

Actividad 2: Validacién juego digital.

Instrucciones:

1. Busca en el cuadernillo el ejercicio de "Bingo poético” en la pagina 28.
2. Escanea el codigo QR para acceder al juego.

3. Sigue las instrucciones del juego.

4. Realiza la actividad.

5. Anota las respuestas correspondientes en la pagina 28-29.

Preguntas para el profesor/a:

1. Comenta como resulto la interaccion con el ejercicio, ;Came fue?

. Al M w;AvG? offkf&tLLfrﬂcﬂ Aelictle
cw(ﬂm ,a.@ AMrermiente obe xﬂdva.h‘m at M‘;““

2. (Queé fue lo gque mas llamo tu atencion?

e Llowa Lo oltuwcien C}Lu L i o 40 muwda

oludwo ol ,}mfrf

3. (Qué dificultades se presentaron a la hora de realizar la actividad?

QA fuesan, ole Tiuen, a,f/wwm dwzmm al dm,cc.qﬁl_g

2. ¢Qué fue lo que mas llama tu atencian?

gfﬂ &Z v L afiucion < Quut of Al 4o resce bl
n Calue

3. :Qué dificultades se presentaron a la hora de realizar la actividad?

Frauciseg o e ~;r,,;',ﬂ§¢m((, dt%imfﬁd ol rtalizen

Aa Acliicdod

?LLL( © [3{’1(“{ e madidala. da plicacion , ffug;;
Ceplrdnld s daclle 1y nbize o adtePlad s

_ef-'dum, (}u{{/ﬁﬁb‘m éi\:?{u Yliecion mmsven 4 mmdfc-)_
Actividad 3: Validacion audio.

Instrucciones:
1. Busca en el cuadernillo el ejercicic de "A identificar sentimientos" en la
pagina 42,
2. Lee o escanea el codige QR para escuchar el poema.
3. Sigue las instrucciones a continuacion del poema y realiza la actividad.
4. Lee el poema en voz alta.

Preguntas para el profescr/a:

Figura 207: Resultados validacion.
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1. Cormenta como resulto la interaccion con el ejercicio, ;Cémo fue?

-}-ﬂMLWQ escucha el na_ ¢ Leleut e £
mediale- Loo buwecion ﬁxcma W

2. (Qué fue lo que mas llamd tu atencion?

qpbintce con canas .

i ’ﬁnua. Llaig 4 divcle Ll "merite” g

3. iQué dificultades se presentaron a la hora de realizar la actividad?

e frth‘&L mnjwma, C&ftw&ﬁw{, al xealizar

Lo, actmdod

Preguntas generales sobre el cuadernillo para el profesor/a:

1. ¢Este cuadernillo lo consideras un apoyo a la hora de ensefar? ;Como?

2. ¢Cuales son los aspectos positivos del cuadernilla?

20

SegUn el poema anterior, responde de la manera més com-
pleta posible:

8. Porqué se hizo famoso en la selva el leén?

,Ef;éi[ﬁ""' AL N’.'?:sw-; LS Dl g _[Z;» Mg‘-’q
(74

= P
9:1.&'. Yo Lo, priikina. «

b. {Porqué el ledn era considerade un gran ejemplo?

: ; P
:."_{hi Lt Bl it .Biwvu. ,févefh/l.br

fogus A.(.Bfﬂf‘fr.ﬂ zb_zz;-;hl Aﬁl%r@ :

C. ¢Qué te perece la actitud del ledn ante su calvicie?
Justifica tu respuesta,

Figura 208: Resultados validacion.

4 Cuando estoy muy enfadado

Algunas veces acurre,
cuando estoy muy enfadado
mis gjos brillan de rabia,

los pufios tengo apretados. oGl

Doy pufietazos al aire

y corro de lado a lade, Escucha este
grito, llore, patoleo, poema ogul
cuando estoy muy enfadado, A

No quiero ponerme asf

porgue asusto a los demds

¥ aprender a controlarme [= [=
he prometido a mamd.

Mariga Alensa Santornario

Encierra a Nunito con la emocién que crees que expresa el poema
nimero 4

Amor Felicidad Enojo Tristeza

Comenta con tus compafieros o profesorfa las emociones que
identificaste para cada poema.

Luego, elige el poema que mas te gustd y léelo en vo alta enfo-
céndote en la emocion correspondiente, Puedes grabar un audio
o videa para que veas cdmo te salid y puedas autocorregirte para
mejorar tu lectura,

Recuerda escriblr dentro de los mérgenes,
usar los signos de puntuscién correctamente
¥ que los inicios de las frases comiencen con

maytisculs. {Buena suerte!

1"' E’)L ,e';f;’?wr . i’%v'lf . ; L -:}‘Ii t'*

2 £

:'f ';:m.g ,,;.ﬁg;-:i"w.:

3t . »?.:J«r ﬂmCﬂM ch o .‘chf._h
£zl r':\..'-'_“.—".i:AJL?'Ei AEON

'Lf" ﬂ‘é"?cua-ﬁ'_ Gy
Aurh, ARG

ot

Figura 209: Resultados validacion.
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Actividad 1:

comprension lectora.

Comenta cé6mo resulté la interaccién con el
ejercicio, ;Cémo fue?

Francisca realiza la actividad sin problema.
Entiende las instrucciones sin problema.

¢Qué fue lo que mas llamé tu atencién?

Le [lama la atencion que el poema mencione un

ledn calvo

¢Qué dificultades se presentaron a la hora de
realizar la actividad?

Francisca no tiene ninguna dificultad al realizar la

actividad.

EJERCICIOS DE FRANCISCA

TRANSCRIPCION DE LAS RESPUESTAS

Actividad 2:
Juego digital

Comenta cé6mo resulté la interaccién con el
ejercicio, ;Cémo fue?

Realiza el ejercicio sin mayor dificultad, solicita
ayuda al momento de ingresar al juego.

¢Qué fue lo que mas llamé tu atencion?

Le llama la atencién que el monito se mueva
dentro del juego.

¢Qué dificultades se presentaron a la hora de
realizar la actividad?

No pudo realizar el juego completo. Tir6 el dado
pero no supo cémo completar el juego. Después
de un rato, se dio cuenta que podia mover el
monito.

Actividad 3:
Audio

Comenta cémo resulté la interaccién con el
ejercicio, ;Cémo fue?

Francisca escucha el poema e identifica de

inmediato la emocién que predomina en él.
¢Qué fue lo que mas llamé tu atencién?

Le parece extrafio y lindo el monito que aparece

con distintas caras.

¢Qué dificultades se presentaron a la hora de
realizar la actividad?

No presenta ninguna dificultad al realizar la

actividad.

Figura 210: Transcripcion resultados validacion.

COMENTARIOS GENERALES SOBRE EL CUADERNILLO

POR LA PROFESORA

¢Este cuadernillo lo consideras un apoyo a la hora de ensefiar? ;Cémo?

Me parece un apoyo completo y muy novedoso para apoyar la ensefianza del contenido “Lirica”. Posee elemento
que actualmente llaman la atencién de los y las estudiantes como el canal de Youtube y plataformas de juegos
digitales.

¢Cudles son los aspectos positivos del cuadernillo?

Los aspectos positivos de este material es lo personalizado de su elaboracién. El disefio y contenido es un aporte a
la diversidad de estudiantes y sus capacidades y caracteristicas, ya que pone a disposicion sus recursos con
distintas estrategias favoreciendo aprendizajes visuales, orales y lidicos.

¢Cudles son los aspectos negativos del cuadernillo?

Aspectos negativos no considero que tenga. Tal vez solo incorporar una pequefia introduccién al uso de Genially.
Sobre todo para los docentes que gufan al estudiante en el uso de este.

¢Tienes alguna recomendacién?

Solo a modo de consejo, en una segunda edicion de este cuadernillo, incluir una actividad manual-artistica

Figura 211: Comentarios de profesora Paloma.
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Implementaciéon

con docentes y estudiantes

Se postula el proyecto “Disefio para la es-
critura” al concurso  “Proyecto de investi-
gacién interdisciplinar de pregrado PUCV
2021” para asi obtener fondos para la im-
presion de los cuadernillos, de esta manera

regalar la edicion al colegio participante.

Los cuadernillos fueron entregados a fines
de octubre de 2021 al Colegio Las Amapolas
para comenzar a ser implementados por las
alumnas practicantes de la carrera de peda-
gogia que colaboran en el proyecto junto a

los profesores de los distintos cursos.

Figura 212: Implementacion en colegio Las Amapolas.

Figura 213: Implementacion en colegio Las Amapolas.
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Figura 214: Implementacion en colegio Las Amapolas.
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A
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Figura 215: Implementacion en colegio Las Amapolas.
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Figura 216: Implementacion en colegio Las Amapolas. Figura 217: Implementacién en colegio Las Amapolas.
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Implementacién

Recibimiento
del proyecto

Recepcién por parte de los

alumnos

Al participar de la implementacién se pudo

hablar con los alumnos y conocer su pare-

cer del proyecto. A continuacion se deja un

punteo de comentarios:

Les gusta que el color de la edicién sea
tan llamativo.

Les gusta el personaje de la edicién.
Les gusta utilizar los tablets a la hora de
aprender.

Encuentran divertido los juegos, espe-
cialmente los juegos de azar.

Alumnos se concentran méasy son mas

creativos.

Impacto en la clase desde el
punto de vista docente

Para obtener la opinién personal de los do-

centes se realizaron entrevistas grabadas,

donde se rescata que:

Acerca a los alumnos a la tecnologia
sacandolos de la ensefianza tradicional
haciendo que los contenidos llamen
mas la atencion.

Motiva a los alumnos a leery escribir.
Incremento de participacion activa.
Evita distracciones en nifios a la hora de
clase.

Incremento en la opinion personal.

El cuadernillo es la parte principal de la
clase.

Se destaca la combinacion de conteni-

do con produccién de texto.

Alumnos se adelantan en las activida-
des arealizar.

Alumnos prefieren terminar las activi-

dades antes de salir a recreo.

Correcciones a futuro

Finalmente como Ultimo paso, se reline fee-

dback en cuanto mejoras para el futuro:

Posibilidad de poner nombre en porta-
da.

Més espacio de escritura.

Formular preguntas de nuevo para qué
no haya respuestas cerradas.

No cortar palabras en los textos para ni-

fios que alin siguen en lectura silébica.

Figura 218: Cuadernillos de aprendizaje de los tres cursos.
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