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PROLOGO

En la titulacion que se registra en esta memoria por
Valentina Hirane y Marcelo Massiani se realizan pro-
totipos de dos muebles: el sillén asimétrico (1979) vy la
banca de lectura. En ambos casos se realizaron nuevas
versiones en que se modifico la forma original (planteada
por sus autores) en base a nuevas posibilidad formales
que permite la utilizacion de magquinaria CNC (control
numérico computarizado) y las tecnologias CAM y CAD
para sus procesos de fabricacion y disefio.

El Sillon Asimétrico, disefiado por el profesor Ricardo
Lang vy, la banca de lectura, disefiada por Juan Carlos
Jeldes (quien suscribe este texto y profesor guia en esta
titulacion), son muebles que forman parte de un conjun-
to de objetos originados y desarrollados desde lo que me
atrevo a llamar pensamiento de Escuela. Asi estas dos
piezas presentaron preguntas para esta investigacion en
multiples planos.

Cuando Flusser plantea que los objetos son un estorbo,
se entiende la referencia a que la imagen de estos nos fi-
jan en la Unica conocida posibilidad de su ser; al nombrar
la palabra silla, la imagen formal acuiada se transforma
en un signo determinante de lo que ser silla es, dejando
sb6lo margen de maniobra en sus variantes. Distinto es
cuando logramos que la imagen signo se abra ante la pre-
gunta por "un otro modo de sentarse". En este sentido el
sillén "girado” es, en la formacion de disefiadores un hito,
pues presenta una leccion de como nos podemos despla-
zar desde las partidas simbdlicas y/o pragmaticas de la
forma hacia el juego sintactico basado en la relacion en-
tre la forma y el acto que le acontece. Ricardo, remarcan-
do el caracter en comun del pensamiento escuela dice:
“Hemos afirmado que el disefio no termina en el objeto
sino en el modo de celebracidn que él propone”.

Por otra parte la banca de lectura, se genera a partir de
una pragmatica, en cuanto a su funcién postural hacia la
utilidad de permitir la distension del cuerpo ante la accion
de leer, es en este sentido que lo que ordena la forma son
sus medidas: radios de curvaturas (sinuosidad), angulos
de de las inclinaciones y distancias (en orden de relevan-
cia: alturas, fondo y largo), todo integrado en sus super-
ficies.

En lo antes descrito, se puede inferir el trabajo sobre dos
casos de estudio, aunque si ambos muebles permitier-
on experimentar holgadamente sobre la pregunta por el
cuanto y como la forma cambia en cuando se modifican

los procesos de su materializacién, debo aclarar que la
completitud de trabajo realizado por Marcelo y Valenti-
na abarco la tematica del mueble de manera amplia. Re-
alizaron un inventario de muebles disefiados dentro y en
torno de la escuela, entrevistaron a sus disefiadores- pro-
fesores de disefio y ex alumnos-. Entrevistaron también
a representantes nacionales de la pequefia y mediana in-
dustria del mueble, asi como de la Corporacién de la Mad-
era (Corma).

Si bien esta titulacion y su memoria no son un cuerpo
teodrico, si, en cuanto a la informacidon levantada desde los
objetos existentes, las entrevistas y la experimentacion
constructiva; son un completo cuerpo documental valio-
so como referencia a la cual “vendran otros horribles tra-
bajadores”, hilando el conjunto de ideas que ya podemos
[lamar pensamiento de diseno.

Juan Carlos Jeldes Pontio
Profesor guia



INTRODUCCION

Este proyecto de investigacion se realiza con el propdsito
de establecer un modo de creacidn, que nos permita llegar
a las maneras de integrar nuevas tecnologias, a

proyectos realizados manualmente, y asi declarar un
patrimonio conceptual y objetual, que nos permita
reconocer toda obra realizada en la elad].

Dicho pensamiento se ha desarrollado a la luz de la relacion
entre los oficios y la poesfa, la arquitectura, la generacion de
obras en la Ciudad Abierta, y las experiencias de travesia,
siendo las obras, modelos o cuerpos que en su propio
hacer han fijado puntos clave para ir generando una teorfa.

El tema se sitda en el estudio de la innovacion, poniendo
énfasis en la recreacion como proceso de reflexion y fuente
tedrica en la disciplina de disefio en ead, es decir, que lo
nuevo se asiente en reconocimiento de un estado anterior y
no como ideas separadas de una trayectoria.

La propuesta es de revisar dichos proyectos, abriendo
cuestionamientos actuales para saber si esque ¢ Tienen
vigencia los proyectos de mobiliario realizados en la e[ad),
previo a la incorporacion de tecnologias CNC? Dado el
acceso actual a ellas, ¢ De qué manera influyen estas, &l
redisefiar/recrear un mobiliario?; En que grado o parte del
proceso estas pueden intervenir? ya sea en matricerfa,
fabricacion de piezas, etc.

El objetivo general es el revisar distintos proyectos de
mobiliario realizados bajo el pensamiento de la elad], con
anterioridad a la incorporacion de tecnologias de fabri-
cacion digital (CAD y CAM), abriendo cuestionamientos
actuales sobre la relacion disefio-produccion a la luz de una
experiencia de re-creacion o también llamada reproduccion
creativa.

Como objetivos especificos se planted lo siguiente:

1. Alcanzar un breve inventario de mobiliario, relacionados
con el equipamiento o mobiliario universitario y disefiados
en la Escuela de Arquitectura vy Diserio, e[ad], en la carrera
de disefio, por profesores o alumnos de titulo.

2. Generar un registro de dialogo presente entre
disefiadores y fabricantes, dadas las nuevas tecnologias de
fabricacion. Entrevistando agentes claves de la industria del
mobiliario, disefiadores y fabricantes.

3. Proponer distintas modalidades de re-disefio,
introduciendo variables del escenario actual, y reproducir
bajo nuevos procesos, muebles significativos en la
experiencia de la efad)].

No obstante, para llegar a esto, la investigacion se realiza
en tres fases:

La primera, se inicia con la construccion del inventario de
obras de proyectos de titulos, seleccionando objetos
muebles con acento en la utilidad de estar/permanecer.
Posterior a eso, se hace un recuento de objetos, junto a
entrevistas a profesores, para recoger desde la memoria
viva los objetos muebles existentes o Inexistentes en la
actualidad, buscando informacion para reconstituirla en
sistera de fichas. Luego se realiza una confeccion de
planos utilizando medios digitales, para realizar un archivo
0 repositorio virtual con planos y modelos 3D. Todo bajo el
contexto de recopilacion de antecedentes.

En segunda instancia, se realiza un registro de industrias
de mobiliario en la cual utilicen activamente sistemas CAM
en suS procesos, para que a través de visitas y entrevistas
se pueda describir los procesos claves que inciden en la
sintaxis de la forma producida. Por ejemplo discriminar
procesos CAM que imitan formas de produccion andloga.

Finalmente, se realizan entrevistas a los agentes clave de la
investigacion, es decir, disefladores y fabricantes
especializados en muebles, las cuales se encuentran
grabadas vy transcritas.



Para ordenar el proyecto es que se presenta en el primer
capitulo de esta edicion, se tratan las tematicas de estu-
dio iniciales del proyecto, en donde se expone el modo de
invencion de un proyecto en el habitar, los actos humanos
del sentarse y la fabricacion digital en el mobiliario.

A continuacion de este, se presentan los primeros antece-
dentes de la investigacion, el registro de mobiliario realiza-
doen la escuela y en Ciudad Abierta que nos dara paso a
un tercer capitulo enfocado en el didlogo. Este presenta

un registro escrito y audiovisual, de 26 personas, ya sea
autores de obra, fabricantes, o agentes de la industria de la
madera que exponen su vision de cada area en la que se
desempefian, y su relacion con el mundo del mobiliario y
las tecnologias CNC.

Posteriormente, se presenta un levantamiento de
industrias que trabajan activamente con tecnologias CNC
en la bta region y region metropolitana. Esto para contar
con un respaldo de espacios de fabricacion, métodos,

escalas y distintos procesos de manufacturacion digital que

nos permitan incorporar las tecnologias de manera
correcta.

Luego se presenta el registro de actualizacion, en donde
se exponen 2 casos de redisefio cuyo propdsito era el de
trad  ucir un objeto construido con tecnologias, lo que
nos da luces para reconocer los distintos posibles modos
de seleccion de proyectos, las conclusiones y propuestas
de recreacion.

Una vez realizada la primera seleccion, comienza la Fase
Obra, la cual consiste en re-crear junto a sus autores, un
conjunto de muebles. Esta fase se sostiene en generar
condiciones para un proceso de "improvisacion convenida’,
es decir de preparacion de la reunién de personas e infor-
macion dejando abierto los resultados al co-disefio como
metodo.

Es entonces que se fija la propuesta como el modo y
proceso de disefio, que en conjunto a las tecnologias cnc,
colaboren con la industria local en distintas aristas de un
proyecto, generando las condiciones para un proceso de

co-disefio como método y experiencia de comunion. - entre

la proyeccidn de disefio y produccion local. -

El proposito de este método es que, a partir de este proceso
de multiples recreaciones de un objeto, finalmente se nos
permita establecer una metodologia de redisefio/recreacion
através del registro de las posibilidades que entrega cada
proceso, maquina, tiempo 'y costo.

Es por ello gue como ultimo paso de este proyecto, se
realizan distintas propuestas a partir de un mismo objeto
(Sillon Asimétrico y Banca de Lectura) y, para asf llevar

a cabo un proceso de recreacion que intengre distintas
tecnologias ( Router y Laser CNC ), ya sea en matrices,
gufas o corte de piezas, para luego comparar y establecer
relaciones que den paso a la metologia de recreacion del
mobiliario de la Ead.



