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Cultura Material Inmaterial
Disciplinas clásicas del 

Diseño
Conexiones, sistemas, 

enlaces

Diseño de Productos  
Diseño Gráfico          

Diseño de Vestuario 
Arquitectura              

Diseño de Vehículos

Diseño de Interacción         
Diseño de Innovación Social           

Diseño de Negocios            
Diseño de Servicios             

Diseño Transdisciplinar





Cultura Material

● Productos se vuelven intercambiables

● Pierden su particularidad

● Pierden valor

● “Clases de cosas”

Surge el Diseño como profesión 



Ecologías Producto-Servicio



Ecologías Producto-Servicio

Red de Relaciones

Diseño



Economía de la Información

Modelo               
Etapas del Diseño



Modelo Etapas de la 
creación del conocimiento



Interacción en Servicios



Transacciones Relaciones

Aplicado a las empresas

Productos

Proveedores

Vendedores

Cuestiones Ambientales

Consumidores

Industria 



Diseño como Conversación


