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Cultura Material > Inmaterial

Disciplinas clasicas del Conexiones, sistemas,
Disefo enlaces
Diseno de Productos Diseno de Interaccion
Diseno Grafico Diseno de Innovacion Social
Diseno de Vestuario Diseno de Negocios
Arquitectura Disefio de Servicios

Diseno de Vehiculos Diseno Transdisciplinar






Cultura Material

e Productos se vuelven intercambiables
e Pierden su particularidad
e Pilerden valor

e ‘Clases de cosas”

:: > Surge el Disefio como profesién



Ecologias Producto-Servicio

Aplicaciones



Ecologias Producto-Servicio

¢

Red de Relaciones

$

Diseno



Economia de la Informacion

Re-Configuracién del modelo para
mejorar la experiencia

Modelo
Etapas del Diseno




Combinacidén o “conexion”

Modelo Etapas de Ia
creacion del conocimiento




Interaccion en Servicios

Productor



Aplicado a las empresas

Transacciones

Productos
Proveedores
Vendedores

Cuestiones Ambientales
Consumidores

Industria

Relaciones



Diseno como Conversacion

Conversacion
con situaciones



