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Johan Huizinga

e Nacio en / de Diciembre de 18/2

e Fue un fildsofo e historiador Neerlandes

e Estudios enfocados en la investigacion y
reconstruccion de formas de vida y pautas culturales
de peridos anteriores

e En 1938 publica su libro "Homo Ludens”




Vision de Johan Huizinga

El juego:

e Tiene un papel crucial en la formacion de la cultura y en la organizacion de la
sociedad

e Es una actividad humana libre y auténoma que se situa fuera de la vida ordinaria,
pero que a la vez influye y da forma a todos los aspectos de la vida humana

e [iene caracteristicas definidas: libertad, reglas y orden

e NO se limita a actividades ludicas especificas, sino que tambien abarca otras
areas de la cultura

e Es una forma de expresion y convivencia humana fundamental, donde las
socledades humanas se desarrollan a través de la interaccion ludica



Conceptos
Principales )))

PLANTEADOS POR JOHAN HUIZINGA




1 Elemento ludico de la cultura

_a cultura surge en forma de juego.
o0 ludico es el trasfondo vy raiz de
los fendmenos culturales (derecho,
arte, poesia y ciencia, etc).

2 Tension

Presencia de incertidumbre y
azar. Es un tender con esfuerzo
hacia la resolucion. Domina en los
Jjuegos de habilidad del individuo.
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Factor cultural

El juego es libre, adorna y
completa la vida, permite
expresarse y crear conexiones
espirituales y sociales, es una
funcion cultural.

4 Escape de la vida cotidiana

El juego tiene un orden, tiempo y
espacio determinado, en el que
permite escapar de la vida cotidiana
creando una nueva realidad.
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5 Paideia 7 Funcidn Ludica en la poesia
Ocurre en el origen de la sociedad. Orden de las palabras segun
Se relaciona a los mitos, lo inventivo medida, cadencia, ritmo. Sorprender
y la inocencia. y aturdir la imaginacion.

6 Agonal 8 La antilogia

Deporte en el vencer a los demas Fundamento doble, se puede
en la discusion, deporte, que se decir asi y se puede decir lo
encuentra en el mismo plano. contrario.
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9 Actitud Ludica 11 Problemata
La propension constante del Juegos en los que trabajaba la
espiritu a personificar las cosas. inteligencia y se trataba de

coger al contrario con
preguntas capciosas.

1 O Sofista 1 2 Reglas del juego

Subordinado en el género de Validez unicamente dentro de
farsante, juglar y mago. clertos marcos espirituales

donde se reconoce su valor
vinculatorio.



1 3 Juego sacro

Pertenece a la fiesta, a lo
sagrado o el culto. Este toca lo
mas alto del espiritu, trata de
explicar el mundo para crear
una realidad por otra.

El juego social

El impulso de realizar una
exhibicion para lucirse y
derrotar a un rival
publicamente
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Seriedad y el juego

La oposicion entre seriedad y
juego no es absoluta. Es
posible jugar con seriedad.

Lucha

"Cualquier lucha vinculada a las
reglas limitadoras porta ya, los
rasgos esenciales del juego, y se
muestra como una forma de juego
especialmente intesa, energéetica y
muy clara." (Huizinga, p.117)
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1) EL Uno

cDe que trata el juego?

e Es un juego de cartas disefadas con
numeros, colores y "cartas especiales’

e Particularidad del juego: Gritar uno cuando
el jugador le queda una carta

e Objetivo principal: ser el primero en
deshacerse de todas las cartas, quien no
tenga ninguna en mano, e€s el ganador

e Este juego se puede jugar con un minimo
de 2 y un maximo de 10 jugadores




Relacion con los Conceptos Homo Ludens

e Reglas

e [ension

e Agua fiestas
e Orden

e Repetible

Otros Juegos:
Twister - Jenga - Crazy Eights - Codigo Secreto



2) Among Us

cDe qué trata el juego?

e Es un juego de roles y multijugador. La historia esta
ambientada dentro de una nave espacial, y los
Impostores que estan "entre nosotros’, tienen que
matar al resto de tripulantes antes de que estos los
descubran

e Existen diferentes tipos de roles dentro del juego,
que son:

1) Rol de Cientifico

2) Rol de Ingeniero

3) Rol de Angel guardian

4) Rol de Cambiaformas



Relacion con los Conceptos Homo Ludens

e [ension
e Juego social

e Problemata
e Antilogia
e Sofista

e Escape de la vida cotidiana

Otros Juegos:
Clue - The Ship - Dungeons & Dragons - Warhammer
Fantasy - Cyberpunk 2020 - Mafia/Werewolf



3) Hockey Césped

cDe que trata el juego?

e £Es un deporte en donde compiten dos equipos,
uno en cada lado. Cada equipo tiene 11 jugadores

e El objetivo del juego: marcar mas goles que el
equipo contrario

e Se usan palos curvos para golpear una pelota
de plastico duro

e Eljuego esta dividido en dos tiempos de 35
minutos cada uno

e Contiene diversas reglas la cual respetan el flujo
del juego
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Relacion con los Conceptos Homo Ludens

e Juego social

=

e Reglas del juego

e Agonal

e Seriedad y el jJuego
e [ension

e | alucha

Otros Juegos:
Basketball - Paintball -Volley -Capturar la bandera
Overwatch Valorant - League Of Legends
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Perspectiva critica

e £l juego ha tenido un avance en la tecnologia pero tiene
tendencia individualista

e [ibro con contradiccion teodrica

e Pérdida de lo ludico

e Perspectivas no actualizadas sobre la teoria del juego

e Sentd las bases para futuras investigaciones
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