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19) Al detenerse en cómo se producen las sombras mas
frías, cobras protagonismo la singularidad del follaje que
las crean. La disposición de las hojas y las ramas al estar
tan juntas entre sí, impiden el paso de la luz… Así, la luz no
atraviesa esta opacidad y proyecta la penumbra que
permite el estar.

44) La envolvente sombría creada por los árboles se
expande formando un espacio en donde el niño puede
desenvolverse jugando protegido del sol. Esta búsqueda
del propio niño por querer estar en el suelo… lo lleva a
situarse agachado bajo el cobijo de los árboles.

45) Los niños saltan sobre las tablas que guían el camino,
ellos juegan brincando sobre ellas sin caer al pasto. Gracias
a la firmeza y lo ancho de estas los niños pueden caer sin
problemas, avanzando entre los límites de la tabla a modo
de juego, así se van creando patrones en los que el niño
puede permanecer jugando.

52) El núcleo entrelazado se expande hacia sus costados
dejando caer débiles ramas, las cuales en su conjunto
revelan el interior que se crea a modo de envoltura. Este
“estar envuelto”, se potencia gracias a la fuerza del follaje
del árbol, el cual sus hojas y ramas, se acoplan y expanden
libremente.

54) … esta sombra que en su núcleo domina la opacidad,
se expande de sobremanera sin mostrar la luz, hasta llegar
a delimitar la silueta que lleva a la claridad. Así, se recorre
un camino de hasta la luz exterior limitante, proyectando
una sombra difusa.

21) El árbol al poseer una menor cantidad de hojas permite
que la luz viaje entre los limites del árbol, dichos límites
están marcados por la silueta de cada rama y hojas que
construyen el vacío interior.

75) … La luz actúa encapsulando el espacio ya que al
conformar el límite circular cada una choca con la que
nace en su frente, haciendo que interactúen entre todas
entrelazándose.

81) La luz interactúa en el interior dependiendo de la
posición del sol en su exterior. En este caso, la luz se
proyecta hacia sus frentes, creando un choque entrelazado
con la luz que nace delante de ella. Así se proyectan en
este mismo espacio a modo de crear una envolvente
lumínica.
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