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1.  Tramo del  “Paseo:  Exper iencia  v isual ” -  Hotel  M iramar  a   Cas ino Enjoy



“PASEO Y VISTA” -  UBICACIÓN ESPACIAL

CO N T E X TO

- Este tramo del Parque Borde costero se
   caracteriza por tener dos funciones: 
   Mirador/paseo y Circuito Deportivo.
- 9 cuadras app.
- El tramo comienza en el Reloj de Flores 
   (hacia Av. Marina) y finaliza en Enjoy del 
   Mar (Av. Perú).



Tramo 1: Paseo, Experiencia Visual

“PASEO Y VISTA” -  AEIOU

Entornos Interacciones Objetos UsuariosActividades

Deportivas Recreativas Turísticas

Ciclismo

Trote

Patinaje

Paseo

Avistamiento / visual

Pesca como hobby

Visita a exposiciones/
museo

Fotografía

Circuito / Recorrido

Calle (Avenida)

Estero - puente (tránsito)

Mar (barrera natural)

Distendidas (entre dos 
paseantes o personas 

sentadas en miradores o 
bancas)

Instantáneas (ciclista - 
caminante)

Baranda / Mirador

Señalizaciones pocas 
(principales lugares 

históricos  e informativa 
de aves)

Bancas (detenciones)

Arreglos estéticos 
(plantas, palmeras, 

maceteros)

Barreras autos

Ciclistas

Corredores

Patinadores

Paseantes parejas

Paseantes Tercera Edad

Turista

Pescador por hobby

Observador/pensador 
solitario



“PASEO Y VISTA” -  MAPAS MENTALES

La persona dibuja lo que bordea el circuito o ruta y no la ruta en sí, es decir, lo que ve, esto evidencia que la experiencia del usuario en
este tramo del parque es mayoritariamente visual y tiene relación con el entorno natural que lo rodea. Además dibuja como grandes 
puntos de referencia tres sitios: Hotel Miramar (dibujado como una S: Sheraton), Castillo y Enjoy.

Paseantes parejas



“PASEO Y VISTA” -  MAPAS MENTALES

La persona que dibuja da mayor importancia a la calle (Av. Marina) que al paseo que constituye el borde costero, la persona explica que 
su experiencia en ese sitio es mayormente en auto y no se detiene en el borde costero como parque en sí. Sin embargo dibuja como 
puntos de refencia 3 lugares: Hotel Miramar, Castillo Wulff y Puente casino. 



“PASEO Y VISTA” -  MAPAS MENTALES

La persona dibuja sólo el recorrido, como un trazo, sin detenerse en detalles del entorno más que tres puntos de referencia: Sheraton 
Miramar, Puente Casino y Enjoy, patrón que se repite con respecto a los otros dibujos. El usuario explica que usa este sitio como “ruta” 
o “circuito” deportivo, por eso la simplicidad del dibujo en cuando a detalles que se observan sólo en la “detención”.

Ciclistas

Corredores

Patinadores



La condic ión de c i rcuito  depor t ivo,  se  da a  pesar  de no exist i r  c ic lovías  o  del imitaciones  ta les  para  estas  ac t iv idades.  Las 
razones  son que no existe  un tránsito  s igni f icat ivo de gente (que quiere  l legar  de un lugar  a  otro  especí f ico) ,  por  lo  tanto e l 
espacio,  además de tener  la  forma de una ruta ,  coopera  con la  espacia l idad necesar ia  para  este  t ipo de ac t iv idades,  además de 
la  carac ter íst ica  de ancho de la  cuadra  y  que no presenta  grandes deformaciones  en e l  suelo.  A  todo esto se  le  suma lo  grato 
del  ambiente natural .

“PASEO Y VISTA” -  OBSER VACIONES



Lo que genera  que este  sea un lugar  de paseo para  e l  usuar io,  son dos  condic iones  bás icas ;  una es  e l  entorno favorable  para 
la  v ista  y  con presencia  de miradores  (se  podr ía  decir  que todo es  un gran mirador) ,  y  la  otra  es  lo  a is lado que se  encuentra 
este  recorr ido con respec to a  que no posee muchos lugares  de ac t iv idades  cot idianas,  como comercio,  t ranspor te,  res idencias, 
empresas.  S ino mas bien lugares  tur íst icos  como el  Cast i l lo  Wulf f,  Hotel ,  M iradores,  etc. . .  Además de que no existe  un cruce 
peatonal  entre  una vereda y  otra ,  lo  que a is la  mucho mas e l  borde costero como lugar  de paseo solamente y  no de t ras lado o 
t ránsito.

“PASEO Y VISTA” -  OBSER VACIONES



De las  pocas  Señalét icas  encontradas  se  encuentran de dos  t ipos :  Lugares  histór icos  o  t íp icos  (Cast i l lo  Wulf f  y  Cap Ducal ) ,  y  las 
informativas  sobre las  aves  del  lugar.  Estas  más que cumpl i r  la  función de una señalét ica ,  buscan informar  a l  usuar io  sobre e l 
patr imonio cultural  y  natural  del  lugar.

“PASEO Y VISTA” -  OBSER VACIONES
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1.  Tramo del  “Servicio” -Casino Enjoy al  Mall



“PASEO Y VISTA” -  UBICACIÓN ESPACIAL

CO N T E X TO

- Caracteristicas generales: 
Borde costero centrado en la diversión, el 
servicio y el descanso. La senda es rodeada 
por el mar y las áreas verdes
- Cuadras aproximadas: 12
- Ubicadas entre estas calles 5 y 15 norte
- Accesos principales: Puente Casino y 15 
norte.



M A PA  D E  N A V E G A C I Ó N  A E I O U
D A N I L A  I L A B A C A  TRAMO CASINO / MALL, ÁREA SERVICIOS

E N T O R N O SA C T I V I D A D E S I N T E R A C C I Ó N O B J E T O

P A S E A R

T R O T A R

C O M E R

A N D A R  E N  B I C I C L E T A

D O R M I R

T R A B A J A R

O B S E R V A R

S K I M B O A R D I N G

S E R V I C I O  C A R R O Z A S

A N D A R  E N  K A Y A K

P L A Y A

P L A Z A

R E S T A U R A N T

M U E L L E

M A R

A R E N A

J U E G O S

S E N D A S

K I O S C O S

S E R V I C I O  C A R R O Z A S

R E S T A U R A N T

F E R I A  A R T E S A N A L

A R T E  C A L L E J E R O

B A S U R E R O S

P O S T E S

F O C O S

B A N C A S

P A S A M A N O S

S E N D A S

J U E G O S

T E L É F O N O S

U S A B I L I D A D

B A Ñ O S

T E L É F O N O S

R E S T A U R A N T

J U E G O S

J U G A R



“PASEO Y VISTA” -  MAPAS MENTALES

Área verde

Comercio

Calles



“PASEO Y VISTA” -  MAPAS MENTALES

Área verde

Comercio

Calles



“PASEO Y VISTA” -  OBSERVACIÓN/ Act iv idades



“PASEO Y VISTA” -  OBSERVACIÓN/ Entorno



“PASEO Y VISTA” -  OBSERVACIÓN/ Interacción



“PASEO Y VISTA” -  OBSERVACIÓN/ Objetos



“PASEO Y VISTA” -  OBSERVACIÓN/ Usabil idad



3.  Tramo del  “Cuerpo y el  Horizonte” -  14 norte a Club Naval  Las Sal inas  



TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  UBICACIÓN ESPACIAL

CO N T E X TO

- Corresponde al tercer tramo ubicado entre 14 norte y la 
entrada al Club Naval las Salinas.

- Se caracteriza por ser el tramo que antecede al camino 
que une a Viña del Mar y Reñaca 

-  Son aproximadamente 2 kms. de largo, lo que corre-
sponde a aproximadamente 10 cuadras.

- Se caracteriza por ser un sector lineal que se despliega 
en torno a la costa.

- Forma parte del proyecto de remodelación programado 
por la Alcaldía, el cual se encuentra actualmente en desar-
rollo. ( se proyecta construir un anfiteatro natural para 500 
personas.

- La última parte del tramo planea una inversión de $ 980 
millones, la cual será financiada con fondos del gobierno 
regional y abarcará la superficie que actualmente ocupa la 
Playa del Deporte hasta el límite del cerco de las cabañas 
de la Armada de Chile, situadas frente al acceso del Club 
de Campo Naval Las Salinas. 



TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  UBICACIÓN ESPACIAL

 14 Norte Entrada Club Naval 

N
N OTA
El mapa ha sido girado de manera de poder compararlo 
gráficamente con los mapas mentales estudiados 



TRAMO DEL “CUERPO Y EL HORIZONTE”

Actividades Espacios Objetos Usuarios

Entretención

Interacción

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  AEIOU

Ejercicio

Caminata

Trote

Pasear en Bicicleta

Descanso parcial

Playa

Paseo Peatonal

Áreas verdes

Ciclovía

Vereda

Playa

Recorrer Museo

Compras

Deporte

Comida

Descanso

Caminata

Trote

Juegos Infantiles

Espera Buses

Mar

Juegos

Restaurants

Bancas

Techos

Juegos

Museo de Cañones Navales

Comprador - Vendedor

Comprador - Transeúnte 

Skaters-Corredores-Patinadores

Monumentos

Niños

Parejas

Adultos

Deportista - Transeúnte

Niños - Adultos

Ciclistas - Corredores

transeúnte - Pasajero

Corredor - Transeúnte

Pasajero - Corredor

Juegos

Arboles

Estacionamientos

Techos

Señalètica

Bicicletas

Paraderos

Semáforos

Cruces peatonales

Deportistas

Ancianos

Animales

Niños

Adultos

Ancianos

Parejas

Deportistas

Animales

Jóvenes

Estacionadores de Auto

Jovenes

Adultos

Skaters

Patinadores

Transeúntes

Corredor

Pasajero



Área verde

Juegos

Servicios

Playa

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  MAPAS MENTALES

E. Naval

Edificios

Estacionamientos

Maq. de Ejercicos



TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  MAPAS MENTALES

Área verde

Juegos

Servicios

Playa

E. Naval

Edificios

Estacionamientos

Maq. de Ejercicos



TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN

Miradores permiten contemplar el  horizonte;  la playa como punto de distensión



Apertura del  espacio,  v isual ización total  del  horizonte en paseo peatonal.

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



Restaurants abundan hacia el  norte.  Éstos di f icultan la v ista,  s in embargo ofrecen sus servic ios con 
v istas priv i legiadas.

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



Construcción del  espacio a part ir  del  horizonte.  Acciones se real izan en torno a él .

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



Museo de Cañones;  se recorre el  espacio en torno a elementos independientes,  el  horizonte no es 
protagonista.

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



Áreas verdes como elemento v inculante entre paseo y  vereda;  es el  acto del  reposo entre pasi l los de 
mivimiento.

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



En zonas de áreas verdes predominan los juegos y  lugares de reposo para los padres;  una situación 
de interacción en el  espacio.

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



El deporte se real iza en las zonas de área verde.  La acción y  el  reposo compart iendo el  espacio.

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN



La vereda propone una ausencia radical  del  horizonte.  Árboles obstruyen la v ista.  la  c iudad se vuelve 
hacia sí  misma. 

TRAMO “EL CUERPO Y EL HORIZONTE” -  OBSERVACIÓN


