)

==

> EI DIBUJO para E\ Nl
favorecer la CONCEPCION de |deas
en estudiantes de diseno.

Palabras Clave
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CONTEXTO

Sesgado Desarrollo
del Ejercicio Profesional

Arbol de Problemas

Ineficiente Desarrollo
de Competencias Profesionales

1 Inadecuadas Metodologias para el Inadecuada Actitud desde 2

los estudiantes durante el desarrollo

DeseicindelApIe gl de las sesiones de aprendizaje.

¢,Como implementar un método de aprendizaje de modo experiencial para que los estudiantes de
Disefio logren adquirir la habilidad de abstraccion? Y ;Por qué incluir el dibujo analogo como
herramienta para que los estudiantes logren dar respuestas en sus procesos creativos?
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Fig. 1. Foto pagina. Elaboracion bibliografica. CC BY 4.0

I'hink of the whole form,
the surface of which can
be seen only if you wall
all the way around the model.

[RI®eH -0to pagina. Elaboracion bibliografica. CC BY 4.0.

Kumoén Nicolaides.
“How to drow”.
Students gesture drawings.

STUDENT GReTURE DRAWINGS

Rydamuseurs, Arcsterdam

Hamax Durrones tne Grace or Estugr sy REmurasor

Fig. 2. Foto pagina. Elaboracion bibliografica. CC BY 4.0.
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U n i d a d d e A p re n d i Z aj e 1 ?ef\lztf[:rRlsgiépr:'ocesos de aprendizaje en escuelas de disefio

2. ldentificar los aportes del dibujo especifico para
el aprendizaje de procesos creativos en términos de
generacion — proyeccion de ideas y la funcion que cumple en la

. L. relacion existente entre mano, ojo y mente.
Evaluar la Unidad de Aprendizaje basado en

el dibujo analogo como herramienta 3. Disefar y aplicar una unidad de aprendizaje 2
experiencial para propiciar la adquisicion de través de dibujos andlogos como herramienta experiencial y
habilidades de abstraccion-reflexion en los experimental para adquirir las habilidades de abstraccion -

reflexion en estudiantes de de disefio, propiciando la

procesos creativos en estudiantes de disefio. . R . ;
capacidad de ideacién y respuesta grafica creativa

A. General B. Especificos

Objetivos

APORTE PARA FUTURAS INVESTIGACIONES




Fig. 4. Foto ejercicios. Representacion de técnicas analogas. Fuente elaboracién propia. CC BY 40
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