
Objetivo
Específico

Fuente de
Información

Técnica de
recolección/
creación

Técnica de
análisis de
información

Utilización
de software

Resultado
esperado

Implementar
instancias de
aprendizaje con
talleres
interactivos que
promuevan la
participación de
niñas, mujeres y
de la comunidad
LGBTQI+ en la
educación STEAM.

Aplicaciones de
talleres y ferias
previas de
Aconcagua Fablab
PUCV

Mediante
experiencias
diseñadas en
talleres con
enfoque inclusivo
y que muestren
representatividad
diseñados y
realizados
utilizando la
fabricación
digital en
establecimientos
escolares.

Análisis de datos
a partir de las
experiencias que
vayamos haciendo
y recreando en
los colegios,
Para así estar en
constante
modificación y
perfeccionamiento
del taller para
que resulte cada
vez con un mayor
grado de éxito .

Fusión 360,
Ultimaker Cura,
P5js, illustrator
, Indesign
RDWorks V8. Art
Cam. Autodesk ,
Meshmixer,
Processing,
Silhouette
studio, etc.

Que las y los
participantes
aprendan
distintos tipos
de habilidades
enmarcadas en el
desarrollo de la
educación STEAM
para
incentivarlos a
una futura
aplicación y
estudio.

Modelo con
estrategias que
permitirán la
permanencia,
incentivo y
trayectoria
educativa de
mujeres y
estudiantes parte
de la comunidad
LGBTQI+ en el
marco del
desarrollo de la
educación STEAM.

Aún no se ha
recopilado con
fuentes de
información.

Que los talleres
cuenten con
estrategias de
monitoreo y
seguimiento.
Además de activar
redes sociales
para acompañar y
retroalimentar la
comunidad.

Encuestas,
entrevistas y
evaluaciones.

Programas de
adobe como
InDesign,
Illustrator,
Photoshop y
complementandose
con todos los
software
utilizados en los
talleres STEAM.

Se espera un
seguimiento y
trayectoria
educativa de
mujeres y
estudiantes
disidentes de
género.

Otorgar al modelo
la cualidad de
replicabilidad,
permitiéndole
escalar más allá
de las unidades
educativas,
apuntando al
diseño y
ejecución de
talleres y
experiencias con
comunidades
sociales y con
una diversidad de
rangos etarios.

Experiencias
propias y de
nuestros pares
durante el
proceso de
investigación y
desarrollo del
modelo

Incluir
estrategias y
herramientas
gráficas a
nuestro modelo
que permitan
controlar y
establecer con
qué aspectos se
puede
flexibilizar en
la ejecución, y
con qué no,
teniendo un
índice de
graduación desde
lo más
fundamental e
importante, hasta
lo más flexible.

Mediante la
auto-validación
de nuestro modelo
por medio de la
creación y
ejecución de
talleres, y con
entrevistas a
nuestros pares
participantes
durante estas
jornadas.

Programas de
edición gráfica y
editorial como
Adobe InDesign,
Illustrator y
Photoshop que
permiten
representar de
manera clara y
directa estas
consideraciones

Otorgar a
nuestros usuarios
del modelo la
opción de
identificar
oportunidades
para personalizar
y crear
adecuaciones
pertinentes a
cada contexto y
usuario, llegando
a una ejecución
satisfactoria.


