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Figura 1: Propuesta metodoldgica de Investigacion
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UNIDAD I: DIBUJO

CONCEPTOS vy
TECNICA BASICA

A nivel conceptual

Revisar conceptos de lenguaje
visual, construyendo una sintesis
visual que pueda desarrollar bajo
sumatoria seguida de representa-
cién del mismo ejercicio para inte-
riorizarse con materialidades y
tiempo de ejecucion.

Material pre clase:

Sesion tedrica significado concep-
tos.

- Riqueza grafica. Grafias y lenguaje
visual

- Tipos de técnicas.

- Sintesis Visual

A nivel instrumental.

Mirar objetos fisicos y representar
en el dibujo, utilizando materiales
andlogos.

Clase

- Herramientas y nociones Basicas
de Dibujo

En clases: Manejo de materiales

. Carbén para parrilla

. Cuadernillo  (laminas  de
pliegos de papel bond N°180 grs. e
hilado N°6) con papeles no estuca-
dos tamaro 38,5 x 55 cms,

Desarrollo post clase:

- Avanzar en cantidad de ejercicios,
por sumatoria, para lograr desarro-
llar una ldmina tamano cuadernillo a
exponer. (correccién)

UNIDAD II: ABSTRACCION,
F AATO

A nivel conceptual
Revisar concepto de
abstraccién, constru-
yendo desde la experi-
mentacion de la mate-
rialidad que pueda

Figura 3: Contenidos Unidad de aprendizaje

ejercitar  bajo misma
técnica para interiori-
zarse de materialidades
y modo de enfrentar el
plano. (soporte)

Material pre clase:
Sesion tedrica significado concep-
tos.
- Semdntica (signo)
Representacion - significado o
bien un estado de sensaciones en el
dibujo
Tamarios
Proporciones
Ejes

A nivel instrumental.
Analizar tipos y tamaios de dibujos,
utilizando materiales andlogos.

Clase
- Desarrollar tipos de dibujos, tama-
fos v/s papel soporte

Crear pinceles para dibujar y

experimentar con materiales

. Pluma de péjaro, Construc-
cién herramientas Caa de bambu,
cola-pen.

. Papeles estucados tamano
38,5x55 cms. (Se sugiere de prefe-
rencia, papel couché desde 180 grs.
hacia mayor gramaje, tanto brillan-
tes como opacos)

Desarrollo post clase:

- Desarrollar la mancha como signo,
en distintos tamafios y herramientas
distribuidas dentro de un formato
pliego (77x110 cms.) en pliego
couché opaco 180 grs. para expo-
ner. (correccién)

DIAGRAMACION
S Y TECNICA

A nivel conceptual

Revisar conceptos de diagramaciéon
y Composicion, construyendo desde
la experimentacion de la materiali-
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EL DIBUJO PARA FAVORECER LA CONCEPCION DE IDEAS
EN ELAPRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE DISENO.

Figura 4: Demostraciones de ejercicios realizadas con herramientas experimentales.
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Ejercicios con herramientas
experimentales
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Figura 5: Dibujo analogo del entorno con carbdn de parrilla
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Figura 6: Dibujo analogo del entorno con plumilla cafia de bambd
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REFERENCIA TIPO DE FUENTE DERECHO USO ACCION TOMAR
LICENCIA CREATIVE COMMONS
Dibujo
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Ejercicio con plumilla cafia de
bambu
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Figura 7: Ejemplos de dibujos, técnicas mixtas

REFERENCIA TIPO DE FUENTE DERECHO USO ACCION TOMAR
LICENCIA CREATIVE COMMONS
Dibujo
Ejercicios con técnicas mixtas Elaboracidn Propia CCBY 4.0 No aplica

Elad]




Figura 8: Ejemplos de dibujos, figura humana a través del fondo, carbdn de parrilla
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fondo con técnica carbon de parrilla
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Figura 9: Ejemplos de dibujos, figura humana a través del gesto
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gesto con técnicas mixtas
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Figura 10: Ejemplos de dibujos, objetos a través del contorno
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