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IN
TROD

UCCIÓN

Estructurar la gestión de los sólidos reciclables mediante la 
participación e involucramiento activo de la ciudadanía para así 

minimizar el volumen residual del Campus Recreo.

¿Cuál es el sentido del proyecto? ¿Por medio de qué vínculos construir 
una participación e involucramiento activo de la ciudadanía? ¿Dónde 

se inicia y cuál es la ruta proyectual? 

OBJETIVO ESPECÍFICO 



Propuesta y sentido 
del sistema

IN
TROD

UCCIÓN

Modelar un 
sistema de apoyo 

al reciclaje 

Situar una base de 
marcada en la 
experiencia de 
momentos de 

aprendizaje Lograr que el 
usuario se sienta 
partícipe en todo 

momento

 Por medio de un 
plan de incentivos 
poder construir un 

círculo virtuoso



INCENTIVO

Del lat. incenfivllm íd., neutro del adjetivo incentivus 
'que da el tono musical', 'que invita o incita', derivo de can ere 'cantar'.

IN
TROD

UCCIÓN

I. Que mueve o excita a desear o hacer algo. 
II. Estímulo que se ofrece a una persona, grupo o sector de la economía con 

el fin de elevar la producción y mejorar los rendimientos



IN
TROD

UCCIÓN

¿Cuáles son las metodologías a trabajar para poder llegar de forma 
más cercana a la ciudadanía y así evaluar su responsabilidad y 

aprendizaje hacia una visión de desarrollo sustentable?

¿Cómo atravesar los planes de estudio? ¿Cuáles son los incentivos a 
tratar dentro del proyecto? ¿Qué puntos/acciones pueden 

motivar/incentivar/mover al alumnado a reciclar?



REVERSE VENDING RECYCLE

I. 

Sistema de reciclaje de venta inversa que premia a aquellos 
ciudadanos que separen correctamente sus residuos reciclables

II.  

Por cada producto que se recicle el usuario recibe el incentivo

ESTUD
IO



Casos referenciales

ARGENTINA
Ciudad Autónoma - Otorga cupones de 
descuento y crédito en la tarjeta de 
transporte público

AUSTRALIA
Envirobank - Otorga crédito para usar 
en el transporte público

BRASIL
 Ecoelce - Otorga créditos en la factura 
de electricidad

ALEMANIA
Pfand propone que los supermercados 
paguen  0,25 € a los ciudadanos por 
reciclar

REINO UNIDO
Tesco propone pagar 10 peniques a los 
clientes por cada botella de plástico 
devuelta

ESPAÑA
RECiCLA - Otorga dinero  acumulable 
que se  pueden recibir en una cuenta 
bancaria

COLOMBIA
Recarga Verde propone  canjear 
envases por pasajes

INDONESIA
Surabaya permite pagar el transporte 
público con botellas

ITALIA
RiVending propone que lo recaudado 
será donado a un hogar de animales

ESTUD
IO



Casos referenciales ESTUD
IO

CHILE
Proyecto de título por Erwin Oehrens |  Ingeniero comercial Uchile
Plan de negocios: Reverse Vending Recycle

“Propone analizar la viabilidad del modelo de negocio de una plataforma 
de reciclaje innovadora y el beneficio a las personas que ayuden a la 
descontaminación a través del reciclaje. Principalmente incentivando a 
través de beneficios, premios y/o regalos a que esta actividad se masifique 
y se adopte colectivamente como proceso primario.”



Análisis paper - Plan de negocios: 
Reverse Vending Recycle

ESTUD
IO

USUARIO

MÁQUINA

Genera residuo Reconoce el tipo 
de residuo 

Lo deposita en 
la máquina 

Recibe el voucher 
con un código

Lo ingresa a 
un sitio web 

Canjea incentivo

Reconoce la densidad 
del material  

Separa, tritura o 
comprime el residuo

Almacena el 
residuo

Genera el voucher 
con un código



ESTUD
IO

“El incentivo a través de premios hace que el modelo de negocios sea 
atractivo para el usuario, fomente el reciclaje y la conciencia humana”

¿Dónde queda la participación humana? ¿Por qué la interacción 
humano-máquina es más atractiva? ¿Cómo se puede mantener la 

práctica del concepto pero humanizarlo?



PLAN UNIVERSITARIO

D
ISTIN

CION
ES

El sistema se encuentra dirigido principalmente a un público 
universitario (estudiantes de la Escuela de Arquitectura y Diseño), los 

cuales varían sus edades entre 18 y 26 años.

Dichos cuentan con una amplia malla curricular que los mantiene un 
constante movimiento y con pocos tiempos de descanso a raíz de eso 

se busca encontrar un incentivo que motive dicho movimiento.



PROPUESTA DE INCENTIVO

D
ISTIN

CION
ES

La propuesta a contemplar se centra en la premisa de que los 
incentivos canjeables no deben emitir residuos, esto se piensa para 

seguir una línea acorde a la disminución de dichos residuos. 

Se inicia con la construcción de un programa basado en el concepto 
reverse vending recycle, en primera instancia se fabricará un 

elemento objetual que permita depositar los residuos. 



PROPUESTA DE INCENTIVO

D
ISTIN

CION
ES

Cada elemento objetual dispondrá de un sistema (por resolver) que 
permita reconocer el residuo y entregar un punto (nombre y cantidad 

por definir), dichos puntos se podrán acumular y al conseguir una 
cantidad predeterminada se podrán canjear por: 

I. Puntos  para las entregas semanales del Taller de Amereida
II. Un pase de  inasistencia al Taller de Cultura del Cuerpo o al Taller de 

Amereida



D
ISTIN

CION
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Hallazgos y 
conclusiones

I. 
¿Cuál es el factor de diferenciación proyectual? 

II.  
Humanizar desde un accionar del incentivo, 

Construir una transición orientada hacia la acción que 
identifica oportunidades



Tabla de reciclaje AN
EXO

FECHA RECICLABLE LITROS/KILOS 

11/08 Latas 5 kilos

11/08 Botellas plásticas 6 kilos

11/08 Cartón 7 kilos

11/08 Cartón 80 kilos

18/08

18/08


