
CUANDO TODOS DISEÑAN
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2.-“El Diseño en un mundo conectado”

1.-“Innovación hacia una nueva Civilización”

3.-“Diseño para la innovación social”

Diseño y cambio social
 en nuestro mundo

En donde
TODOS PUEDEN DISEÑAR

DISEÑO DIFUSO

PROCESO SOSTENIBLE DE 
CAMBIO PROFUNDO 

MUNDO CONECTADO

INNOVACIÓN SOCIAL CULTURAL 

Redescubrir formas de 
reorganización y colaboración 

AFRONTAR PROBLEMÁTICAS

Propósito de
INNOVAR

SISTEMAS DISTRIBUIDOS 

OLAS DE INNOVACIÓN

INNOVACIÓN SOCIALES

 - Capacidad de adaptarse a las situaciones
-Colaboración para generar soluciones

SISTEMAS RESILIENTES

Sistemas
SOCIOTECNICOS

DISEÑO EXPERTO

INNOVACIONES RADICALES

CULTURA 
RESILIENTE

Cuatro sistemas

-ORGANIZACIONES DE BASE

-

-SISTEMA DE ALIMENTOS Y 
AGRICULTURA

-FABRICACIÓN DE ALTA 
TECNOLOGÍA

ESCALA Y LOCALIDAD

NIVEL DE IMPACTO DE INNOVACIONES
depende de

MODOS DE DISEÑO

MODO CONVENCIONAL 
DEL DISEÑO

MODO CARACTERÍSTICO 
DEL DISEÑO

TRADICIÓN

CONOCIMIENTO EMPÍRICO

OBSERVACIÓN DE LO QUE 
YA EXISTENTE

Se basa en la 
PRUEBA Y ERROR

CAPACIDADES HUMANAS Y 
PROGRESO

• SENTIDO CRITICO
• CREATIVIDAD

• SENTIDO PRACTICO

RESOLUCIÓN 
DE PROBLEMAS Y DAR 

SENTIDO

Pensando en
FORMA Y FUNCIÓN

DISEÑO

DISEÑO DIFUSO
DISEÑO EXPERTO

Inexperto con 
capacidades naturales 

para diseñar
CONTENIDOS FORMA MODALIDAD

CODISEÑO

COMO SE CONSTRUYE UNA 
SOCIEDAD

COMO, LOGRAR QUE SUCEDAN LAS 
COSAS

MOTOR DE CAMBIO 

SUSTITUYE A LA INNOVACIÓN 
TECNOLÓGICA

 ORGANIZACIONES IMPULSADAS POR EL 
DISEÑO

SOLUCIONES O IDEAS 
PRE EXISTENTES


