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Introduccion sobre PiX

¢ Que es Pixi? cDe gue se trata el Proposito
proyecto?
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Formulario

Marzo 31.03

La creacion de la encuesta en
google form

Abril 14.04

Publicacion del formulario
por medio del instagram
Ead y ceeadpucv.

Abril 28.04

Las primeras entrevistas
alumnos y ayudantes

Abril 07.04

Correccion del formulario

y
ultimas retoques (imagen)

Abril 21.04

Contactar a gente que ha
utilizado Pix y enviarles el
formulario

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

4

Partituras de Interaccion PIX

B I U &= X

Somos titulantes de Diseno de Interaccion en la PUCV y estamos investigando el uso de las partituras de
interaccion (PIX) en distintos proyectos. Si has trabajado con ellas, te invitamos a responder esta breve
encuesta, que solo tomara un minuto.

iGracias por tu tiempo!

Este formulario recoge automaticamente los correos de todos los encuestados. Cambiar configuracion

i Has utilizado las partituras de interaccion PIX en algun proyecto? *
Si

MO

Después de la seccion 1 Ir a la seccidn 2 (Cuéntanos sobre tu...iencia usando PIX)



Entrevista

1. Hallazgos en las entrevistas (Jerarquia,
Casos de estudio, Puntos a mejorar)

2. La correccion a las preguntas de las
entrevistas




Analogo/Servicios

academico
Social

Sintetizar informaciony
categorizacion

Investigacion Desarrollo

Gracias a las entrevistas, se logran
categorizar los distintos casos de uso para
mostrarlos como contenido valioso en el
proyecto

Publico

Privado

Digital



