Libro partituras de
interaccion PiX

Belen Briones
Matias Morales



1. Introduccion Sobre P1X 2. Mapas Conceptuales

cQue es P1X?;de que se trata el proyecto? Analisis y fusién de ambos mapas
¢Proposito del proyecto? conceptuales

3. Modelo visual 4. Recoleccion de casos
Sintesis de los mapas conceptuales El proceso de creacion

5. Entrevistas 6.Categorizar y Sintetizar
Contar las entrevistas y el proceso Tomar la decision y editorial del libro P1X

7. Compromisos

Tener en cuenta los roles, para la siguiente
etapa del proyecto



Introduccion sobre P1X

;Que es P1X?
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¢De que se trata el proyecto?

* Generar la teoria
existente de P1X

 Los casos de estudio

* Mostrar que hay
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Bibliografia
Literatura existente

1. Memoria de titulo PiX como 2. Partituras de interaccion 3. Narrativas iconograficas: Un
lenguaje y metodo accesible hacia un lenguaje unificado lenguaje para la facilitacion
para el co-diseno para su representacion de la escritura narrativa

Alejandra Alcavil Vega / Rosario Mufioz Araya Katherine Exss Cid Rosario Munoz Araya

4. Disefiadores, ;Protagonistas o 5. La psicologia de los objetos 6. Mental Models

facilitadores del trabajo cotidianos Indi Young

interdisciplinar?: La co-creaclony Donald Norman
el consenso en el diseno de
productos para adultos mayores

Juan Carlos Briede Westermeyer / Isabel Margarita Leal
Figueroa / Cristhian Peréz Villalobos

7. Mapping Experiences 8. Ux Latam

James Kalbach Marta Sylvia del Rio / Freddy Linares
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CO-DISENO

Modelo Visual

de Partituras Pix




CO-DISENO

Modelo Visual

de Partituras Pix

Comunicacion
universal




CO-DISENO

Modelo Visual

de Partituras Pix

Memoria
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Recoleccion de casos

Marzo 31.03

La creacion de la encuesta en
Google Form

Abril 07.04

Correccion del formulario

Abril 14.04

Publicacién del formulario
por medio del Instagram
Ead y ceeadpucv

Abril 21.04

Contactar a gente que ha
utilizado Pix y enviarles el
formulario

Abril 28.04

Las primeras entrevistas
alumnos y ayudantes

Preguntas  Respuestas @ Configuracion
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Somos titulantes de Diseno de Interaccion en la PUCV y estamos investigando el uso de las partituras de
interaccion (PIX) en distintos proyectos. Si has trabajado con ellas, te invitamos a responder esta breve

encuesta, que solo tomara un minuto.

iGracias por tu tiempo!

i Has utilizado las partituras de interaccion PIX en algun proyecto? *

Si

MO

Después de la seccion 1

Ir a la seccion 2 (Cuéntanos sobre tu...iencia usando PIX)

stados. Cambiar ¢ onTiguracion
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Entrevistas

Estado de las entrevistas: realizadas,
pendientes y faltantes”

Entrevistas
realizadas

No entrevistados

Total de personas

Estudiantes | Profesionaes | Total
3

4 7

4 6 10

7 10 17

® Proyectos de estudiantes / docentes
o Pymes

o ONG

e Cuadernos pedagogicos

® Gobierno

® Beereal

Hallazgos

Y ahi destacas los patrones comunes,
dolores, necesidades o ideas que surgieron.

® Muchos no sabian que se podian
editar o agregar las capas.

® Mayor variedad de iconos
® Las partituras ayudaban a
organizarse mejor.

® Visibilizar mentalmente el
proceso de diseno

Facilitar el orden y recordar €l
proceso disenado



Categorizar y Sintetizar

Etapas del Proyecto
Investigacion
Conceptualizacion y
prototipado
/ \ Desarrollo
Fundamento
. . Casos de uso
Teorico - :
Ambito proyecto
. Académico
Mapa Formulario .
_ - Social
Conceptual Entrevista Categorizacion Privado
Modelo visual Redaccion Publico
Redaccion Recolectar
bases teoricas partituras
\ / Narrativa
Digital
Analoga

Diseno del libro



Corpus de texto

Taller de Titulacion

Nos comprometemos a elaborar el corpus de texto

del libro, recopilar las entrevistas necesarias para Casos recopilados
construir los casos y comenzar con las primeras

maquetaciones mediante WireFrames que definan

la estructura del proyecto editorial.

Maquetaciones/
WireFrames



