Problematica

La revision detallada de los 22 talleres creados en la EIAD] evidencio
objetivos definidos y bien articulados desde la perspectiva del diseno, estos
objetivos no se traducen en criterios pedagogicos aplicables al aula.

Estos talleres privilegian la exploracion, la apertura del proceso o la
experimentacion material, pero no una planificacion escolar, donde el

docente necesita claridad metodologica, Objetivos de

establecidos por el Mineduc, tiempos definidos y un diseno de experiencia

global para apuntar a un aprendizaje significativo.

Brechas Presentes

Aprendizaje

Este contraste se evidencio al analizar los formatos, lenguajes y exigencias
de cada taller, sus estructuras no estaba pensada para ser implementada

autonomamente por un profesor en clase.

Logistica

Depende de las
condiciones fisicas del
aula, la distribucion del
mobiliario y el tiempo

Pedagogica disponible. Exige
Requiere objetivos adaptaciones que
claros, evaluaciones contemplen
formativas y espacios necesidades diversas,
de metacognicion. incluida la

Considera la diversidad neurodivergencia.

de ritmos y estilos de
aprendizaje para
asegurar experiencias
significativas.

Didactica
Promueve partir del

. . Institucional
conocimiento previo

del estudiante y Involucra la

utilizar estrategias de coordinacion entre
descubrimiento. equipos de trabajo y
Favorece la la adaptacion de los
articulacion entre talleres a las
asignaturas para posibilidades reales
enriqguecer la de la escuela, tanto
comprension. humanas como

espaciales.

Dimensiones Presentes

Insights

Un taller solo se vuelve
aplicable cuando cuenta con
instrucciones precisas,
materiales accesibles, una ruta
clara de actividades vy criterios
de adaptacion.

Motivacion

Tiempo

digitales.
El tiempo establecido

es insuficiente para
actividades con

- Materiales bloques de 40 min.

Falta de materiales
preparados y adecuados al
contexto. ‘

Guias

Loreto

Necesidad de guias claras para

implementar talleres sin apoyo

externo.

Diversidad

Presencia de diversidad y
neuro divergencia en los
estudiantes.

Contexto

Importancia del clima
socioemocional y la confianza
de los ninos.

Aprendizaje

Valor del aprendizaje
manipulativo y a traves de
la experiencia.

Evaluacion

Evaluacion y documentacion
del proceso.

Definicion de Acervo

“‘Conjunto de bienes o valores morales o
culturales acumulados por tradicion o
por herencia.”

Real Academia Espanola. (s.f.). Acervo. En Diccionario de la
lengua espanola

Pensamiento Principal

“Una plataforma que convierte talleres disenados por
estudiantes universitarios en experiencias educativas
transferibles, para que los docentes puedan mediar
el aprendizaje de forma significativa en la nines.”

0.0 Objetivo General

Disenar un acervo pedagogico de talleres que facilite la
transferencia educativa hacia docentes, permitiendo que

comprendan como esta construida cada experiencia y puedan

mediar el aprendizaje de forma significativa.

Objetivo Especifico

0.1 0.2

Documentar cada taller Organizar los talleres
con sus objetivos, en una plataforma
secuencia de acciones, accesible y havegable
materiales, tiempos y para docentes.

roles.

Definicion

‘Para que yo pueda
usar un taller,
necesito que tenga
una secuencia clara:
‘ que hago primero,
que sigue despues y
en cuanto tiempo.”

Andrea

‘Lo mas importante
para mi es que el taller
tenga su Objetivo de
Aprendizaje claro; sin
eso, ho se donde
ubicarlo en el curriculo.”

"Aqui todo se aprende
haciendo; teoria y practica
van juntas, por eso la
planificacion del modulo
debe considerar esa
integracion desde el inicio.”

—— Transferencia

Taller de competencia giroscopica 2023

___ Estandarizacion

Pedagdgica

Material-
Tecnologico

Cuestiona
materiales
complejos o
costosos y propone
recursos accesibles
y coherentes con
las capacidades
tecnicas del
establecimiento.

La problematica central no radica en la calidad o creatividad
de los talleres, sino en la desarticulacion entre su forma
actual y la practica docente cotidiana. Esta brecha impide
que las propuestas universitarias se transformen en

herramientas viables para la ensenanza escolar,

senalando

una necesidad clara de mediacion entre ambos mundos.

Ausencias de Retorica Docente

Propdsito del Contenido Guia
Taller Académicoy actividad y
Conceptual Fabricacion
Descripcion Asignatura Materiales
Objetivos, Generales Conceptos claves Etapas
y Especificos Fundamento
Teorico

Cierray Registro
Evaluacion Fotografico
Resultados Archivos de
Esperados de fabricacion
la actividad

En base a
entrevistas

Interés por herramientas 0

22

Categorias establecidas

Talleres Disenados en

un contexto
universitario

Memorias de Titulo 2017-
‘ 2023
‘ por Franco Castaneda,
Bastian Gonzalez, Rosario a
Mabel Vicente, y Renee
‘Mis estudiantes no

son tan autonomos;

Taller de Diseno de Servicios

necesito actividades 2024
que se puedan
organizar rapido y que Memorias Disefio de talleres

ellos entiendan sin
tanta explicacion.”

pedagogicos de fabricacion
digital, los cuales estan
directamente vinculados al
curriculo escolar

TDS

Taller de Fabricacién Digital

2017

TFD Talleres realizados por taller de
fabricacion 2019 y subidos a la
plataforma de Instructables.

Acervo de Mediacion

Un catalogo de talleres
manipulativos, clasificados
por niveles educativos,
tiempos establecidos y tipo
de experiencia.

Guias de implementacion
disenadas para docentes,
claras, breves, visuales.

Adaptaciones para
situaciones o contextos de
diversidad y neuro
divergencia en las
experiencias de aprendizaje

Instrumentos que

puedan integrar tipos
de evaluacion formativa.

0.3 0.4

Establecer criterios de Validar la transferencia
usabilidad y claridad pedagogica mediante
para que el docente sesiones piloto con
pueda visualizar la profesores.

experiencia completa

Acervo Pedagogico de Talleres es una plataforma digital que En el contexto educativo y digital,
reune, organiza y documenta herramientas de aprendizaje un acervo es un conjunto

disenadas para ser utilizadas en el aula. Este acervo
que los docentes accedan a talleres completos, con
orientacion clara sobre su intencionalidad educativa
secuencia de actividades, materiales y criterios de

permite organizado de conocimientos,
herramientas y recursos que una

: comunidad produce, conservay

comparte para asegurar su

evaluacion, facilitando su integracion en contextos reales de transmision y uso significativo.

ensenanza.

Propdsito

Arquitectura

Catalogo

Transferencia

Presenta la mision, por que existe y cuales son los principios
pedagogicos y de diseno que lo fundamentan el sitio web.

Describe como funciona el acervo internamente, la estructura
minima de un tallery la logica que organiza toda la plataforma.

Ofrece la exploracion concreta de los talleres, filtros, categorias,
visualizacion y seleccion de contenidos.

Entrega los materiales, guias, descargas y apoyos necesarios para
implementar el taller directamente en el aula.

Herramienta para docentes

John Dewey

Maria Montessori

La autonomia infantil surge

la educacion se basa en la del trabajo libre en un
experiencia, la interaccion con el ambiente preparado sensorial
entorno y la resolucion de y materialmente.

problemas, defiende el
“aprender haciendo”

Loris Malaguzzi /
Reggio Emilia

El nino es competente, curioso
y capaz de construir
conocimiento a traves de
diversos lenguajes.

Rosario Berasaluce

Plantea la educacion desde la
practica situada, tiene relacion con el
diseno, le da importancia a los
dispositivos pedagégicos como
mediadores, entre estudiantesy
contenidos.

Otros Autores

Los cuales toman
una retorica desde
la didactica presente

NGRS

Lev Vygotsky

Plantea que el aprendizaje ocurre en

Jerome Bruner

por si mismo

interaccion con otros y que el docente busqueda de sentido.
media el acceso al conocimiento .

"El ambiente debe apoyar, no
interferir, en el desarrollo
natural del nino.”

Montessori, M. (1967). The discovery of
the child. Ballantine Books.

Howard Gardner

Existen multiples inteligencias; la
educacion debe diversificar modos de
expresion y resolucion.

‘No existe una unica forma de ser
inteligente.”

Gardner, H. (1983). Frames of mind: The theory of multiple
intelligences. Basic Books.

Sostiene que el aprendizaje se potencia cuando
el estudiante descubre relaciones y significados

"‘Aprender es participar en una comunidad en

Bruner, J. (1996). The culture of education. Harvard University

Press.

‘Lo que hoy es zona de desarrollo proximo,
manana sera desarrollo real.

VygotsRy, L. S. (1978). Mind in society. Harvard University

Press.

Enfoque Reggio Emilia

Es un enfoque pedagodgico contemporaneo que concibe al
NiINO cCoMo un sujeto competente, curioso y capaz de
construir conocimiento en relacion con otros y con su
entorno. Su principio central es el aprendizaje como
experiencia situada, donde los “cien lenguajes” permiten
expresar y pensar el mundo a traves de multiples
materialidades. Es un enfoque porque articula una vision
epistemologica, organizativa y etica del aprendizaje, una

manera integral de disenar experiencias, espacios y
relaciones que hacen visible el pensamiento infantil.

Ambientes educativos de Reggio Emilia, archivo historico y retrato de Loris Malaguzzi..

Estructura

Una plataforma que convierte talleres disenados en experiencias
educativas transferibles, para que los docentes puedan mediar el

aprendizaje de forma significativa.

Ficha del

Etiquetas: Kinestésico

Catalogo de los 22 Talleres

Taller DETALLE DEL TALLER

Manipulativo  Grupal NOTAS PARA EL PROFESOR:

Conteo con elementos concretos Este taller est4 disefiado para desarrollar

fluidez en el conteo y comprension de

Descripcién del taller agrupacion, bases fundamentales para

L)
eXIste ntes Los estudiantes practican el conteo utilizando bloques, fichas y otros materiales nf operaciones posteriores.

desarrollar comprensi

OA vinculado

ion numérica.

VARIACIONES SEGUN CURSO:

————

Se presentan los talleres en una

Informacién detallada Guia de Experiencia

Su caracter mas visual, kinestésico u
otros enfoques.

Marzo

Conceptualizacion

Objetivo: dejar completamente claro que
es el acervo, cuales son sus capas, cOmo
se organiza la informacion y como se
traduce en una plataforma digital.

e Documento conceptual final del Acervo.
e Mapa del sitio aprobado.
e Wireframes de baja fidelidad.

L

Abril

Produccion de contenidos +
diseno visual

Objetivo del mes: producir todo el
contenido del acervo y disenar la interfaz
visual del sitio.

e 100% de las fichas escritas.
e Sistema visual completo.
e Prototipo de alta fidelidad en Figma.

Al abrir un taller, se habilita una

Analogia desde la musica

Los rudimentos son patrones tecnicos minimos, repetibles y
combinables, que organizan la gjecucion en la percusion.

Reggio Children, s.f.

~  ¢Queesunrudimento?

Definicion Propia

Unidad minima de accion, relacion o soporte que
hace posible que una experiencia educativa

Son estructuras basicas como el single stroke, double stroke ocurra.

o paradiddle que funcionan como un vocabulario operativo

desde el cual el intérprete construye secuencias y piezas

mas complejas.

@: Rudimentos de Interaccion Rudimentos Logisticos

Son las formas basicas en que Son las condiciones operativas
estudiantes y docentes se necesarias para que un taller
relacionan durante un taller. pueda implementarse: tiempos,
Incluyen gestos, turnos, . secuencias, organizacion del
conversa?iones, dinamicas de Categorlas de espacio, roles, nimero de
Zg;eg;":‘;?; escucha o Rudimentos estudiantes, preparacion previa.

estructura reorganizada y coherente, pestana con sugerencias para el
construida a partir de los criterios docente, construidas a partir de la
identificados en las entrevistas. Por experiencia observada y las
ejemplo, se consideran las entrevistas, que orientan la
habilidades predominantes de cada preparacion y permiten una

curso y se incorporan filtros que implementacion mas efectiva del
permiten clasificar los talleres segun taller.

L

Mayo

Desarrollo web
Fase 1, estructura funcional

Objetivo del mes: convertir el diseno en
una pagina web real, aunque todavia sin
toda la base de datos cargada.

e Sitio web en version alfa (no publico).
e Estructura navegable sin contenido
final.

Rudimentos de mediacion
pedagogica

Son los elementos minimos que
permiten transformar un
contenido en aprendizaje:
preguntas clave, demostraciones
simples, andamiajes, ejemplos,
metaforas o momentos de

asombro.

Junio

Desarrollo web
Fase 2: contenido + filtros + responsividad

Objetivo del mes: cargar contenidos
reales, mejorar usabilidad y preparar el
sitio para testear con docentes.

e Sitio web beta con contenido real.
e Catalogo completamente funcional.

Rudimentos materiales

Son los objetos fisicos o digitales
esenciales que permiten que la
accion educativa ocurra: piezas,
tarjetas, herramientas, soportes,
imagenes, kits o recursos
Minimos.

Julio

Testeo con docentes + iteracion final +
presentacion

Objetivo del mes: ajustar el sitio segun la
experiencia real de usuarios docentesy
preparar la entrega final del proyecto.

¢ Sitio web final publicado.
e Informe de testeo y mejoras.
e Presentacion del proyecto lista.

Katalina Luz Gajardo Maturana
Titulo 1, Diciembre 2025




