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Desde los torneos organizados por el arquitecto Manuel Casanueva, las diferentes
versiones de la Copa Recreo, hasta los juegos inventados como actos, es que esta
escuela tiene un pie puesto en lo lúdico. Corresponde a la libertad que otorga el
enfrentamiento, la astucia, la prueba contra si mismo o contra otros o con el azar.

Si a lo anterior sumamos el estudio y analisis del cuerpo humano y sus medidas e
implicancias, y la relación cercana de este cuerpo con el espacio pero además con los
diferentes nexos o vinculos que se pueden dar con otros cuerpos, tenemos elementos
suficientes para avalar el presente estudio. El deslizador colectivo sobre nieve nace
del interes de dos diseñadores de recoger el vertigo de la pendiente en un espacio
cubierto de nieve. Estableciendo un recorrido realizado sobre un objeto conducido
por ellos mismos. Uno sera el encargado de controlar la estabilidad y el otro estará a
cargo de establecer la dirección.

En este punto comienza el divertimento, la competencia entre ellos dos y el elemento.
El juego consiste en lograr dos, ser uno solo. A modo del bimomio ecuestre en el que
caballo y jinete se transforman en un solo ser para lograr salvar la valla.

Al conocer ambos diseñadores el medio que quieren dominar a través del objeto
creado, saben con propiedad los aspectos técnicos que deben abordar, pero no tanto,
para dejar espacio a que exista la incertidumbre y permitir que el juego tenga, cada
vez, un azar que lo hace inpredecible.

Se puede pensar en una carrera de binomios, pero mas alla de la competencia y el
triunfo, este es un juego en que se pone a prueba lo colectivo por sobre lo individual.

Marcelo Araya
Profesor Guía





        

     La necesidad de desplazarse sobre una superficie compleja como la nieve, hizo que sur-
gieran diversos aparatos para movilizarse sobre esta, por las mismas propiedades de la 
nieve el deslizamiento fue la clave para muchos de ellos. Algunos de los cuales han evolucio-
nado como deporte, como en el caso del esquí, que desde el juego ha ido experimentando 
diversos cambios, tanto en formas, materiales y modo de uso, evolucionando a nuevos tipos 
de deporte de deslizamiento como el snowboard que transforman la manera de concebir el 
deslizamiento con nuevos movimientos.
Hasta el momento, los deportes de deslizamiento sobre nieve son algo de carácter indi-
vidual, son el juego de una persona y su aparato enfrentados a la pendiente. Por lo que la 
poiesis del juego está en romper la individualidad de este y llevarlo a algo colectivo a través 
de un elemento.
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      Introducción.


