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LLas ediciones

Las edicines son el modo mas comun de
publicacion y la mayor ilusion de todo el que
quiere publicar un libro. La mayor parte del
tiempo nos referimos como a edicion como
aquella obra que se publica e imprime a
traves de una empresa editora. Tras superar
unos filtros de calidad, la obra de un escritor
despierta el interés de un editor, que decide
apostar por ella y lanzarla al mercado. Se
encarga por ello de gestionar todo el proceso
de edicion (correccion, seleccion y disefio
de la portada, maquetacion, impresion,
distribucion, promocion...) para que la obra
pueda convertirse en un libro comercializado
y se responsabiliza, ademas, de todos los
costes que se desprendan de ello.




LOS LIBROS
DIGITALES

Los libros digitales son un tipo de archivo
digital, el cual se puede leer en diversos
dispositivos electronicos, que tambien
tenga una opcion o formato que permita
leer dicho archivo.

A diferencia de los libros analogos, y
obviando la parte del papel, los libros son
distinguiblemente diferentes. De hecho, este
se puede presentar en variados formatos,
para sus variados soportes. Los libros
digitales usan los denominados metadatos
para entregar informacion correspondiente
a la edicion (asi como si estuviesen ocultos
dentro de su cddigo). Por ultimo, su indice
esta relacionado a hipervinculos que te llevan
directamente al contenido que necesites, y
haciendo su uso mucho mas dinamico.



E-BOOK

Antes de abordar lo que son las ediciones
digitales, debemos hablar de lo que es
un eBook. Un libro electronico o libro
digital, mejor conocido por su nombre en
inglés como electronic book o eBook, es la
publicacion de un archivo en formato digital
especificamente creado para ser leido en
dispositivos electronicos, tales como lo
podrian ser un celular, un computador, o un
e-Reader, dispositivo especifico cuya principal
e incluso unica funcion es la lectura de
dichos archivos. Es por eso por lo que puedo
decir que un eBook es el complemento del
archivo digital mas su soporte de lectura.

E-BOOK



EDICIONES

DIGITALES

Estas se definen como la producciony
oublicacion de material destinado a la lectura
nor medios de soportes digitales (como
0 seria por ejemplo un eBook). Es posible
referirnos como edicion a una edicion digital
puesto que, a pesar de que esta no goce de
una materialidad o maquetacion fisica como
lo seria un libro de papel, todo el contenido
de la publicacion digital es trabajado, editado
y disenado, al igual que las publicaciones
analogas.

iPero ten cuidado! No es lo mismo un

libro digital que un hipertexto. Como ya
mencioné antes, una publicacion digital es
aquella version digital de una publicacion o
un libro, mientras que un hipertexto es aquel
que contiene enlaces de otros textos: es

una estructura que permite crear, enlazary
compartir informacion de diferentes fuentes.




DIGITALES

FORMATOS

Los formatos son las capsulas que contienen
la informacion de un archivo de lectura,

y se encargan de organizar y codificar la
informacion. Cada formato esta disenado con
cualidades unicas para su uso.

Dependiendo de la situacion, necesitamos
saber y entender estas cualidades, ya que
segun el formato que usemos se nos puede
facilitar el guardado, transmision y uso en el
sistema que los lectores o nosotros utilicemos
a futuro. Piensa en el formato como si fuese
una extension de tu libro digital; puedes tener
el libro en formato PDF, y ademas tenerlo en
formato Epub por ejemplo.

Recuerda que no existe un mejor formato
gue otro, solo formatos pensados para
diferente siuaciones.



ALGUNOS

FORMATOS

PDF ' EPUB DOCX

El TXT es un archivo de texto simple
y sin formato, que carece de formato

tipografico pero contiene todo caracter
legible por el hombre

Basicamente, este formato te servira
para dar instrucciones de descarga o
impresion debidoa su estabilidad y se
lee en cualquier dispositivo.




SOPORTES
Y DISPOSITIVOS




SOPORTES

DIGITALES

Debes comprender a la audiencia a la
que te diriges para escoger el estilo de
informacion que quieras otorgar, puesto que
la distribucion varia. Los dos tipos de estilos
de informacion digital mas comunes son:

E-Book

Un archivo especialmente

programado para que se leay
se interprete en disposititvos
electrdénicos.

Audio-Book

El audio-book es el libro

hablado; es la grabacion de
audio de los contenidos de un

libro leido en vos alta.



DISPOSITIVOS
DIGITALES

Ya existen dispositivos disenados para la
lectura de libros, y que estan disponibles en el
mercado, los mas comunes son.

Es un reader creado
en Chile. Le puedes
cargar tus propios

archivos creandote
un cuenta de usuario
en el servicio.




TAXONOMIA DE
LAS EDICIONES

Comprendemos como taxonomia la
estructura que se usa para organizar la
informacion, formada por un conjunto de
categorias y subcategorias de las cuales
podemos unir entidades o cosas que
comparten alguna caracteristica comun.

Las taxonomias se pueden utilizar para una
enorme variedad de fines, pero nosotros
las enfocaremos al punto de vista editorial.
Segun lo que se presentera en la esta edicion,
vendriamos a llamar la taxonomia de una
edicion al orden y desplante de los diferentes
tipos de contenido que se presentan dentro
de una edicion analoga o digital. A través de
ella podemos predecir donde y como vamos a
organizar todo lo que queramos poner dentro
con un sentido logico de lectura.

Recuerda que a pesar de presentarte la
taxonomia, esta es una propuesta, asi que
el orden de lo presentado puede variar



ANALOGA

Para empezar, hablaremos de la taxonomia

de un libro analogo, ejemp

idea de un libro (recuerda c

ificando con la
ue no todo lo

analogo es libro) En un principio conviene
sefalar que para la impresion de libros hay
gue tener en cuenta dos grandes partes: la

parte internay la externa.

Contracubierta

Las partes externas
diferencian un libro
de otro, otorgandole
sensaciones aun antes
de haber abierto el libro,
tales como calidad,
presencia, durabilidad,
contenido, etc.

Lomo Solapa

Cubierta



Las partes internas por lo general son mas
comunes en todos los libros. Tiene que ver
con la forma en qué se distribuye el contenido
de la publicacion. Esta es la parte que puede
variar segun como la editorial lo plantee, pero
se sueleen ver asi:

TITULO




DIGITAL

En un libro digital se podria decir que las
COSas son un poco mas rapidas, ya que la
funcion principal de este formato reducir el
numero de interacciones necesarias para
encontrar algo, a la vez que agregar nuevas
interacciones, haciendolo mas dinamico.
Aparte de la obvia razon de que este formato
se lee a traves de dispositivos electronicos.




Ahondando en las caracteristicas de la
publicacion digital, recuerda que el coloféony
la resena se suelen presentar en la pagina de
vayas a vender tu edicion. El indice en verdad
es llamado “tabla de contenidos” debido a
gue este esta relacionado a hipervinculos.
Por ultimo, segun el dispositivo que se use
la lectura varia, por lo cual deberias hacer
tu edicion responsiva de manera que se
adapte a dichos cambios. De hecho (y como
dato extra) hay ciertos programas que te
predeterminan una tipografia estandar, por lo
cual te recomiendo que revises cuales son las
tipografias mas utilizadas en las publicaciones
digitales, y recordando también que ver en el
celular es diferente a ver en una impresion.

TIPOS DE LECTURA

a Estatica

Son aquellos
gue permiten la
lectura como un
libro analogo. Se

Q Dinamica

Son aquellos te
gue permiten el
uso y creacion de
interacciones. Asi

parecen mas a la como esta edicion.
digitalizacion de

un texto.



Legibilidad y
Lecturabilidad

La legibilidad se refiere a la facilidad que
tenemos para identificar los diferentes
caracteres que pueda presentar un texto,
como las formas geomeétricas reconocibles.
Mientras que lecturabilidad se refiere a la
facilidad con la que se pueda leer el texto y
como lo podemos comprender.

En palabras mas complicadas la
macrotipografia (legibilidad) es la que se
encarga de la colocacion de las letras y signos
entre unos y otros, y la microtipografia
(lecturabilidad) es la relacion que se crea con
la tipografia y la lectura fluida, facilitarle el
trabajo al ojo segun el como se lee el parrafo.
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Tutoriales de

creacion digital

En esta parte te daré algunos tips utiles a
traves de tutoriales guiados de como podrias
usar ciertas herramientas de los programas
Word e InDesign a tu favor, y asi puedas
desempenarte mejor y ahorrar tiempo al
momento de trabajar para tu publicacion.
Toda herramienta presentada aqui sera para
tu diagramacion y escritura del texto, nada de
imagenes por ahora.




ESTILO DE

PARRAFO

Con esta primera herramienta podras aplicar
un conjunto de caracterisiticas a todo el
texto que selecciones con un solo click. Esta
herramienta esta en Word e InDesign, pero te
la ensefaré a través de Word.

Normal Sin espaciado Titulo 1 Titulo 2 -~

Fstilos

Asi se vé |la barra de estilos en

Word. Esta se encuentra en la barra
superior de herramientas. Como

ves ya hay estilos predeterminados,
pero para crear uno nuev debes acer

click aqui.

Estilos v X

mw-headline

Marmal ¥

Sin espaciado

Thuo 1 = Eso abrira la ventana que

Tituba 2 pul

o 3 ves aqui, donde deberas

Mostrar vista previa

Deshabilitar estilos

presionar el A+ abajo en la

a A, Opciones.

esquina.



nuevo estilo a partir del formato ! X

Propeedades
Nombre: Estilot
Tipo de estilo; Parrafo
Estila basada en T Mormal
Extilo del pdrrafo siguiente: 7V Estilo] 3

Farmato

Calibri (Cuerpo)

Hola, ignorame yo solo soy el texto de ejemplo. nada de Info por aqul. Ahora voy a rellenar un
poquito escribiendn cosas al azdar, como pantufla, sarté, hipotalamas, esqueleta, tulipan, pingdina,

etc. Ahora, un poguito de canto: Mira lo que se avencina a |

Mo rewvisar la ortogratia m la gramatica, Espanol (Chide), Estilo: Mostrar en la galeria de estilos
Basado en: Mormal

] Agriegar a la galerfa de estifos || Agtualizar automdticamente
u' Sala gn #ste dasumento Dacumentas nuevas basadas en esta plantilla
;
Formato = Aceptar Cancelar

Nuevamente se abrird una ventana, pero esta

vez mas grande. Es en esta ventana donde
podras modificar los formatos y propiedades
del parrafo a tu pinta.

Cuando tengas todo

lo que quieras para tu

parrafo listo, apreta el

propiedades boton de Aceptar abajo

Mombre: Estilai

a tu derecha, y tu nuevo

Tipo de estilo: Parrafo

Estilo basado en 7 Normal estilo aparecera junto

Estilo del parrafo siguiente: | T Estilon

con los otros en la barra.

Formato

Calibri (Cuerpo) <11~ | N K S Automatico o

= — — — = 4= € 3=
— = = = V= = €= 3=




ESTILO DE

CARACTER

Para crear el estilo de caracter, debes sequir
los pasos 1y 2 anteriores mostrados en los
estilos de parrafo, pero debes prestar vital
atencion a un detalle:

iProcura poner el
tipo en CARACTER!

Tipo de estilo: Caracter
oy

ﬁ

Parrafo

Vinculado (parrafo y caracter)
Tabla
Lista

Al momento de crear un estilo de lo que sea, el
tipo de estilo viene predeterminado en parrafo,
por lo cual revisa que tipo de estilo estas creando

antes de terminar de configurar.



Estilo de caracter y parrafo

La diferencia entre el parrafo
y el caracter es que el estilo de
parrafo aplicas el conjunto de
caracteristicas a un misp19 texto
de una sola vez, mientras que el
estilo de caracter son atributos
del formato de las letras que
puedes aplicar dentro c‘lel texto.
Para resumir: el parrafo abarca
un cuerpo de texto por completo
mientras que los estilos de
caracter se enfocan en cambiar
mas especificamente un conjuto
de letras dentro del parrafo sin

alterar el estilo por completo.

Este es un estilo de parrafo

Estos son estilos de caracter



CREAR UNA

PLANTILLA

Crear plantillas te ayudara a ser eficiente al
momento de producir tus textos. Las plantillas
son capaces de guardar todos los estilos que
hayas creado: podras crear archivos nuevos
sin la necesidad de tener que crear los estilos
cada vez que abras el programa.

Lo primero que debes hacer es tener el
documento listo con los estilos (u otras

configuraciones) que vayas a utilizar.

Aqui lo que importa es como guardas
el archivo, al dirigirte al guardado presta

atencion a lo siguiente:

Informacion

® o Guardar una
Copid

Imprimir

Deshacer Porlapapeles 1§

Lompartir =
Otras ubicaciones

®|[[5 esterc
=

Exportar

Iranstormar

(:'gg Agregar un sitio
E}’ Examinar

Cerrar




‘T [ Documentos

CLICK Textas PF TDED
— l Documento de Word (*.docx) ] [_'r_.,F Guardar
Mis opcio

G OROIONCS.

[ Mueva carpeta

Al momento de guardar, despliega la ventana de
documentos y asegurate de guardarlo como Plantilla
de Word. Para que no te confundas, el documento
normal de Word tiene como terminacion DOCX,
mientras que el de plantilla se determina por DOTX.

Ademas sus iconos se distinguen.

DOC
.DOCX .DOTX
DOCUMENTO PLANTILLA

Office Personal

Para abrir la plantilla,
cambia de Office a
Personal al crear un
arcivo nuevo. En ese
apartado estaran
todas tus plantillas.

PLANTILLA TDED - Witto &



EXPORTAR

Archivo  Edicon Maquetacion Texto Objeto
Nuevn )
Abrir... Ctrl+O

Fxplorar en Bnidge... Ctri+Alt+0

Abrir recientes »

Cerrar Ctrl+ W
Guardar Ctrl+5

Guardar como... Ctrl+Mayiis+5

(uardar una copia... Ctrl+Alt+5

Buscar en Adobe Stock...

Colocar... Ctri+D

Colocar desde Biblinotecas (0.

Importar XML...

Impaortar comentanos de PUOF.

Con tu archivo InDesign credao
y abierto, dirigete la esquina
superior izquierda y abre la
seccion de Archivo, colocar.

% O =) IS Se abrira tu
ik « SEME. * EPI v C Ventana de
| archivos, y

w Acceso rapndo

il Escritonio # Fichas de Lectura Se | ecci O n a
Eﬂ Ejiemplos APA Estudiantes

o Documentos # 3 el WO rd q Ue

H Imagenes r

archivos indesig) D: Ensaye Final - Alejandra Witio q u I e ra S .

CAP 1 PNG ' | Ensayo Final - Alejandra Witto

+ Descargas #

_| Ejemplos APA Estudiantes




Al momento de seleccionar el
archivo, tu mouse parecera tener
pegado un texto a su costado, como
lo muestra el video. Eso significa
gue los haz seleccionado con exito.

Solo te queda clickear la pagina de
InDesign donde quieras el texto y
estas listo.

Si apretas la tecla SHIFT
mientras clickeas en la pagina,
se Crearan automaticamente
las paginas que se necesiten




Microsoft Game DVR

*CAP2-Construcción Ed.indd @ 50%


TABLA DE
CONTENIDOS

Como te lo habia contado antes, el indice de
las ediciones digitales de hacen a traves de

hipervinculos, que te permite saltar a traves
de las informaciones.

Archivo  Edicion  Maquetacion  Tzao  Objeto Tabla in5 Ver Ventana Ayuda

Primero dirigete a maquetacion en la barra
superior de herramientas, y baja en la ventana hasta
encontrar la opcion barra de contenidos. Al clickear
se desplagara una ventana nueva donde podras

configurar la tabla como quiera.

| labia de contenido

Ectilo de TDC: [Por defecto]

Estilos de |a tabla de contenido

Cancelar

L [ Guardar estilo... )

Incluir estilos de parrafo: Otros estilos: R

bk cxwman n {(VERTICAL) [Pirrafo Bxdsecn] I Més ondones ™y

Pamafo basico (VERTICAL) - 4
Tt 80pts (VERTICAL)

J bt comun azul (VERTICAL)

Estilo: &t comun (VERTICAL)

Opdones

Crear marcadores PDF

|| Crear anclaje de texto an parrafo de origen
|| Eliminar salto de lnea forzado

Parrafos numearados:  Inclulr parrafo completo













Las familias tipograficas
utilizadas fueron Noto Sans de
estilos Reqgular, Bold y
[talic y Gill Sans de estilo Requlary
Medium.

El formato de salida es EPUB 3.
Diciembre 2022
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Gestion
editorial

DERECHOS DE AUTOR

Es una manera que tienes como
autor de proteger tu expresion
durante un cierto periodo de
tiempo, solo por ser el creador de
la obra. Hablando formalmente,
los derechos de autor son un
conjunto de normas juridicas
y principios que afirman tus
derechos morales y patrimoniales
a ti como él autor de una obra,
ya sea porque creaste una
obra literaria, artistica, musical,
cientifica o didactica, incluso si
no te la an publicado aun. Por
ejemplo, los derechos de autor




TITULARIDAD

Cuando eres titular de un derecho, se refiere
al hecho de poder ejercerlo y exijirlo frente a
terceros. El autor es por regla general el titular
originario del derecho, aunque el derecho se lo
puedes transferir a otra persona por diversos
motivos, algunas de ellas son:

Por causa de muerte

Los herederos del autor, intérprete o
ejecutante, productor de fonograma,
0 de otro titular secundario del

derecho, se convierten en duefios
de la obra, prestacion artistica o
contribucidn conexa cuando el autor
original de la obra fallece




TIPOS DE
DERECHOS

DERECHO CONVEXO

Este derecho de propiedad no es
para los autores, si no que para las
personas que realizaron actividades
relacionadas a la creacion de la obra.
Generalmente se mencionan en 3
categorias:

1) Derecho a propiedad de un
artista, interprete o ejecutante de
alguna interpretacion o ejecucion
gue se haga de la obra.

O Derecho moral

‘ Derecho patrimonial
‘ Derecho conexo




;CUANTO DURA?

)

Interpretacion

Grabacion

Una vez que el plazo de proteccion
(de autor o convexo) finalice, la obra,
presentacion o contribucion pasa formar
parte del patrimonio cultural comun, por lo
gue cualquier persona puede usar la obra
sin requerir la autorizacion de nadie.



;CUALES SON

LOS REQUISITOS?

Obviamente, se necesita la existencia de
una creacion u obra jNo se puede llegar
con la pura idea! Dicha creacion tiene que
ser original; debe de tener caracteristicas
propias que la distingan de otras obras; nada
de copias o una aplicacién mecanica de algun
conocimiento que leiste por ahi.

Luego, se debe confirma que el autor
de la obra es la persona que la crea.
Para eso existen dos leyes que permiten
presumir que la persona es la autora:

| El hecho de consignar

el nombre, seudonimo ") Lainscripcién del
o firma que identifica ejemplar de la obra en
como autor a una el Registro de Propiedad
persona en una obra, Intelectual. La ley
cuando esta se divulga. genera una presuncion
La ley supone que la a favor de la persona
persona identificada es a quien le pertenezca
el autor de dicha obra. el ejemplar que se

registra.



INSCRIPCION

DE LA OBRA

El derecho de autor existe desde el momento
la creacion y, por lo tanto, no es necesaria la
inscripciondelaobraenninguntipo deregistro.
El hecho de reqistrar la obra sirve para facilitar
una prueba de que se es titular del derecho de
autor, no es requisito inscribir para obtenerlo.

1 ite S€

proteccién de los | En Chile. E'.t’;ﬁ;ante |
derechos de autor no | puedggg’fe,, el sitio
requiere de formalidad 1, ﬁ?d&ltﬂf’"ﬂg@uﬁ

alguna, es automatica, | Zﬁi’iﬁf&i{ 2IN) €n
por lo que si tu como | ;aaﬂcinaiﬁwde ‘v
autor no inscribes tu | g:f:gﬂmmleauaies |
obra en algun tipo | mmHP"’”Hﬂa ”
de registro, esta se | certfica? |
encuentra igualmente /

protegida por ley y NDELO Pl
posee toda facultad tD

que derive de Ilos
derechos de autor.



En inglés Digital Rights Management
(DRM), es un tecnologia de Gestion
de Derechos Digitales que protege los

contenidos multimedia asi como otros
dispositivos digitales. Todo dispositivo

gue tenga este sistema de cifrado que
combina hardware y software -sistemas

de encriptacion- tiene como finalidad
establecer los usos permitidos por el titular
de los derechos sobre una obra digital.

Explicandotelo un poco mejor, los DRM
son una forma de proteccion para libros
electronicos y otros contenidos que
vincula un libro comprado a una cuenta
de algun usuario especifico. Al hacerlo,
solo el comprador del eBook sera capaz
de leerlo en los dispositivos autorizados,
normalmente son 4 0 5, a no ser que la
persona preste el propio dispositivo. Si
el libro esta protegido por los DRM en
principio no se podra compartir con otra
persona de ninguna manera.



LOS PROBLEMAS

DEL DRM

En cuanto al libro electrénico algunos
autores ya han manifestado que la utilizacion
de sistemas DRM son muy restrictivos, y
gue esta es una de las varias razones por las
que el comercio del mismo esta teniendo un
despegue mas lento de lo que deberia.

LOS LIMITES

DEL DRM

Existen inconvenientes con el DRM, tanto
en el plano técnico como en el conceptual, ya
gue no son sistemas seguros al cien por cien:
pueden ser decodificados o craqueados. Por
otra parte también limitan la difusion de las
obras, ya que en ocasiones su aplicacion es
aun mas estricta que la que se establecia para
la copia impresa.




Por su denominacion en ingles, el
International Standard Book Number (ISBN)
es un sistema internacional de numeracion

e identificacion

de titulos de una

determinada editorial, aplicado también

a Software. Cac

a ISBN se compone de

5 elementos se

parados entre si por un

espacio o un guion.




Flujo de trabajo

editorial

Las editoriales son los agentes mas
importantes al momento de hacer una
publicacion. Dependiendo de la editorial, el
enfoque y vision puede variar, ya que son
ellos los que escogen el contenido y con
gue autores trabajan, puliendo los escritos
originales a través de un proceso de edicion
y correccion, luego por uno de diseno,
diagramacion e incluso ilustracion, para
finalmente pasar al proceso de publicacion
y venta. Aunque a pesar de que la editorial
posea los derechos sobre la obra, es el
autor el que tiene la ultima palabra; la
editorial puede asesorar y proponer para el
autor, pero nunca dictar sobre su palabra.




Cuando hablamos de flujo editorial, nos
referimos al paso a paso del proceso de
trabajo con el que te encontraras al momento
de trabajar con una editorial. En lo comun
siempre suelen haber 4 grandes pasos:

Recepcion

Se recibe el contenido. Puede ser

entregado en digital o mansucrito.

Edicion de estilo
Se empiezan a definir caracteristicas

del parrafo y de la escritura.
Disen

Se disefan las diagamaciones del
orden y visualizacion del contenido.

Prueba

Se revisa la visualizacion de la

edicion. Es el ultimo paso antes de

que publiques o imprimas.



FLUJO EDITORIAL

DIGITAL

El flujo editorial digital bastante mas
alterado al analogo debido a que este
no suele ser un proceso secuencial.
Ademas surgen nuevos factores:

La auto publicacién puede
reducir el numero de
editores a una persona

Suele ocurrir que las
ediciones digitales necesitan

apoyo de programadores
para sus ediciones

La industria de ediciones
digitales se encuentra
protegida bajo los DRM.




Correccion de

pruebay estilo

Al momento de corregir el estilo, tu
atencion se enfoca crucialmente en la forma
en que esta escrita el contenido, ya que tu
trabajo sera intervenir linguisticamente el
texto con el fin de que el lector entienda.

Si tienes problemas para definir
el estilo, te puedes hacer las
siguientes preguntas:

;Para quién escribo?

;{Por cual medio la publico?

;Cual es el fin de mi edicion




;Cuale es la meta?

Ser comprensible para el lector.
Tener fluidez en la lectura.

Sonar natural al leerlo.

;Entonces que hago?

Corregir los tiempos verbales.

Corregir el sentido del texto.

Eliminar errores gramaticales.



La correccion de prueba es de hecho la
ultima revision antes de que imprimas o
publiques. Una vez que el libro ha sido leido,

releido y revisado y nuevamente leido, el
texto abandona las manos del editor y no se
trabaja mas en la correccion de texto.

Depende de la editorial cuantas pruebas
se realizan, pero para pasar por un buen
control de calidad son minimo tres. Es de
vital importancia que la pagina permanezca
tal y como se ve en el programa de disefo,
ya que de no ser asi, la publicaciéon puede
variar muchisimo y terminar siendo
completamente diferente a lo que se tenia
planeado jCuida tus archivos!
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