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DISEÑO

Permite rescatar
situaciones específicas en 
diferentes espacios y 
público. Rescatando rasgos 
esenciales de ellos.

Permite establecer una
estructura a través de 
modelos que ayuden a 
comprender el proceso total.

Proyectar

Observar Validar

Experiencia

Consiste en verificar 
con el público lo 
diseñado, conocer cual 
es su diagnóstico.
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