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Introducción

Cuando pensamos en lectura generalmente la asociamos a lecturas complejas y libros
físicos,pero en realidad el ejercicio de la lectura lo practicamos día a día, desde mensajes
de texto en nuestros teléfonos, lectura de emails y redes sociales. No es novedad que en
los últimos años las industrias editoriales tales como revistas y diarios han atravesado una
crisis económica, lo que las ha hecho cambiar sus soportes a la industria digital. Asimismo
los libros también han encontrado su nicho en el mundo digital, y no nos referimos
solamente al PDF,aunque es inevitable como estudiante no pensar en los PDF como
referencia ante un libro digital, pues se ha convertido en una herramienta económica y de
fácil acceso a las lecturas. A  través de esta edición mostraremos que es un libro digital,sus
virtudes y diferencias con el libro físico.

Capítulo 1: El libro: físico y digital

¿Qué es un eBook?

Llamamos eBook a un libro digital,este se encuentra disponible para soportes digitales
como los kindle, tablets, computadores, etc ....Con la evolución de la tecnología, el libro ha
encontrado un nuevo soporte: las pantallas. Con esto nuevos formatos de edición han
surgido permitiendo nuevas herramientas que los libros físicos no podrían tener, consigo
han aparecidos los audiolibros y los libros interactivos.

Diferencias entre el libro físico y digital

El libro como objeto ha estado presente a lo largo de nuestra historia, a su vez mientras
este evoluciona, su formato también lo ha ido haciendo, en un comienzo los primeros
escritos tenían un soporte de arcilla o piedra,y así como la  escritura evoluciona también lo
hacen  sus soportes.Con la invención la imprenta de Gutenberg nace el  libro en el formato
físico que hoy conocemos, convirtiéndose en un elemento de aprendizaje y entretenimiento
que nos ha acompañado a lo largo de nuestra historia. En los últimos años, con la evolución
tecnológica el libro adquirió un nuevo soporte. Debido a que la industria editorial digital es
reciente, los libros físicos en su mayoría han sido adaptados a las pantallas, por lo cual es
difícil a primera vista comprender los distingos.El soporte digital nos ha entregado en
nuestra vida diaria la interactividad, y
también se la ha dado a los libros,permitiendo jugar con ilustraciones continuas y diversos
sonidos, explorando así nuevos campos.

Capítulo 2: Mundo Editorial

1.Función del Mundo Editorial

1.1¿Qué es una Editorial?



La editorial es aquella empresa que se dedica a producir libros, se encarga de la
compra/venta de los derechos sobre los escritos de los autores para poder producir
una edición sobre este.

El nombre de una editorial nos dará alusión al tipo de narrativa en la cual se
desempeña, por lo cual es vital que al momento de crear una editorial es que su
nombre haga alusión al tipo de textos o narrativas en la cual se quiere trabajar. Las
colecciones por otro lado son formas de agrupar una línea de lectura en la cual la
editorial quiere trabajar, desarrollando textos que trabajan sobre una misma idea
pero que no son parte de una saga si no, una línea de invención propia por parte de
la editorial.

1.2 Flujo Editorial

El flujo editorial se denomina a la forma de trabajo  que una editorial adopta, por lo
general estas trabajan en formatos similares, la forma de trabajo más común es la
siguiente:

Flujo Editorial en Chile

Recepción del texto: Word
Edición de Estilo: Word, InCopy
Diseño: InDesign e InCopy
Corrección de prueba: PDF

Cada fase va ligada a un cargo editorial, el autor se encarga de aportar  el texto.  La
edición de estilo está a cargo del Corrector de Estilo, este revisa la voz del autor, la
coherencia y la audiencia. El Diseño puede estar a cargo  de un ilustrador, de un
diseñador, o de ambos.Ellos trabajan la forma gráfica de la edición.c
La corrección de prueba está a cargo  de la ortotipografía, la coherencia y la forma,
verifican que no hayan errores de forma, que el foliado sea el correcto, que no falten
puntos, no del texto como tal.

Flujo Editorial Mundial

Recepción del texto: Word
Edición de Estilo: Word
Diseño: InDesign, Sigil
Corrección de prueba: Visualizadores
1.3. Asociación de Editores de Chile

La Asociación de Editores de Chile, es un ecosistema editorial chileno.La Cámara
Chilena del Libro fue la primera gran asociación creada en Chile. Esta asociación
reunía a toda la amplia gama de profesiones implicadas en la industria.



La asociación nace ante las necesidades políticas alrededor del libro, luego de ella
surgen otras asociaciones que reunirán al mundo editorial independiente. Además
estas potencian ferias dando apertura a una nueva vitrina.

2.Derechos de Autor

¿Qué son los derechos de autor?

El derecho de autor protege los derechos que tienen los autores y autoras por la creación
de su obra,ya sea en los dominios literarios, artísticos y científicos.

Estos tienen origen en la época monarca, en los cuales se crean los permisos de escritos e
imprenta, regularizando el negocio entre las comisiones para el rey las editoriales

Existen por tradición dos tipos de tratos con los que nace el derecho de autor en la época
monarca.

La tradición francesa: previo al reconocimiento del estado, Derecho natural del autor con su
obra, No se necesita la aprobación del estado

La tradición inglesa: reconocimiento del estado, "Copyright", el estado aprueba el derecho
del autor con su obra

En Chile utilizamos la tradición francesa. Los habitantes del feudo eran gobernados por el
rey  y de cierta forma eran su pertenencia, ellos y todo lo que hacían, entonces no se
necesitaba que el estado lo aprobara ya que ya era en sí propiedad del rey. Por esto mismo
se dan dos términos legales en cuanto se quiere publicar un libro o obra que son :
"Licencias de impresión" que es cuando el rey te deja publicar y reconoce tu obra y los
"Privilegios de impresión" que se refiere a  la publicación de este, su distribución, venta y
porcentaje de comisión que se lleva tanto el rey como el autor.

2.1.Derechos de Autor en Chile

Ley de propiedad intelectual: De acuerdo al Convenio de Berna para la Protección de las
Obras Literarias y Artísticas, suscrito por nuestro país, se entenderá la propiedad intelectual
como los derechos relativos a las obras literarias y artísticas. A las interpretaciones de los
artistas intérpretes y a las ejecuciones de los artistas ejecutantes, a los fonogramas y a las
emisiones de radiodifusión.

Derechos de Autor: El derecho de autor es la protección jurídica que se otorga a los autores
y creadores por el solo hecho de haber creado una obra, cualquiera sea su forma de
expresión, ya sea literaria o artística, esté publicada o inédita. Esto significa que todo autor
de una obra tiene sobre ella un derecho que puede ser ejercido frente a cualquier persona.



Las normas y principios que regulan esta protección abarcan las facetas tanto moral como
patrimonial del derecho de autor.

Derechos de Impresión: Los derechos de impresión se reservan a la editorial que tenga en
su poder los derechos de autor. La editorial tiene derechos de impresión aproximadamente
por 6 años

Derechos de Conexo: Los derechos conexos son los derechos otorgados por la ley a los
artistas, intérpretes y ejecutantes para permitir o prohibir la difusión de sus producciones y
percibir una remuneración por el uso público de las mismas. Los derechos conexos son los
siguientes:

El derecho de los artistas, intérpretes y ejecutantes para permitir o prohibir la difusión de sus
producciones y percibir una remuneración por el uso público de las mismas, sin perjuicio de
las que corresponden al autor de la obra.

El derecho de los que utilicen fonogramas (casetes, discos compactos, mp3, etc.) o
reproducciones de los mismos para su difusión por radio o televisión o en cualquiera otra
forma de comunicación al público, siempre que se pague una retribución a los artistas,
intérpretes o ejecutantes y a los productores de esos fonogramas. El derecho de los
organismos de radiodifusión o de televisión para autorizar o prohibir la fijación o grabación
de sus emisiones y la reproducción de las mismas.

Derechos de Traducción:Las adaptaciones, traducciones y otras  transformaciones, cuando
hayan sido autorizadas por el autor de la obra originaria si ésta no pertenece al patrimonio
cultural común, es protegida por la ley de derecho de autor. Los libros quedan liberados
después de 70 años de la muerte del autor o del traductor.

Derechos Conexos: Peliculas, Versiones, Comics. Las adaptaciones traducciones y otras
transformaciones, cuando hayan sido autorizadas por el autor de la obra originaria si ésta
no pertenece al patrimonio cultural común, es protegida por la ley de derecho de autor

Patentes Industriales

Patente Comercial

Derecho Patrimonial: Permite al autor obtener una retribución económica por el uso de su
obra por parte de terceros, en cuya virtud los creadores de una obra obtienen el derecho a
impedir que terceros puedan utilizarla sin o contra su voluntad o autorización.

Textos Liberados de Derecho: Textos que han sido liberados de derechos de autor, debido a
la caducidad de estos o la liberación como decisión propia del autor.



Digital Right Management: DRM es una forma de protección para libros electrónicos y otros
contenidos que vincula un libro comprado a una cuenta de usuario específica. Esto permite
leerlo en más de un dispositivo.

https://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2013/11/guia-propiedad-intelectual.pdf
https://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2020/09/guia_derechos_autor_2020.pdf

Capítulo 3: Ediciones Digitales

1.Formatos de salida

Existen distintos tipos de formatos de salida para lo que son las ediciones
digitales, estos varían según el foco que se le quiera dar a la edición:

TXT:​Un archivo de texto simple, texto sencillo o texto sin formato,  es un archivo
informático que contiene únicamente texto formado por caracteres y carece de cualquier
formato tipográfico, se pueden crear, abrir y editar utilizando una amplia variedad de
programas de procesamiento de texto y de edición de textos

PDF: Portable Document Format, es un formato de almacenamiento para documentos
digitales independientes de plataformas de software o hardware, compuesto por imágenes
vectoriales, mapas bits y texto.

EPUB:
Electronic Publication, es un formato de archivo de libro electrónico,
compatible con diversos lectores de libros digitales, se convirtió en un
estándar oficial del IDPF, sustituyendo el Open eBook en 2007.

DOCX: formato de guardado de archivos Word. En su versión anterior era
denominado doc.

2.Taxonomía

Cuerpo Libro Análogo:
● Cubierta
● Portadilla
● Portada
● Hoja Legal
● Índice / Contenido
● Colofón

https://www.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2020/09/guia_derechos_autor_2020.pdf


● Lomo
● Faja
● Sobrecubierta
● Epígrafe (a veces)
● Prólogo (a veces)

Cuerpo Libro Digital: (Ilustrar mediante un gif dentro de un dispositivo las
páginas)

● Portada
● Índice
● Contenido
● Página derechos de autor / bibliografía

3.Composición

En pantallas a diferencia del papel, las composiciones de márgenes y retículas, tanto como
imagen y texto tienen reglas diferentes, pues al ser un soporte que va dentro de un
contenedor tienen incorporado un marco, al igual que una luminosidad diferente. Nos
detendremos en aquellas reglas que tienen más contraste con el libro físico.

3.1.Márgenes

Lo primero que debemos identificar es considerar para que dispositivos estará disponible
nuestra edición, para los ejemplos mostraremos como construir una edición que se vea bien
en teléfonos.

3.2 Tamaños  Tipográficos

Los tamaños mínimos en pantalla son muy diferentes a los tamaños que se pueden
llegar a usar en papel, en un libro físico su contenido podría estar entre 10-14 pts

Los siguientes tamaños son los recomendados para un trabajo editorial digital, estos
pueden variar según la tipografía escogida:

Notas: 20 pts

Cuerpo de texto: 24-28 pts

Subtítulos: 40-48 pts

Títulos: 48-60 pts



4.Lecturabilidad y Legibilidad

Se conoce como lecturabilidad, la dificultad o facilidad que se da al leer un texto y la
legibilidad se refiere a la forma de la letra y de aquella mancha tipográfica. La combinación
de ambas será el resultado de la eficacia práctica de nuestra edición, pues el fin de
cualquier libro es ser leído, pese a que el contenido por lo general no será de nuestras
responsabilidad como editores, si será nuestra misión que la forma de leer y recibir el texto.

Comparación de lectura por txt, epub, pdf, word, libro físico.

Minucias descomposición de los ejemplos tomar el mejor y peor ejemplo para lectura
dinámica.

Capítulo 4: Herramientas de Diseño

1.Creador Edición Estilo: Word

Como mencionamos en el flujo editorial, la herramienta de word es utilizada
generalmente en la sección de edición de estilos, pues nos permite de manera
simple y eficaz poder crear estilo de párrafos o caracteres a nuestros textos.
Además nos permite su exportación puede ser abierta en InDesign permitiéndonos
comenzar el diseño de nuestra edición con los estilos de párrafo y carácter otorgado
por los correctores de forma inmediata y compatible.

Ingresar tutorial aqui

2.Creador Edición Interactiva: InDesign

Para el diseño de la edición una de las aplicaciones que recomendamos es
InDesign, pues como explicamos anteriormente esta es compatible con Word,
facilitando el proceso de edición de estilos. Esta aplicación ofrece funciones tanto
para libros análogos como digitales, teniendo un panel interactivo, que nos ayuda a
conformar herramientas básicas, tablas de contenidos y animaciones.

Ingresar tutorial aquí

3.Corrector de Prueba: Sigil

Existen diversos programas de corrector de prueba,siendo Sigil es uno de los más
conocidos. En esta aplicación podrás ingresar tu archivo y podrás ver si te arroja
errores y cómo corregirlos.




