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Un proceso creativo

U
na necesidad social
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Una imagen conceptual pasa a tener forma y evaluación en 

un proceso iterativo.
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DISEÑO

El hom
bre necesita traducir inform

ación en lenguaje para 

relacionarse con sus pares.
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El proceso de generar y probar a través de 

prototipos el m
odo de m

ostrar al público 

las ideas y observaciones propias.

Para proyectar se necesita organizar y 

estructurar una red de elementos en 

interacción dentro de un sistema integral.
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La observación es una experiencia activa en la 

cual estudiamos y analizamos la información 

percibida a través de nuestros sentidos.

El estudio base ayuda a conocer los principios 

y elem
entos de una situación para construir 

una im
agen o visión de éstos.
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