
Imagen y Pantalla
desarrollo de soportes digitales

A medida que los dispositivos telecomu-
nicacionales cumplen más funciones, el 
desarrollo de estas tecnologías apunta a 
crear sistemas operativos y soportes 
digitales que proyecten la información 
en su mayor  fidelidad posible. 

La imagen en este caso, ha sido el eje del 
desarrollo de los dispositivos, y es 
posible a apreciar como ha ido mejoran-
do su fijación en los soportes digitales 
acercandose cada vez más a lo que 
percibe naturalmente el ojo humano. 
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