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Foto Original

Modo: RGB color / 8-Bit / 96 DPI
Dimensiones: 1200 x 1600 pixeles
Peso: 1,04 MB
Cámara: Samsung ES10 de 8.1 Mega 
Pixeles
Tamaño de impresión: 31,75 x 42,33 cm
Extensión: .JPG

Modo: Grayscale / 8-Bit / 96 DPI
Dimensiones: 1200 x 1600 pixeles
Peso: 752 KB
Extensión: .Jpg

Al pasar a la escala de grises, no cambia ni los DPI 
ni la dimensión de la imagen en la pantalla ni en 
impresión. Lo que sí cambia, es el peso de la ima-
gen, resultando evidente el peso del color en el ar-
chivo. 



Paleta: Mac (OS)

Paleta: Windows

Paleta: Web

Paleta: Local (Perceptual) 16 Colores

Paleta: Local (Perceptual) 16 Colores

Paleta: Local (perceptual) colores: 256

Al pasar de RGB al color indexado, se pierde un poco de infor-
mación en los detalles. El color empieza a ser más resumido. Al 
cambiar las paletas, dan distintos valores de imagen. 
Cuando uno selecciona LOCAL, tiene la opción de elegir cuán-
tos colores estarán en la imagen y mientras menos colores en la 
paleta, más se evidencia el cambio en la imagen. Este modo no 
permite guardar en .JPG, pero sí en .GIF, .PSD, .BMP, .DCM, 
.EPS, .PSB, .PCX, .PDF, .RAW, .PNG, .TGA, entre otros.

Modo: Color indexado / 8-Bit / 96 DPI
Paleta: Local (perceptual) Colores: 256
Dimensiones: 1200 x 1600 pixeles
Peso: 911 KB
Extensión: .GIF



Modo: Bitmap / 8-Bit / 96 DPI
Dimensiones: 1200 x 1600 pixeles
Peso: 28,4KB
Extensión: .GIF

Estando en modo Escala de grises, nos permite ac-
ceder al modo Bitmap. En él, existen algunas vari-
antes, 50% Threshold, Pattern Dither, Diffusion 
Dither, Halftone Screen y Custom pattern.

En 50% Threshold (50% Umbral), aparece un alto 
contraste automáticamente, su composición es 
mediante puntos que se disponen a una cierta dis-
tancia que dentro del alto contraste, que visto a 
cierta distancia pueden aparecer tramas de grises.

El tamaño de la imagen también se altera, dis-
minuye a 625 x 833 pixeles, 50 DPI, peso a 28,4 KB, 
aún así, el tamaño de impresión se mantiene.

50% Threshold, 96 Pixels/Inch

Pattern Dither, 96Pixels/inch

En Pattern Dither, aparecen los grises, de una for-
ma más cuadriculada, como por tramas geomé-
tricas. Al acercarse en la imagen uno puede apreci-
ar que esta construcción de grises está compuesta 
por patrones que varían en la cantidad de puntos 
negros.

En este modo, no varían ni los pixeles, ni los DPI, 
ni el tamaño de impresión, lo que sí varía es el peso 
de la imagen, que queda sólo en 131KB



En Diffusion Dither, la forma de las luces y sombras son 
más suaves pero tampoco son plenas, ya que existen 
puntos blancos en casi toda la imagen, que al mirar de 
una distancia, da la impresión de que todo estuviera en 
un gris pleno. Su composición también es a través de 
puntos, que a través de la separación y dependiendo si 
es blanco o negro, dan la ilusión de un gris.

La imagen no cambia sus dimensiones ni resolución, 
su peso cae a 226 KB.

En halftone screen, antes de convertirlo, me ofrece 
algunas opciones, entre ellas, la frecuencia de las 
líneas por pulgada, las dejé de 53, el ángulo en 45 
y las formas, que varían de redonda, diamante, 
elipse, línea, cuadrado y cruz. En la imagen grande 
escogí la forma diamante.
 
El tipo de composición de la imagen es por pun-
tos cuadrados, que de lejos, se pueden apreciar ge-
ometrías en la imagen.
 
Las dimensiones de la imagen no varían, el peso 
de la imagen llega a 72,1 KB.

Diamante Redondo

Elipse Línea

Cuadrado Cruz

Diamante



Duotono es un modo, estando en escala de grises, 
que permite cambiar los puntos por colores es-
pecíficos, empecé con mono-tono.

Este modo permite guardar el archivo en las sigu-
ientes extensiones:
.PSD, .PDD, .EPS, .PSB, .PDF, .PDP, .RAW.

Todas estas imagenes están en .PSD y su peso es 
de 1.80MB, sean Monotone, Duotone, Tritone o 
Quadtone.

Modo: Duotone / 8-bit / 96 DPI
Dimensiones: 1200 x 1600 pixeles
Peso: 1.80 MB
Extensión: .PSD

Monotono

Duotono

Cuadritono

Tritono



Modo: CMYK  / 8-Bit / 96 DPI
Dimensiones: 800 x 1067pixeles
Peso: 1, 49 MB
Extensión: .Jpg

RGB

CMYK

Entre el modo RGB y el CMYK, hay una leve difer-
encia, y ésta es que en CMYK, como es un modo 
pensado en la impresión, trabaja con el sistema 
sustractivo del color, por lo tanto, mientras más se 
mezclan colores, pierden brillo e intensidad, tendi-
endo a ser más opacos.

Modo: LAB  / 8-Bit / 96 DPI
Dimensiones: 800 x 1067 pixeles
Peso: 4,30 MB
Extensión: .PSD

Este modo se usa para describir el color, de man-
era independiente del dispositivo, sin restricciones 
del color, abarcando todos los colores reales como 
creados. Además, se puede alterar la luminosidad 
sin alterar los colores, o al revés.

En la imagen edité los 3 canales
Luminosidad
A      Este canal es la posición entre verde y rojo
B       Este canal es la posición entre azul y amarillo



Modo: Multicanal / 8-Bit / 96 DPI
Dimensiones: 800 x 1067 pixeles
Peso: 3.17 MB
Extensión: .EPS

Este modo permite guardar en .PSD, .DCM, .EPS, 
.PSB, .RAW, .PNG, .PBM, entre otros. No permite 
guardar en los más frecuentes popularmente como 
JPG, GIF, PDF, etc.

La imagen es más nublada que la RGB o la CMYK, 
su luminosidad deja la imagen con poca satura-
ción de sus colores, quedando pálida.
 
Este modo se utilizara para tratar cada tinta como 
un canal, que al imprimir se supondrá según el 
órden que uno determine.


