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Resumen

El proyecto de creación a realizar consiste en una intervención gráfica, que integra 
en su propuesta el recorrido del sol (este-oeste), para apoyar procesos de aprendi-
zaje vinculados a la lectoescritura dentro de un contexto sociocultural infantil de 
pobreza multidimensional. La propuesta se sitúa dentro de un proyecto de arqui-
tectura titulado “Vacío Lúdico”, que consiste en la configuración de un espacio 
público para la estimulación temprana de niños entre 0 y 4 años de edad.

La intervención que se pretende elaborar se fundamenta en una serie de “ilumina-
ciones” que presentan “Todo es Ronda”, poema de Gabriela Mistral. A través de la 
proyección de la sombra de cada letra en la superficie, se invita a los niños a habi-
tar cada una con complacencia, teniendo en cuenta que para ellos la escritura y las 
letras corresponden a un lugar aún muy abstracto e inicial. Esta propuesta gráfica 
espacial permite el desarrollo de una experiencia de aprendizaje en relación a la 
letra y sus combinaciones, reuniendo y proyectando variadas dimensiones valóri-
cas: entre ellas favorecer el encuentro de los niños con la letra para fortalecer en 
particular áreas del lenguaje y otras en relación a la colectividad y vínculo con los 
padres y/o cuidadores.
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Introducción

El proyecto de creación/investigación proyectual a desarrollar se inserta dentro 
de una investigación para el diseño, al considerar en el horizonte de su estudio la 
elaboración de un prototipo de carácter escultórico que pretende ser utilizado 
para acercar a niños de la primera infancia hacia la lectura y escritura. 

Se trata de una serie de intervenciones gráficas insertas esta vez dentro de un 
proyecto de arquitectura titulado “Vacío Lúdico”. La propuesta se fundamenta en 
una serie de “iluminaciones” que presentan “Todo es Ronda”, poema de Gabriela 
Mistral. A través de la proyección de las sombras se invita a los niños a habitar cada 
una con complacencia, teniendo en cuenta que para ellos la escritura y las letras 
corresponden a un lugar aún muy abstracto e incipiente. La palabra que nombra 
este proyecto de creación es escogida no solo por ser objetos que recogen y proyec-
tan la luz, sino también por la palabra escrita que ilumina. Cabe destacar que esta 
propuesta de Diseño se inserta dentro de un contexto presente de “Aula al aire 
libre” y su formato podría, eventualmente, cambiar de acuerdo al contexto de 
proyecto y/o situación cultural.
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Introducción

La proyección de esta proposición se complementa con el estudio de algunas 
metodologías de enseñanza, en particular la educación montessori, de la cual se 
recogen algunos de los pilares fundamentales, entre ellos: la atención sostenida, 
la repetición con propósito y el placer de aprender. Por otra parte se revisa la 
edición número 10 del Silabario, aprobada en España el año 1948. Esta publicación 
se considera para esta propuesta de creación, como una referencia acerca de la 
enseñanza y aprendizaje de la lengua española o idioma español en niños. 
Se recoge de su prólogo la importancia de aquellas primeras impresiones recibi-
das por ellos y su in�luencia para el futuro:

“Así, en el caso de su primera instrucción, sean ellas impresiones agradables o no, 
será también el gusto o aversión que el niño experimente por el estudio. Un apren-
dizaje fácil y ameno formará en el pequeño una conciencia de seguridad en sí 
mismo.” Más adelante, a propósito de este primer libro, se dice “Tiene que ser un 
objeto agradable, para que lo reciba con gusto, le despierte la curiosidad y, a poco 
andar, quede convencido de su utilidad, viendo en él un instrumento que le ayuda-
rá a explorar y descubrir, por sí solo, campos insospechados del mundo que 
comienza a conocer.”
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Introducción

Teniendo en consideración estos principios y apreciaciones, el proyecto de crea-
ción busca extrapolar los elementos y composición de la página de lo que habi-
tualmente conocemos como “Silabario” para llevarlos a una dimensión tridimen-
sional que permita una experiencia de aprendizaje para niños vinculada a una 
primera aproximación con la lectura y escritura. En concreto se trata de una inter-
vención gráfica, que integra en su propuesta el recorrido del sol (este-oeste), con 
el fin de proyectar las sombras de las letras en el suelo. Además de posibilitar un 
encuentro sorpresivo con las letras, la propuesta reúne y proyecta dimensiones 
valóricas como el juego colectivo y el fortalecimiento de vínculos entre 
cuidadores o padres y los niños.
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Desarrollo: diagrama de la propuesta

Esquema de la propuesta gráfica 
a realizar. Se integra el recorrido 
del sol para la proyección de 
sombras de letras que permitan 
el encuentro con niños de 
primera infancia. 

Esquema 01

Se escoge en primera instancia
un poema de Gabriela Mistral,
“Todo es Ronda”.

Nota 01
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Desarrollo: prototipo 01 muestrario

“Muestrario” de cartón para la 
revisión u observación de las 
diversas posibilidades de 
aproximación a las letras. 

Prototipo 01

De bajorelieve, sobrerelieve 
y otras que permiten el paso
de la luz. Colores blanco, azul, 
amarillo y rojo. El cartón 
representa madera.

Posibilidades de letra
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Desarrollo: prototipo 02 9

Frase del poema “Todo es 
Ronda” calada en cartón piedra 
para la prueba de la proyección 
de sombras.

Prototipo 02

Las letras pierden nitidez al 
proyectarse en la distancia. Se 
realizan pruebas uniendo varias 
letras caladas con el fin de 
aumentar el grosor del material 
y la nitidez de la proyección. 

Observación 01



RECORRIDO DEL SOL

INTERVENCIÓN GRÁFICA
ESTE OESTE

8.30 am 9.30 am 12.30 am 16.30 am 17.30 am

Desarrollo: prototipo 02 sombras 

Proyección de las sombras en 
diferentes horarios. A partir de 
ellas se sostiene la idea sobre la 
necesidad de elaborar un objeto 
que también reciba la proyección 
de sombras de cada letra.

Observación 02

Al mismo tiempo, se piensa en la 
utilización de las letras caladas 
para ser proyectadas. (No la 
matriz que las sostiene) Estas 
pruebas se piensan realizar en las 
siguientes etapas.

Observación 03
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Desarrollo: criterios de prototipado

Se consideran algunos criterios 
fundamentales para la 
realización de este prototipo 
final, entre ellas:

1. Presentación del texto en 
altura, con el fin de inclinar la 
mirada de los niños hacia el 
cielo. (Dentro de la cosmovisión 
del pueblo QꞋERO en Perú, en 
particular la visión chamánica 
de este grupo, se considera el 
cielo como “el mundo de arriba” 
o el mundo de la luz, opuesto al 
mundo de la tierra, de la 
densidad de los minerales.)
2. Se trata de un cuerpo y objeto 
escultórico que piensa recibir la 
proyección de las letras. Esto 
principalmente por la poca 
nitidez de las sombras 
proyectadas directamente al 
suelo. De todas maneras será 
necesario revisar esas 
posibilidades de proyección con 
otros materiales como madera.
3. Consiste en un objeto que 
podrá ser recorrido en 360º con 
el fin de eliminar planos 
similares a una página. 

Criterios 
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Conclusión

Respecto al diseño del prototipo se piensa dar un giro a la propuesta luego de la 
revisión del Silabario, considerando que el objetivo es la realización de un objeto 
de carácter escultórico que permita una experiencia espacial de aprendizaje 
vinculada a letras. Así, el poema escogido en una primera instancia de proposición 
se piensa puede ser integrado al “Vacío Lúdico” de otras formas, para hacer apare-
cer el despliegue de un posible abecedario y/o combinaciones de letras y palabras 
que sean efectivas en el aprendizaje y desarrollo del lenguaje para los niños, 
otorgando apoyo a esta área en específico. 

Luego del desarrollo de prototipos y lecturas que permitieron cerrar esta etapa 
concluida con una serie de iluminaciones, para terminar cabe mencionar que ellas 
surgen luego de un cuestionamiento previo sobre la sutileza, precisamente en 
relación a su presencia dentro de cualquier obra. Esta intervención entonces, 
pretende traer a presencia justamente esta cualidad, recogiendo y transformando 
la luz del día dando paso a la poesía o a las palabras, con el fin de favorecer el 
encuentro de los niños con las letras y su reconocimiento a través de la luz. 
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Esquema que reúne pilares 
fundamentales del estudio de 
la pedagogía Montessori 
integrados a la propuesta.

Esquema de estudio
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Observación de las aulas en 
contexto pedagógico Montessori 
y sus aspectos más relevantes.

Esquema de estudio
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Tableros Montessori a través de 
los cuales niños se aproximan 
a las letras.

Referencia aprendizaje
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Principales elementos y 
conceptos de la base de estudio 
de esta investigación y proyecto 
de creación.

Esquema de estudio
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Esquema que sintetiza en dos 
grandes grupos una primera 
operalización de la forma como 
se ejecutará el proyecto.

Esquema operalización
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Esquema que da cuenta del 
contexto de FONDART en el 
cual se inserta la propuesta 
de creación.

Esquema FONDART
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