Imagen y Pantalla

desarrollo de soportes digitales

A medida que los dispositivos telecomu-
nicacionales cumplen mas funciones, el
desarrollo de estas tecnologias apunta a
crear sistemas operativos y soportes
digitales que proyecten la informacion
en sumayor fidelidad posible.

Laimagen en este caso, ha sido el eje del
desarrollo de los dispositivos, y es
posible a apreciar como ha ido mejoran-
do su fijacion en los soportes digitales
acercandose cada vez mas a lo que
percibe naturalmente el ojo humano.

Profundidad de Color

1 bit/pixel: 2 colores / monocromo
4 bits/pixel: 16 colores

8 bits/pixel: 256 colores

16 bits/pixel: 65.536 colores

24 bits/pixel: 16,7 millones de colores
32 bits/pixel: 4.294.967.296

Nokia 5110

160 x 144

Mac 128k

512 x 342
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Compaq Aereo 1550

240 X320

Game boy Color

160 x 144
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Monitor EGA

512 x342

Game boy Advance

240 x 160
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Sony Ericsson t300

101 x 80

MP4 Genérico

176 x 220
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Nintendo DS

256 x 192
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Playstation Portable

480 x 272
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Blackberry 8520 iPhone iPod Touch
320 X 240
960 x 640 480 x 372

iPad

iMac

1024 x 768

2560 x 1440

Pantalla HDTV

1920 x 1080

CarlaRenaultZ // LC1 e[ad]



