
REDISEÑO DE WIDGET PARA AUTOMÓVIL

Encendido de Luz auxiliar

En el cursode lenguaje computacional 3 estudiamos el diseño de interacción.
Uno de los sistemas por los que el diseño de interacción se realiza son los llamados controles 
(Widgets).
Existe un usuario dentro de un contexto de mundo. Este usuario tiene necesidades y deseos, 
por lo que en las acciones que realiza exite una intención.
Dentro del Widget están los sensores que necesitan un valor.  Aquel valor dentro del sistema 
de interacción y funcionamiento, entrega un valor de salida,. Es aquí donde al usuari le llega el 
feedback, el cual se produce por medio de los sentidos.

Para este encargo me propuse analizar un control relacionado con las necesidades secundarias 
de un automovilista. 
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ENCENDIDO DE LUZ AUXILIAR

on off•

on off•

Modo Inicial
Modo Encendido

Modo Apagado

Modo Encendido ocacional
(La luz se enciende al abrir 

las puertas)



EVALUACIÓN DEL PROBLEMA

Usuario: 
automovilista

intención:
 iluminar el interior del automovil

contexto: 
conducción del vehículo en 

ausencia de luz natural

sensor: 
3 botones presionables 

feedback: 
botonera con la misma 
estructura de lenguaje

Sistema: 
control de la luz 

auxiliar

valor: 
on - • - off

valor: 
encendido - apagado
encendido ocacional

sentidos: 
visualizaciónacción: 

encender la luz



NUEVO WIDGET

Modo Inicial (OFF)

Modo encendido (ON)

Modo en uso
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NUEVO WIDGET

Una de las características que tiene este widget es 
que permite la modulación de la luz dentro del 
interior del automóvil. Esto ocurre para que el 
usuario pueda elegir funcionalidad y ahorro de 
energía según el momento del día y la situación
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Además existen unos 
botones que permiten 
el modo de encendido 
ocacional


