ALERTA

INTERMITENTE AL DESPLIEGUE LUMINOSO

FRAGMENTADO AL RITMO DEL SONIDO OSCILANTE

Actoy forma

:

Artefacto desplegado y plegado.

La propuesta formal consiste en una guia luminica y sonora destinada a orientar
recorridos en penumbra en contextos al aire libre. A través de la emisién coordinada de
luz y sonido, el artefacto actia como un dispositivo de alerta y referencia espacial que
anuncia, sefala y conduce el desplazamiento del usuario. La intermitencia oscilante de
ambos fendmenos sensoriales permite esbozar la presencia de un punto de orientacion
perceptible a distancia, favoreciendo su identificacion dentro del entorno. Su
configuracién plegable y transportable consolida al artefacto como un hito temporal
capaz de acompafnar el trayecto y reforzar la legibilidad espacial durante el
desplazamiento.

De la observacion a la abstraccion
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Vistas de elevacion del artefacto desplegado.

300 [mm]

12 [mm]

Vistas de elevacion del artefacto plegado.
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Se identifica un gesto corporal asociado al acceso a la musica mediante un parlante
inalambrico. Este comportamiento se manifiesta como una desestabilizacion leve y
sostenida del cuerpo en la proximidad, caracterizada por una serie de rotaciones acotadas
y ritmicas que no persiguen el desplazamiento, sino una constante reorientacion dentro
de un rango cercano.

Se trata de un gesto minimo y no proyectivo, en el que el cuerpo permanece contenido y
disponible, oscilando entre estados de atencidén y distension.

Esta oscilacidon se expresa mediante una alternancia continua entre acciones de plieguey
repliegue corporal, donde el cuerpo se dispone momentaneamente hacia el foco sonoro
para luego recogerse sobre si mismo sin abandonar su posicién préxima.

Las acciones que lo constituyen son de baja amplitud, concentradas y reiterativas,
desarrollandose dentro de un campo cercano donde predominan dindmicas de pliegue,
repliegue y reorientacion por sobre el traslado, configurando una presencia fluctuante
que alterna entre mayor y menor involucramiento perceptivo.

Algoritmo

El algoritmo de la propuesta describe la secuencia de transformaciones que experimenta el artefacto desde su condicién de transporte hasta el

despliegue de los fendmenos luminicos y sonoros que lo constituyen.

Esta secuencia se organiza en cuatro momentos sucesivos que permiten

comprender tanto las operaciones de apertura de la cdscara como la activacion de sus componentes internos.
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Primer momento

Consiste en la condicién de transporte del artefacto en estado plegado. En
esta configuracion, la cascara se organiza en dos mitades articuladas
mediante una bisagra tensada de tela, permitiendo una apertura de hasta
180°, lo que posibilita que ambas caras se dispongan completamente
planas sobre si mismas.

En los extremos de estas superficies aplanadas se incorporar recortes
superticiales que describen un contorno sutil contiqurandose como zonas
de aproximacion para la mano que facilitan el gesto de prension.

Este recurso, junto con el perfil reducido de 12 [mm] que adquiere el
artefacto en estado plegado y su condicion de peso contenido, facilita su
manipulacion y portabilidad.

Segundo momento

Corresponde a la transicion del artefacto desde su condicién de transporte
hacia su emplazamiento en el suelo.

El usuario modifica temporalmente el punto de prension, desplazando el
agarre hacia el extremo de menor anchura de la pieza, permitiendo
ejecutar una rotacion de 90° sobre la superficie del suelo. Esta operacion
revela, en su extremo inferior, los tres puntos de contacto principales.

Posteriormente, el usuario retoma las superficies de agarre originales e
inicia la aperturadela cascara. En este proceso, las bisagras secundarias de
tela tensada articulan el movimiento posibilitando la configuracién
progresiva de la triangulacién principal del artefacto.

Tercer momento

Se realiza el desmontaje de la plataforma que contiene el hardware
dispuesto al interior de la cascara.

Esta platatorma se encuentra fijada mediante un sistema de presioén que
utiliza perforaciones, las cuales reciben tarugos de madera.

Una vez extraida del interior, el usuario accede al reverso de la plataforma,
donde se disponen dos pulsadores de madera. Mediante su activacion se
ejecuta la puesta en marcha del sistema.

Ambos fendmenos se manifiestan en su estado mas crudo, al encontrarse
proyectados desde la propia plataforma soporte y no mediante la
mediacidon de la cascara.

La luz aparece como una serie de puntos luminicos intermitentes asociados
a las fuentes LED, mientras que el sonido se propaga de manera difusa.

Cuarto momento

Se vuelve a fijar la plataforma al interior de la cascara, marcando el inicio
del despliegue de los fenomenos luminicos y sonoros.

El artefacto alcanza su estado de maxima operacion, permitiendo la
aparicion de las condiciones perceptivas que lo constituyen como
dispositivo de anuncio, guia y alerta en el espacio.

La luz se manifiesta mediante una secuencia de pulsaciones que se
difunden a través de las pantallas textiles.

De manera complementaria, el sonido se expresa a través de una
oscilacion ritmicay sostenida que, al proyectarse desde la huella posterior
de la cascara, adquiere direccionalidad.

Finalmente, el algoritmo retorna a su estado inicial mediante la inversion
de la secuencia operativa, restableciendo la condiciéon de plegado y cierre
del sistema, lo que permite su reinicio ciclico.

En esta variacion perceptiva el sonido adquiere protagonismo, pues la fragmentacion
luminica intensifica su presencia en la medida en que la lectura formal pierde definicion.
Por el contrario, cuando la intensidad luminicaaumentay la configuraciéon visual se vuelve
mas establey legible, la presencia sonora se atentia progresivamente,.De este modo, luzy
sonido operan como manifestaciones complementarias de un mismo fenémeno
dinamico, donde la predominancia de una condicién implica el retroceso de la otra.

En relacién con este comportamiento se reconocen condiciones luminicas y sonoras que
acompafany cualifican este acto inicial. La manifestaciéon luminica corresponde a una luz
indirecta y difusa que no incide frontalmente sobre el objeto, sino que se despliega
mediante rebote y dispersion, iluminando de manera fragmentaria determinadas zonas
mientras que otras permanecen en penumbra. Esta condicion irrumpe la continuidad de
los contornos y debilita la distincién entre figura y fondo, favoreciendo una percepcién
variable e inestable.

Proceso iterativo

De izquierda a derecha: semiesfera de alambre en movimiento, biombo plegable y primeras aproximaciones a una guia luminica y sonora. Croquis correspondientes a los principales hitos del proceso iterativo de la propuesta.

Las iteraciones posteriores profundizaron en la propagacion de ambos fendémenos,
explorando la difusién de la luz a través de superficies translicidas y el potencial del
sonido como referencia perceptiva a distancia. Finalmente, estos aprendizajes condujeron
a desplazar la propuesta hacia el ambito de la sefnalética, dando origen a una guia
luminica y sonora capaz de anunciar, senalar y orientar recorridos en penumbra. De este
modo, la iteracién puede entenderse como un proceso de reformulacién progresiva de la
relaciéon entre fendmeno, formay acto.

El proceso iterativo de la propuesta se desarrollé a partir de la exploracién constante de los
fendmenos luminicos y sonoros observados inicialmente. En una primera etapa, ambos
fendmenos fueron explorados mediante una semiesfera de alambre en movimiento,
permitiendo reconocer la relacién entre oscilacion y percepcion fragmentaria.
Posteriormente, la investigacién transité hacia un biombo plegable, donde la apertura
articulaba simultaneamente la apariciéon de la luz y el sonido, incorporando la nocién de
transformacion espacial mediante el despliegue.

De manera simultanea, el fendmeno sonoro se expresa a través de
una oscilacion ritmicay sostenida, cuya repeticion continua permite
anunciar la presencia del artefacto y orientar el recorrido en

El fendmeno luminoso se manifiesta mediante pulsaciones
continuas y perceptibles, reforzando la presencia visual del artefacto
y favoreciendo su identificacion a distancia dentro del entorno.

Proceso constructivo condiciones de penumbra.

A su vez, la emisién luminica, difuminada por las pantallas de tela,

permite esbozar de manera fragmentaria los contornos La leve variacion periddica favorece procesos de reorientacion

- circundantes, entregando referencias visuales parciales del espacio corporal en la proximidad, promoviendo movimientos de pliegue y

Materialidad inmediato. repliegue hacia el foco de emisién.

Partesy piezas
La materializacion del artefacto se resuelve mediante una cascara de terciado estructural
de 3 [mm], seleccionada por su baja masa, condicién que favorece la portabilidad y Cascara externa Cascarainterna
manipulacién. Su espesor reducido posibilita operaciones de plegado y despliegue,
mientras que la disposicion cruzada de sus fibras otorga estabilidad dimensional frente a 5

esfuerzos de flexion y torsion, asegurando la rigidez y continuidad formal en sus distintos
estados de transformacion.

Esta cascara incorpora aperturas y desfases estratégicamente dispuestos que reciben
segmentos de tela crea, los cuales acttian como pantallas de luz debido a su grado de
translucidez, modulando la incidencia luminicay graduando su intensidad y difusién.

Del mismo modo, este material se emplea en la configuracién de bisagras, articuladas a
partir de la separaciéon controlada entre piezas, lo que permite regular el rango de
aperturay resistencia del movimiento.

Vistas de elevacion del artefacto desplegado.

Implementos

Se desarrolla un proceso de manufactura mixta que integra fabricacion digital y
operaciones manuales. Esto considera la utilizacién de herramientas y equipos como
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1. Bateria de litio.
= - j 1. Pantalla principal. 2. Placa Iéglca Bluetooth.
g 2. Contracara interna de la cascara. 3.
3. Pantallas secundarias.
4. Cara externa de la cascara.
™ 5. Bisagras laterales.
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Altavoz de 40 [mm].

Controladory luces LED.

Plataforma soporte del hardware.
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Tarugos de madera.

Contracara interna de la cascara.

é\ 6. Bisagra central. 7.
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La segunda etapa corresponde al corte de las piezas en tela, ejecutado mediante una faena
manual con cortacartdny reglas, obteniendo las bisagras y las pantallas.

Especificaciones técnicas

Sistema sonoro Sistema luminico

Corresponde auna guirnalda de 20 micro LED de luz
blanca neutra (4000 K), instalada al interior del
artefacto.

Corresponde a un médulo electrénico conectado a
un parlante compacto ubicado al interior de la
estructura.

Vista explosionada de la totalidad del artefacto.

Su disposiciobn permite generar secuencias
pulsantes que, al interactuar con las pantallas
translicidas, producen una emisién difusa vy
fragmentaria.

Su configuracién permite reproducir una secuencia
oscilante 'y repetitiva, responsable de Ila
manifestacion  ritmica que caracteriza el
comportamiento sonoro del artefacto.

Etapas

>

-
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El proceso constructivo se organiza en cinco etapas principales: corte de las piezas en
terciado, corte de las piezas en tela, prensado, corte del soporte del hardware vy,

finalmente, ensamblaje e instalacion de los componentes electricos.

Potenciade salida: 3W -6 W RMS. Longitud de cable: 1 [m].

La tercera etapa consiste en el prensado, este proceso integra la bisagra textil y las
pantallas directamente a las piezas de terciado, configurando una unidad material
continua.

Configuracion: 1 altavoz full range (mono). Nimero de LEDs: 20 micro LEDs.

La primera etapa se realiza a partir de un modelo bidimensional que es exportado a una
maquina laser CNC, obteniendo la cascara interna y externa del artefacto, esta tltima
incorpora vacios internos que mantienen un margen de 3 [cm] de material, condicién que
facilita posteriormente la incorporacién de las bisagras.

Color de luz: 4000K (blanco neutro).
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Respuesta de frecuencia: 100 Hz-18/20 kHz.

La cuarta etapa corresponde a la fabricacion del soporte del hardware, la cual replica la Tipo de baterfa: AG13 / LR44.

|6gica de trabajo utilizada en el corte de tela

Relacion senal: 75 dB.

Conectividad: Bluetooth 4.2. Cantidad de pilas: 3 unidades.

En esta misma etapa se realizan perforaciones mediante taladro, destinadas a recibir
tarugos de madera que permiten la fijacién de la plataforma interna que soporta el
hardware.

Finalmente, la quinta etapa corresponde al ensamblaje e instalacién de los componentes.
La fijacién del hardware se realiza mediante la insercién a presidon de los elementos sobre
la plataforma.

Alcance inalambrico: 8 -10 [m]. Voltaje total: 4.5V a éV.

Consumo energético: 0.02 - 0.05 W por LED.

Bateria: Li-ion recargable 3.7V.
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