
Design By Numbers

Es una guía para enseñar a artistas y diseñadores 
a utilizar la programación como una herramienta 
creativa. A través de un lenguaje simple llamado 
DBN (Design by Numbers), el libro introduce los 
conceptos básicos de la programación visual, 
permitiendo que personas sin experiencia técnica 
creen arte digital.

Maeda resalta que la computadora no es solo una 
herramienta técnica, sino un medio artístico en sí 
mismo, y busca capacitar a los diseñadores para 
explorar el diseño digital de manera innovadora y 
accesible.
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MIT Press se fundó en 1962 y ha sido fundamental en 
la promoción del conocimiento en la intersección entre 
ciencia, diseño, tecnología y cultura.

Es una de las editoriales universitarias más grandes 
y prestigiosas del mundo, conocida por su enfoque 
innovador y multidisciplinario. 

Publica más de 350 libros y revistas al año, en formatos 
impresos y digitales, dirigidos a una audiencia global 
de profesionales, académicos, estudiantes y, más 
recientemente, niños y adolescentes.

El logotipo fue creado en 1964 
por la pionera del diseño Muriel 

Cooper, y la editorial se destaca 
por sus libros visualmente 

impactantes.

Liderar empujando los límites 
de la publicación académica 
en colaboración activa con la 

comunidad del MIT, alineados 
con la misión del MIT de avanzar 

en el conocimiento en ciencia, 
tecnología, las artes y otras áreas 

del saber que mejor sirvan a la 
nación y al mundo en el siglo XXI.

MisiónVisión
MIT Press reimagina continuamente el rol de una 
editorial universitaria, utilizando su poder para elevar el 
conocimiento con el objetivo de informar y empoderar. 

Reconocida por su diseño audaz y el uso creativo 
de la tecnología, publica obras de investigadores y 
académicos de todo el mundo, buscando alcanzar el 
mayor acceso e impacto.

La editorial presenta trabajos que cruzan fronteras 
académicas y geográficas, con un enfoque en provocar
reflexiones transformadoras y apoyar la justicia social, 
incluyendo voces subrepresentadas. Además, fomenta 
una cultura de diversidad y creatividad individual entre 
sus empleados.

Evolución  Histórica
The MIT Press fue fundada en 1962 cuando se renombró 
la división editorial original del Instituto, llamada 
Technology Press. 

Para finales de la década de 1960, la editorial había 
crecido cinco veces, aumentando el número de títulos, 
las ventas por cada uno y los ingresos por licencias 
de derechos. Además, expandió su presencia global, 
abriendo su oficina de marketing en Europa, en Londres 
en 1969.

El programa editorial fue notable por sus títulos 
innovadores, especialmente en arquitectura, lingüística 
y filosofía. Además de los libros, en esa misma década 
se lanzó el programa de revistas con la publicación de 
revistas importantes como Linguistic Inquiry y Journal 

of Interdisciplinary History.

1960s

1970s

El programa editorial en la década de 1970 de 
MIT Press fue notable por sus títulos innovadores, 
especialmente en arquitectura, lingüística y filosofía. 
Además de los libros, en esa misma década se 
lanzó el programa de revistas con la publicación 
de revistas importantes como Linguistic Inquiry y 
Journal of Interdisciplinary History.

1980s

1990s

MIT Press lanzó su primer catálogo en línea en 
1994 y fue uno de los primeros editores en crear 

contenido digital de acceso abierto. 

En 1999, la MIT Encyclopedia of Cognitive 
Science (MITECS), una obra de referencia con 
más de 400 autores, se puso a disposición en 

línea como un proyecto en desarrollo. 2000 - 2020

The Press lanzó la revista digital, International 
Journal of Learning and Media, que presenta artículos 
multimedia. En la división de libros, la prensa continuó 
traspasando los límites establecidos, publicando títulos 
con diseños aventureros y nuevas voces, a menudo en 
campos inexplorados y a través de asociaciones poco 
convencionales. Hacia finales de la década, la prensa lanzó 
MIT Press Direct, una plataforma de alojamiento dedicada 
al contenido digital de la prensa.
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