LENGUAJE COMPUTACIONAL 1

ENCARGO 2

SAMIRA BAJBUJ REPETTO

Observacion del comportamiento de la Imagen Digital
al trabajar con Histograma y Niveles

I Original

Tamano

Modo

Profundidad en bits
Extension
Dimensiones
Resolucion

9,58 MB (10.047.793 bytes)
RGB 8 bits/canal

24 bits/pixel

JPEG

4288 x 2848

300 dpi

I Metadatos

Camara

Fabricante de camara
Modelo de camara
Punto F

Tiempo de exposicion
Velocidad 150
Compensacion de exposicion
Digtancia focal

Apertura madima

Modo de medicidn
Distancia al objeto

Modo de flash
Irtensidad de flash
Longitud focal de 35 mm

I Histograma

El histograma de una imagen interpreta la frecuencia relativa
de los niveles de gris de la imagen a través de un grafico de
barras que nos muestra los pixeles de una imagen segun

su distribucidn y los diferentes tonos de iluminacion de una
imagen (256).

Histograma

i_anal: Lurminosidad -

—
FPromedio: 70.93 Mivel:
Desy. Est.: 40,57 Zantidad:

Mediana: 71 Percentil:

Pixeles: 12212224 Mivel de cache: 1

A través de este histograma entonces, logramos llegar
a la conclusion de que nuestra imagen no mantiene

un equilibrio de iluminacién y por lo tanto sabemos

que a través de la utilizacion del histograma podemos
reconocer si la exposicion de la imagen es dptima o
insuficiente, ya que en la pantalla podemos visualizar
la imagen con una luminosidad distinta a la real, debido
a la iluminacion propia de cada pantalla en la que la
visualizamos. Pero a través de la representacion del
histograma podemos identificar realmente si la imagen
estd o no correctamente expuestay si es 6ptima en
cuanto a su iluminacidn.

i_anal:  Lurminosidad 'v' :

Roja _trl+1
Verde Ctrl+2
Azul Ctri+3

[
Promedio: 70,93
Desw Est.: 4057

Mediana: 71

Pixeles: 12212224

Mivel:
Cantidad:
Fercentil:

Mivel de Cache: 1

[~ Canal: “erde -

FPromedio: 54 .16 Mivel:
Desy. Est: 32 .83 Cantidad:
Mediana: 49 Percentil:

Pixeles: 12212224 Mivel de cache: 1

[~ Canal:

Roja -

Promedio: 119,93 Mivel:
Desy Est: 67,71 Zantidad:
Mediana: 129 Percentil:

Pixeles: 12212224 Mivel de caché: 1

Es por esto ultimo, que la eliminar el canal AZUL, la
imagen no varia tanto sub tonalidad como lo hace al eli-
minar el canal rojo:

1) ROJO + VERDE + AZUL (imagen original)
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La vertical de la imagen representa la
cantidad de pixeles en ella, y por lo tanto lo
que visualizamos “al 0jo” como la cantidad de
detalles de la imagen.

La horizontal de la imagen representa la gama
de tonos grises desde el negro (0] hasta el
blanco (255).

El histograma de la imagen nos muestra que
los pixeles se distribuyen mayormente en los
tonos mas oscuros, y que el blanco o los tonos
cercanos a éste no aparecen en la imagen.

Al ver la imagen podemos darnos cuenta que
ésta informacion es real, ya que la imagen se
presenta bastante oscuray sin ningun brillo
siginificativo.

El histograma no so6lo mide los niveles de luminosidad

de la imagen en la gama de tonos grises, sino que tam-
bién de sus canales RGB (Rojo, Verde y Azul), cada uno

por separado.

“iCanal;  Azul -

Promedio: £8.01 Mivel:
Diesy Est.: 19,18 Cantidad:
Mediana: £ Percentil:

Pixeles: 12212224 Mivel de cache: 1

A través de esta representacion del histograma por sus
canales, interpretamos que el ROJO abarca mayor can-
tidad de pixeles en la imagen, asi como también mayor
cantidad de tonos de luminosidad.

Al mismo tiempo, los tonos azules son los que menos
aparecen representados en el histograma. Estas dos
caracteristicas nos dicen que la imagen aparece en tonos
calidos, lo que se evidencia claramente en la imagen al
visualizarla.

| Capas :l Canales \'L.H Trazados

9|99




2) ROJO + VERDE

La imagen es practicamente similar, ya que la informacion que hemos eliminado (canal AZUL] es baja.

3) AZUL + VERDE

| Capas :l Canales \k Trazados
- RiaE Cirle”

Ctrl+2

Ctrl+3
En cambio, al eliminar el canal que contiene mayor informacion
de pixeles y luminosidad, el ROJO, la imagen cambia
radicalmente, predominando claramente el VERDE, dejando en
evidencia nuevamente la falta de informacion en el canal AZUL.

Otra manera de visualizar lo que el histograma nos ha mostrado, es dejando cada canal por separado sélo en la imagen y notar la cantidad
de luz de cada imagen:

| Capas :| Canales \“Lh Trazados

- RaBE Ctrl+

Ctrl+2

_trl+2

G | Capas :l Canales \l\ Trazados
k- - Merda Ctrl+2
Cirl3

| Capas :l Canales M\l\ Trazados

- RiGE el
1% Roja Chrl+1

_trl+2

] Ctel+3

Observamos nuevamente como se evidencia lo representado por el
histograma de canales, en esta interpretacion de la iluminacion de cada
canal.

I | veles I

- Una vez que conocemos los valores que nos entrega el
Histograma y las caracteristicas, tanto positivas como
negativas, que presenta la imagen, utilizamos la herramienta
Niveles para modificar el histograma, alterar sus valores con
el fin de optimizar nuestra imagen.

Canal: RGE P Niveles de entrada: Permite aumentar el contraste
' aumentando las sombras, medios tonos y luces.
sles deerirenen: B o0 F55 Niveles de salida: Reduce el contraste disminuyendo

las luces o las sombras de una imagen.

rF = £
Miveles de salida: O 255

B 2 00

) .

Imagen Original

Canal: RGEE -

Miveles de entrada; =5 1.00 255

il e, o
Miveles de salida: O 255
B 2 00
) .

Si deslizamos el controlador de la izquierda hacia la
derecha estamos aumentando las sombra en la imagen
ya que este controla las sombras.



—  Canal: R&EB -

Miveles de entrada: O 1,00 124

b

i iy

Miveles de salida; O 255

Si deslizamos el controlador de la derecha hacia la
izquierda estamos aumentando la luminosidad en la
imagen ya que este controla las luces.

Es decir, al alterar los Niveles de Entrada de una Imagen, estamos aumentando el contraste de la Imagen ya que aumenta sombras o luces.

— ranal: RiB -

Miveles de entrada: 0O 1,00 255

4

N JEY

Miveles de salida: [BE] 255

Si deslizamos el controlador de la izquierda hacia la
derecha en los Niveles de Salida, las sombras en la
imagen se van disminuyendo.

—  Canal: R&EB | =

Miveles de entrada; O 1.00 255

b

T £

Miveles de salida: O 149

»
[

Si deslizamos el controlador de la derecha hacia la
izquierda en los Niveles de Salida, las luces en la
imagen se van disminuyendo.

Es decir, al alterar los Niveles de Salida de una Imagen, estamos disminuyendo el contraste de la Imagen ya que disminuye sombras o
luces.

Una vez que sabemos esto, podemos modificar la imagen de tal modo que ésta se vuelva 6ptima, es decir:

Histograma
— Canal: Lurminosidad -
[
Prarmedio: 70,93 Mivel:
Desy. Est: 40,57 Zantidad:
Mediana: F1 Percentil: S elh delal 0 l | L
i : : e I el histograma de la Imagen Original nos dice que la imagen tiene
Plreles: 12212224 MNivel de cache: | poca informacion de luces, y es mas bien oscura, modificamos los
Niveles
—  Zanal: RGE -
Miveles de entrada: O 1.96 ﬁ Deslizamos el controlador de las luces hacia la izquierda, asi como

también el de los medios tonos, para aumentar luminosidad en la
imagen y obtenemos una imagen mucho mas clara.

b

i iy

Miveles de salida;: O 255




