
Observación del comportamiento de la Imagen Digital 
al trabajar con Histograma y Niveles

Original

Tamaño                                   9,58 MB (10.047.793 bytes)
Modo                                     RGB 8 bits/canal
Profundidad en bits             24 bits/pixel
Extensión                             JPEG
Dimensiones                       4288 x 2848
Resolución                           300 dpi

LENGUAJE COMPUTACIONAL 1                                                                                                                                                                                                                         

ENCARGO 2    
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Histograma
El histograma de una imagen interpreta la frecuencia relativa 
de los niveles de gris de la imagen a través de un gráfico de 
barras que nos muestra los píxeles de una imagen según 
su distribución y los diferentes tonos de iluminación de una 
imagen (256).

Metadatos

La vertical de la imagen representa la 
cantidad de pixeles en ella, y por lo tanto lo 
que visualizamos “al ojo” como la cantidad de 
detalles de la imagen.
La horizontal de la imagen representa la gama 
de tonos grises desde el negro (0) hasta el 
blanco (255).

El histograma de la imagen nos muestra que 
los pixeles se distribuyen mayormente en los 
tonos más oscuros, y que el blanco o los tonos 
cercanos a éste no aparecen en la imagen.
Al ver la imagen podemos darnos cuenta que 
ésta información es real, ya que la imagen se 
presenta bastante oscura y sin ningún brillo 
siginificativo.

A través de este histograma entonces, logramos llegar 
a la conclusión de que nuestra imagen no mantiene 
un equilibrio de iluminación y por lo tanto sabemos 
que a través de la utilización del histograma podemos 
reconocer si la exposición de la imagen es óptima o 
insuficiente, ya que en la pantalla podemos visualizar 
la imagen con una luminosidad distinta a la real, debido 
a la iluminación propia de cada pantalla en la que la 
visualizamos. Pero a través de la representación del 
histograma podemos identificar realmente si la imagen 
está o no correctamente expuesta y si es óptima en 
cuánto a su iluminación.

El histograma no sólo mide los niveles de luminosidad 
de la imagen en la gama de tonos grises, sino que tam-
bién de sus canales RGB (Rojo, Verde y Azul), cada uno 
por separado.

A través de esta representación del histograma por sus 
canales, interpretamos que el ROJO abarca mayor can-
tidad de pixeles en la imagen, así como también mayor 
cantidad de tonos de luminosidad.
Al mismo tiempo, los tonos azules son los que menos 
aparecen representados en el histograma. Estas dos 
características nos dicen que la imagen aparece en tonos 
cálidos, lo que se evidencia claramente en la imagen al 
visualizarla.

Es por esto último, que la eliminar el canal AZUL, la 
imagen no varía tanto sub tonalidad como lo hace al eli-
minar el canal rojo:

1) ROJO + VERDE + AZUL (imagen original)



2) ROJO + VERDE
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La imagen es practicamente similar, ya que la información que hemos eliminado (canal AZUL) es baja.

3) AZUL + VERDE

En cambio, al eliminar el canal que contiene mayor información 
de pixeles y luminosidad, el ROJO, la imagen cambia 
radicalmente, predominando claramente el VERDE, dejando en 
evidencia nuevamente la falta de información en el canal AZUL.

Otra manera de visualizar lo que el histograma nos ha mostrado, es dejando cada canal por separado sólo en la imagen y notar la cantidad 
de luz de cada imagen:
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Observamos nuevamente como se evidencia lo representado por el 
histograma de canales, en esta interpretación de la iluminación de cada 
canal.

Niveles
Una vez que conocemos los valores que nos entrega el 
Histograma y las características, tanto positivas como 
negativas, que presenta la imagen, utilizamos la herramienta 
Niveles para modificar el histograma, alterar sus valores con 
el fin de optimizar nuestra imagen.

Niveles de entrada: Permite aumentar el contraste 
aumentando las sombras, medios tonos y luces.
Niveles de salida: Reduce el contraste disminuyendo 
las luces o las sombras de una imagen.

Imagen Original

Si deslizamos el controlador de la izquierda hacia la 
derecha estamos aumentando las sombra en la imagen 
ya que este controla las sombras.



Si deslizamos el controlador de la derecha hacia la 
izquierda estamos aumentando la luminosidad en la 
imagen ya que este controla las luces.

Si deslizamos el controlador de la izquierda hacia la 
derecha en los Niveles de Salida, las sombras en la 
imagen se van disminuyendo.

Es decir, al alterar los Niveles de Entrada de una Imagen, estamos aumentando el contraste de la Imagen ya que aumenta sombras o luces.

Si deslizamos el controlador de la derecha hacia la 
izquierda en los Niveles de Salida, las luces en la 
imagen se van disminuyendo.

Es decir, al alterar los Niveles de Salida de una Imagen, estamos disminuyendo el contraste de la Imagen ya que disminuye sombras o 
luces.

Una vez que sabemos esto, podemos modificar la imagen de tal modo que ésta se vuelva óptima, es decir:

Si el histograma de la Imagen Original nos dice que la imagen tiene 
poca información de luces, y es más bien oscura, modificamos los 
Niveles 

Deslizamos el controlador de las luces hacia la izquierda, asi como 
también el de los medios tonos, para aumentar luminosidad en la 
imagen y obtenemos una imagen mucho mas clara.


