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Unidad 1:  
Agosto 
​
Diseño e 
implementación 
pruebas de 
usabilidad. 

04.08 Diseño pruebas de Usabilidad 

11.08 Corrección de pruebas de Usabilidad 

18.08 Resultados de prueba de Usabilidad - Aplicación de 
retroalimentación 

25.08 Diseño pruebas de Confort 

Unidad 2:  
Septiembre 
 
Diseño e 
implementación 
pruebas de 
confort térmico 
 

01.09 Corrección pruebas de Usabilidad  

08.09 Presentar resultados corregidos de pruebas de confort térmico con 
gráficos 

15.09 Semana de fiestas Patrias   

22.09 Pruebas y ajustes en maquetas previas a la definitiva 

Ajustes 
maquetas 
finales 

29.09 Iniciar carpeta de título (estructura de índice preliminar + 
introducción + objetivos) 

Unidad 3: 
Octubre 
 
Desarrollo  de la 
carpeta de título 

06.10 Avance carpeta: metodología y descripción del proceso de diseño 

13.10 Avance carpeta: resultados preliminares del prototipo (gráficos, 
tablas, fotos) 

22.10 Entregar versión beta del documento(carpeta) 

27.10 Cierre de carpeta (conclusiones + anexos + referencias) 

Unidad 4:  
Noviembre 
 
Diseño de 
láminas finales y 
montaje 

03.11 Entregar versión final de carpeta para revisión 

10.11 Revisión de carpeta de título  

17.11 Correcciones detalles y preparación de presentación final 

24.11 Preparación de Láminas finales  

Finalización 
Diciembre 

01.12 Montaje Láminas finales 

09.12 Exposición final  
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