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Guión Textual de Visages Villages

Este Guión Textual cronológico fue realizado luego de ver el do-
cumental Visages Villages [2017] de Ágnes Varda y Jean René. 
Presenta como primera parte y de forma enumerada los distin-
tos lugares de Francia que fueron visitados por los directores. 
En una segunda parte a mano derecha se presentan los per-
sonajes principales y sus características que se conocieron en 
cada lugar. Como tercera parte (desde el lugar) se menciona el 
nombre de la obra, su soporte y una descripción.



Lugar Personajes principales Características Obra y soporte Descripción
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RUE DAGUERRE, 
París

TALLER DE JR, 
París

Directora de cine francesa. 
Es considerada por algunos 
críticos de cine la «abuela 
de la Nueva Ola» (Nouvelle 
vague) y una de las pioneras 
del cine feminista.

AGNÈS VARDA

JEAN RENÉ (JR) Fotógrafo francés.
Artista urbano.
Distinguido con su premio 
TED por inspirar a las per-
sonas “a ver el arte donde no 
lo esperaban y crearlo cuan-
do no sabían que podían ha-
cerlo”, retrata personas con 
cuya imágenes cubre gran-
des paredes o fachadas en 
ciudades de todo el mundo.

JR va a conocer a Agnès

Agnès va a visitar a JR a su taller fotográfico, en donde 
realizan algunas tomas.

CASA DE AGNÈS, 
Rue Daguerre, París

Agnès y JR se reúnen en la casa de ella a conversar acerca 
de su proyecto, los lugares a los que irán (pueblos) y la 
búsqueda de los rostros.

1

2

3
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L´ESCALE

BRUAY-LA-BUISIÈRE, 
Pas-de-Calais

CASA DE AGNÈS, 
Rue Daguerre, París

Ciudadanos de L’escale BAGUETTE
Muro de cemento exterior

En esta primera obra se crea una secuencia fotográfica de 
21 retratos individuales utilizando un baguette en la boca 
como elemento. Se genera un horizonte extenso gracias al 
elemento que fue capturando sin sus extremos.
Cada participante fue fotografiado  y posteriormente im-
preso en escala de grises en la cabina fotográfica móvil.
Finalmente, se instalaron con pegamento y cepillos. 

Jeannine Carpentier Última residente de barrio 
minero.
Hija de un minero.

Guillaume

Frederic Asistente local.

Sobre las fachadas de las casas se pegan 4 imágenes cuer-
po completo de mineros las cuáles fueron reunidas y pro-
ducidas con ayuda de Guillaume. Se genera un aprecio y 
cercanía por parte de los ciudadanos ya que les recuerda la 
antigua esencia del lugar y lo duro del trabajo.

Como homenaje y agradecimiento por ser la última vecina 
de un barrio minero que será derruido se instala un retrato 
del rostro de Jeaninne en la fachada de su propia casa.
Ella nos cuenta algunos recuerdos de su papá minero.

MINEROS DEL NORTE
Murallas de ladrillo

ROSTRO JEANNINE
Muralla de su casa

4

5

6 Agnès y JR vuelven a la casa de ella para ponerse de acuer-
do en cómo seguir el viaje.

Inicio viaje
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CHÉRENCE

BONNIEUX

7 Clemens Van Dungern Agricultor independiente.
Dueño de un campo en 
Chérence.

AGRICULTOR
Exterior cobertizo de madera

JR recuerda a un hombre al que conoció haciendo dedo 
en la carretera , Clemens. Este les cuenta que trabaja solo, 
con su tractor y maquinaria, sus hectáreas y también las de 
otros. Por coincidencia Agnès ya conocía el lugar, debido 
a que una conocida escritora que ella admiraba, Nathalie 
Sarraute,vivía a 100 metros del cobertizo de Clemens. 
Toman una foto de Clemens y la pegan en su cobertizo.
 

8 Marie Dolivet

Nathalie SchleehAuf

Bisnieta de Emilie y Emilie.

Trabajadora de un café. 
Mamá.

EMILIE & EMILIE 
Pared casa antigua

MUJER CON SOMBRILLA
Pared de la ciudad

Agnès recuerda un lugar en el que había sucedido una 
historia de amor, entre Emilie y Emilie, matrimonio no 
aceptado por las familias.JR y Agnès conversan con la bis-
nieta de ambos, quien le muestra un retrato de ellos,el cuál 
reproducen y posteriormente pegan en la fachada de su 
casa. 

Muy cerca de la casa de Emilie y Emile trabaja una cama-
rera en un café a la cual Agnès quiere fotografiar. Le da un 
vestido a la mujer y además le consigue con un hombre 
del lugar una sombrilla (del matrimonio de su madre). Le 
sacan una foto sentada con la sombrilla y luego la pegan al 
costado de un edificio.

JR va a visitar a Vincent, actual encargado del campanario 
del lugar e hijo del anterior, de quien aprendió el oficio y 
este le transmite al suy el amor por las campanas. Hace 
sonar las campanas para JR.
 

Vicent
Actual encargado del cam-
panario del lugar.
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CHÂTEAU-ANOUX-
SAINT-AUBAN

9

Amaury Bossy

JR y Agnès llegan a una fábrica que produce Ácido Clorhí-
drico. Su guía es Claude, con quien Agnès tiene un cono-
cido en común, Jimmy. JR juega un partido de ping pong 
con Amaury el trabajador más joven de la fábrica, encar-
gado de la seguridad y los guía por el recinto.

Agnès y JR forman dos grupos con los trabajadores de los 
dos turnos de la fábrica y les sacan fotos haciendo poses 
con las manos, unos en un sentido, otros en el otro. Al pe-
garlas enfrentan ambas fotografías de cada turno de tra-
bajadores.

En la fábrica hay una torre de agua y Agnès dice que “don-
de hay agua, hay peces”. Reproducen unas imágenes de 
pescados que habían realizado previamente en un merca-
do y luego las pegan en la torre.

COLLAGE DE LA
 TRINCHERA

Muralla exterior de la fábrica

PECES
Copa de agua

Claude Fiaert Gerente de comunicaciones 
de Arkema.

Jimmy Director del 
Cinèmatographe.

(Desconocido)10 Agnès va a la clínica a un procedimiento. Ella cuenta sobre 
su enfermedad ocular, las inyecciones y los exámenes que 
le toman, como el Test de Snellen (letras grandes y chicas). 
JR construye un Test de Snellen humano en una escalera, 
para representar la visión de Agnès, borrosa y con movi-
miento.

El trabajador más jóven de 
la fábrica.
Le gusta jugar tenis de mesa.

Didier Campy Comte
Trabajador de la fábrica. Es 

su último día ahí(jubilación).
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PIROU-PLAGE11 Comunidad de Pirou

Jacky Patin

FIESTA DE ROSTROS
Paredes casas abandonadas

JR y Agnès van a un pueblo abandonado a medio construir que la 
gente trata de rehabilitar. Agnès propone una “Fiesta de Rostros”. 
Sacan fotos de los rostros de la gente (habitantes de Pirou-Plage, 
vecinos, pueblos de los alrededores, transeúntes) y empapelan 
las casas abandonadas con los rostros recortados para que que-
den más cerca uno del otro. 

Agnès conoce a un cartero desde hace ya 20 años, que le regaló 
una pintura hecha por él. Solía hacer su recorrido en bicicleta. 
Hacen su retrato gigante y lo dejan pegado en la fachada de
una casa.

CARTERO
Fachada de una casa antigua

Cartero.
Años atrás le regaló una pin-
tura a Agnès hecha por él.

REILLANE12 Pony Soleil Aritista de campo de edad 
mayorque está jubilado.

ROSTROS A CIELO 
ABIERTO

Muralla de ciudad

JR y Agnès realizan una exposición de rostros a Cielo Abierto de 
transeúntes, entre ellos Pony Soleil les invita a ambos a visitar su 
finca en donde realiza arte con material reciclado.

GOULT13 Agnès y JR conocen a una mujer que tiene un campo con 
60 cabras que mantiene íntegras (con cuernos) y libres 
(con hectáreas para recorrer). Ella se encarga de la leche-
ría y cuenta además con Fanfan, la yegua que le cuida las 
cabras, y con un trabajador joven que se encarga de los 
animales (ordeña manualmente). Agnès se identifica con 
el rechazo de la mujer por cortar los cuernos de las cabras 
para la producción, y para sorprenderla tomaron una foto 
de una de sus cabras y la pegaron en su granja.
Agnès recuerda una fotografía que tomó en su juventud de una cabra que 
había caído de un acantilado a una playa de Saint-Aubin-sur-Mer, escenario 
en el cual agregó a dos modelos desnudos de espaldas. JR también conoce ese 
lugar cuando hacía viajes en motocicleta por playas desiertas..

CABRA CON CUERNOS
Muralla exterior de una fábrica

Patricia Mercier Dueña de una lechería tradi-
cional sin conservantes.
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SAINT- AUBIN-SUR-
MER

14 JR conocía un búnker caído en una playa entre ambos lu-
gares, que solía ser un fortín construido por alemanes para 
proteger la playa. Lleva a Agnès para hacer una interven-
ción fotográfica, y con la ayuda de Etienne y Guillaume 
toman las medidas y calculan los tiempos que la marea 
baja para la producción. Agnès quiere pegar la imagen de 
la cabra pero JR cree que no es buena opción. Finalmente 
se deciden por una de las muchas fotos que Agnès tenía, 
eligen una de Guy Bourdin (reconocido fotógrafo y amigo 
que trabajó en su juventud con Agnès, muerto hace mu-
chos años ). Esta imagen la pegan inclinada y sacada de 
contexto. Al poco rato la marea la borra.

GUY BOURDAIN
Bunker

MONTJUSTIN15 Agnès y JR van a visitar en un pequeño cementerio la tum-
ba del fotógrafo Henri Cartier-Bresson.

CASA ABUELA DE JR 
(LUGAR DESCONOCIDO)

16 Agnès y JR van a visitar a la abuela de éste, que tiene alre-
dedor de 100 años.

Alcalde de Saint- Aubin-Sur-
Mer

Le explica a Agnès que el 
bunker se derivó por segu-
ridad.
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LE HAVRE17 JR había realizado un proyecto antes en este puerto, lla-
mado “Ojos en el Barco”, en esa ocasión conoció a 3 esti-
badores (Cristophe-Denis-David). Estando con Agnès se 
reencuentra con ellos, y ella contacta y reúne a sus 3 mu-
jeres, cada una con oficios distintos. Les sacan fotos a cada 
una de cuerpo entero. Agnès y JR suben con ayuda de un 
ascensor a unos contenedores para observar sentados en 
altura la producción de la obra (las grúas van apilando 
los contenedores en los que pegaron las fotos para darle 
forma a los retratos. La altura de cada fotografía de las 
mujeres de pie son 6 contenedores.
Ambos recuerdan la última vez que utilizaron un ascensor al recorrer el museo del Louvre 
en París.

MUJERES

Pila de contenedores rojos y verdes

Morgane Riou

Nathalie Maurouard

Sophie Riou

Agente de planificación de 
una empresa de transporte.

Profesora de peluquería.

Conductora de un camión de 
alto tonelaje.

TALLER DE JR,
 París

18 JR y Agnès vuelven al taller de él para una sesión de fotos 
de los ojos, pies y manos
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RECINTO DE VAGO-
NES DE TRENES
 (lugar desconocido)

19 JR y Agnès reproducen imágenes, van a un recinto de tre-
nes y las pegan en algunos vagones de carga. JR dice “Este 
tren irá a muchos lugares”. De esta forma los ojos de Ag-
nès seguirán viajando a los lugares a los que ella no puede 
ir. 

AGNÈS
Vagones ferroviarios

ROLLE,
 Suiza

20 Agnès lleva a JR en tren a la casa de su amigo cineasta Jean 
Luc Godard en Rolle, Suiza. Agnès y Godard acordaron 
verse a las 9.30 am, pero al llegar a su casa Godard no abre 
la puerta, y en esta había una nota escrita por él. Agnès le 
escribe otra nota en la misma puerta con mucha pena, le 
deja sus panecillos preferidos, y luego se dirige con JR a la 
orilla del lago Leman, en donde JR finalmente se quita sus 
lentes oscuros y ambos se quedan observando.

Fin  viaje



Guión Visual de Visages Villages

Se representa el Guión Textual mediante fotografías editadas y dibujos.
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Introducción

El Guión Visual consta de cuatro horizontes:

1 Lugar 

2 Obra: Se muestran las obras del lugar en blanco y negro y su so-
porte pintado amarillo. Además, se genera un semi contraste con los 
personajes para crear una simulación de la escala de la obra.

3 Personajes y descripción de las obras.

4 Línea de tiempo: Tiempo del documental en el cuál aparece la obra. 
Para representar la cronología (que avanza) se utiliza el modo de 
transporte que utilizaron Agnès y JR para llegar al lugar.
Además, se presentan lugares que no tienen obras como notas.

1

2

3

4

PIROU-PLAGE7

COMUNIDAD DE PIROU
Pared casa abandonada

Rostros frotografiados y pegados en las casas 
abandonas que se encontraban en el lugar por 
los mismos habitantes de Pirou. Posteriormen-
te hicieron un picnic.

CARTERO
Fachada de una casa antigua

El protagonista de la fotografía es un cartero 
connotado llamado Jacky Patin que le regaló 
hace años una pintura a Agnès hecha por él.

00:47:3000:41:27

Agnès va a la clínica a un procedi-
miento sobre su enfermedad ocular.
JR construye un Test de Snellen 
humano en una escalera.
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FRANCIA SUIZA

Recorrido 

L̀ escale2

Bruay-La-Buissière3

Cherénce4

Bonnieux5

Château-Arnoux-St Aubin6

Pirou-Plage

8

Goult

10 Saint-Aubin-Sur-Mer

11

Le Havre

6.2

Rue Daguerre,París1.1

París1.2

Rue Daguerre, París1.4

Descconocido

7

Reillane

9

Montjustin

12

Desconocido

1.5 París

13

Château-Arnoux-St Aubin

Rolle, Suiza

Rue Daguerre,París1.3

5

10
1

4
7

9

3

2

6
8

13

12

11
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PARÍS1

Directora de cine francesa. 
Es considerada por algunos 
críticos de cine la «abuela 
de la Nueva Ola» (Nouvelle 
vague) y una de las pioneras 
del cine feminista.

AGNÈS VARDA
(1928-2019)

JEAN RENÉ (JR)
(1983)

Fotógrafo francés.
Artista urbano.
Distinguido con su premio 
TED por inspirar a las per-
sonas “a ver el arte donde no 
lo esperaban y crearlo cuan-
do no sabían que podían ha-
cerlo”, retrata personas con 
cuya imágenes cubre gran-
des paredes o fachadas en 
ciudades de todo el mundo.

Agnès admira la obra gráfica urbana de JR, y se deja fotografiar 
con su gato. Después ella le visita en su estudio. Planifican su 
proyecto de recorrer lugares, conocer personas e historias en 
una furgoneta cámara que imprime fotografías a grandes esca-
las. Deciden  dejarse llevar y sorprenderse en el camino.
Agnès descubre que JR no se quita nunca sus lentes oscuros.



32 33VISAGES VILLAGES (2017) Guión Visual

L`ESCALE2

Cada participante fue fotografiado y poste-
riormente impreso en escala de grises.
Finalmente, se instalaron con pegamento y 
cepillos. 

BAGUETTE
Muro de cemento exterior

En esta primera obra se crea una secuencia 
fotográfica de 21 retratos individuales utili-
zando un baguette en la boca como elemen-
to. Se genera un horizonte continuo gracias 
al elemento que fue capturando sin sus ex-
tremos.

Inicio viaje

00:06:19
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BARRIO MINERO
Murallas de ladrillos

Sobre las fachadas de las casas se pegan retratos 
antiguos cuerpo completo de mineros. Se gene-
ra un aprecio y cercanía por parte de los ciuda-
danos ya que les recuerda la antigua esencia del 
lugar y lo duro del trabajo.

BRUAY-LA-BUISSIÈRE3

ROSTRO JEANNINE
Muralla de su casa

Como homenaje y agradecimiento por ser la úl-
tima vecina de un barrio minero que será de-
rruido se instala un retrato del rostro de Jeanin-
ne Carpentier en la fachada de su propia casa.
Ella nos cuenta algunos recuerdos de su papá 
minero.

00:07:57
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AGRICULTOR
Exterior cobertizo de madera

Clemens es retratado cuerpo completo y con 
los brazos abiertos como simbolo de recibi-
miento en su propio cobertizo de madera.

Clemens Van Dungern es un agricultor solitario e 
independiente. Trabaja solo con máquinas modernas 
en sus hectáreas.

CHERÉNCE4

00:14:57

CASA DE AGNÈS
Agnès y JR vuelven a la casa de ella 
para ponerse de acuerdo en cómo 
seguir el viaje.

Encuentro entre Agnès y JR  en Cherénce
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BONNIEUX5

EMILIE & EMILIE
Pared casa antigua

Se plasma en una pared una fotografia antigua 
en donde salen dos enamorados con el mismo 
nombre. En ella le agregan un cuadro. Su bisnie-
ta Marie Dolivet  narra la historia.

MUJER CON SOMBRILLA
Pared de la ciudad

Fotografía en la que Nathalie Schleehauf una 
mujer que trabaja en un café  posa con un para-
guas antiguo y pies descalzos. 
Es invitada a posar por Àgnes.

00:18:40 00:20:34
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COLLAGE DE LA TRINCHERA
Muralla exterior de la fábrica

Trabajadores de la fábrica Arkema se dividen en 
grupos para ser fotografiados. 
Amaury Busy nos cuenta que es el trabajador 
más jóven de la fábrica y que le gusta jugar tenis 
de mesa.

CHÂTEAU-ARNOUX-ST AUBIN6

PECES
Copa de agua

Fotografías antiguas de peces pegadas en una 
copa de agua.
Se aprecia mejor desde la altura dice JR.

00:26:08 00:36:18
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PIROU-PLAGE7

COMUNIDAD DE PIROU
Pared casa abandonada

Rostros frotografiados y pegados en las casas 
abandonas que se encontraban en el lugar por 
los mismos habitantes de Pirou. Posteriormente 
hicieron un picnic.

CARTERO
Fachada de una casa antigua

El protagonista de la fotografía es un cartero 
connotado llamado Jacky Patin que le regaló 
hace años una pintura a Agnès hecha por él.

00:47:3000:41:27

Agnès va a la clínica a un procedi-
miento sobre su enfermedad ocular.
JR construye un Test de Snellen hu-
mano en una escalera.
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ROSTROS
Muralla de ciudad

Se crea un gran collage de diferentes rostros de 
los ciudadanos. Pony, uno de los participantes 
de la obra, cuenta su histroria de como vive y 
su arte.

GOULT9

CABRA CON CUERNOS
Muralla exterior de una fábrica

A Agnès le encantan las cabras, igual que a Patri-
cia Mercier, una dueña de una lechería tradicio-
nal sin conservantes. JR para complacer a ambas 
decide pegar una gran cabra con cuernos.

REILLANE8

00:49:27
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SAINT-AUBIN-SUR-MER10

GUY BOURDAIN
Bunker

Para Agnès es importante homenajear a uno de 
sus amigos. Le explica a JR que Guy fue un buen 
modelo porque la comprendía. Deciden pegar 
una foto de Guy sentado  en un bunker.
Al siguiente día ya no estaba, la corriente mari-
na se lo había llevado.

00:56:37

Agnès recuerda fotografías que ha-
bía tomado en su juventud.

MONTJUSTIN
Agnès y JR van a visitar en un pequeño 
cementerio la tumba del fotógrafo Henri
Cartier-Bresson.

CASA DE ABUELA DE JR
 (LUGAR DESCONOCIDO)

Agnès y JR van a visitar a la abuela 
de éste, que tiene alrededor de 100 
años.

Flashback Museo Louvre
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LE HAVRE12

MUJERES
Pila de contenedores

rojos y verdes

Fotos de 3 mujeres de cuerpo completo con ropa 
negra . Agnès comenta que serán como tótems que 
entran en este mundo de hombres para quedarse. 
Al terminar de montar, cada mujer se sentó dentro  
del contenedor donde va su corazón.

MORGANE RIOU
Agente de planificación empre-
sa de transporte

NATHALIE MAUROUARD
Profesora de peluquería

SOPHIE RIOU
Conductora camión de alto 
tonelaje.

AGNÈS
Vagones ferroviarios

Con los dedos de los pies y con los ojos de Ag-
nès se  realizan dos murales sobre sendos vago-
nes ferroviarios de carga.
Es su última obra. JR dice que son bonitos.

CHÂTEAU-ARNOUX-ST AUBIN

01:20:0001:08:54
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Orillas del Lago Leman, ROLLE, suiza13

Fin  viaje

Agnès lleva a JR en tren a la casa de su amigo ci-
neasta Jean Luc Godard en Rolle, Suiza. Agnès y 
Godard acordaron verse a las 9.30 am, pero al lle-
gar a su casa Godard no abre la puerta, y en esta 
había una nota escrita por él. Agnès le escribe otra 
nota en la misma puerta con mucha pena, le deja 
sus panecillos preferidos, y luego se dirige con JR a 
la orilla del lago Leman

JR finalmente se quita sus lentes oscuros y ambos 
se quedan observando.
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COLOFÓN

El formato de impresión es de 220x170mm. 
Los programas utilizados fueron Adobe Ilus-
trator y Adobe Photoshop para imágenes y 
dibujos que anteriormente habían sido esca-
neados. La edición total se empleó en Abobe 
InDesign utilizando como tipografía Palati-
no en sus diferentes variables.
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