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Glosario

RGB: Es un modelo de color basado en la síntesis aditiva, con el que es posible representar un color 
mediante la mezcla por adición de los tres colores luz primarios (rojo, el verde y el azul).

DPI: Puntos por pulgada (PPP), en inglés “Dots per inch” (DPI) es una unidad de medida para reso-
luciones de impresión, concretamente, el número de puntos individuales de tinta que una impre-
sora o tóner puede producir en un espacio lineal de una pulgada.

Pixeles: es la menor unidad homogénea en color que forma parte de una imagen digital, ya sea 
esta una fotografía, un fotograma de vídeo o un gráfico. Son los puntos de color (siendo la escala 
de grises una gama de color monocromática). Las imágenes se forman como una sucesión de 
píxeles. La sucesión marca la coherencia de la información presentada, siendo su conjunto una 
matriz coherente de información para el uso digital.

JPG: En inglés “Joint Photographic Experts Group” (“Grupo Conjunto de Expertos en Fotografía”). 
Es el nombre de un comité de expertos que creó un estándar de compresión y codificación de 
archivos de imágenes fijas. Este comité fue integrado desde sus inicios por la fusión de varias agru-
paciones en un intento de compartir y desarrollar su experiencia en la digitalización de imágenes.

MB: Es una unidad de medida de cantidad de datos informáticos. Es un múltiplo del byte u octeto, 
que equivale a 106 bytes.

Bit: Un bit es un dígito del sistema de numeración binario; Mientras que en el sistema de numera-
ción decimal se usan diez dígitos, en el binario se usan sólo dos dígitos, el 0 y el 1. Un bit o dígito 
binario puede representar uno de esos dos valores, 0 ó 1.

PDF: En inglés “portable document format” (“formato de documento portátil”). Es un formato de 
almacenamiento de documentos, desarrollado por la empresa Adobe Systems. Este formato es 
de tipo compuesto (imagen vectorial, mapa de bits y texto).

CMYK: (acrónimo de Cyan, Magenta, Yellow y Key) es un modelo de color sustractivo que se uti-
liza en la impresión en colores. Es la versión moderna y más precisa del ya obsoleto Modelo de 
color RYB, que se utiliza aún en pintura y bellas artes. Permite representar una gama de color más 
amplia que este último, y tiene una mejor adaptación a los medios industriales.

Histograma: Es un gráfico de barras que nos muestra la tonalidad de las sombras que conforman 
la imagen. Por ejemplo, una fotografía de 8 bits en escala de grises, tiene sólo un canal y utiliza 256 
tonalidades (grises). El negro tiene un valor “0” y el blanco “255”. Cada uno de los números dentro 
de éstos, representan una tonalidad gris. Entonces, el histograma es una gráfica de 256 niveles y 
cada uno de estos representa la frecuencia con que un número de nivel determinado (una tona-
lidad gris) se da en la fotografía.



Foto Original

Modo: RGB color / 8-Bit / 356 DPI
Resolución: 5600 x 4200 pixeles
Peso: 4,37 MB
Extensión: .JPG
Camara: Nikon D90



Modo: Escala de grises / 8-Bit / 356 DPI
Resolución: 5600 x 4200 pixeles
Peso: 2,27 MB
Extensión: .JPG

La eliminación de colores hace que la imágen juegue solo con tonos 
de sombras. También, esta pérdida de información se puede observar 
en la reducción del tamaño de la foto, pasó de 4,37MB a 2,27MB



Modo: Color Indexado (256 colores) / 8-Bit / 356 DPI
Resolución: 5600 x 4200 pixeles
Peso: 14,5 MB
Extensión: .PDF

Se toman los colores más notorios en la fotografía (celeste y verde por 
la pecera, naranjo y amarillo  por el salón) y se crean relaciónes entre 
ambas situaciones para que la imagen se adapte a la escacez de co-
lores y no pierda totalmente su nitidez en cada forma.

Estas relaciones se pueden notar por el paso del color de la pecera a 
parte de las sillas, o de la muralla del saón a sombras de la pecera



Indexado paleta MacOs Indexado paleta Windows

La extensión pasa de .JPG a .PDF logrando un fuerte cambio en el 
peso de la imágen por el hecho de que la extensión .JPG comprime 
de mejor manera el archivo haciedolo más transportable.

La comparación entre estas paletas se refleja en el distinto uso de unos 
colores en común: morado, rosado, cristalino, amarillo, verde claro y 
negro. Los colores se combinan en una especie de puntillismo en am-
bos casos, pero en MacOs se mantienen colores sólidos, en cambio en 
Windows se trata de hacer difuminaciones pasando de un color a otro 
como se ve en el respaldo de una de las sillas.



Modo: CMYK / 8-Bit / 356 DPI
Resolución: 5600 x 4200 pixeles
Peso: 6,75 MB
Extensión: .JPG

Se opacan los colores, se les quita contraste, al quitarle brillo a los co-
lores no hay tanta variación de tonos y esto hace que los colores de la 
imágen conformen un tono mas neutro, por lo tanto, una mayor union 
al no haber tonos muy iluminados y protagonistas.
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Foto Original

Modo: RGB color / 24-Bit / 300 DPI
Resolución: 3216 x 2136 pixeles
Peso: 2,08 MB
Extensión: .JPG
Camara: Nikon D5000
Tiempo de exposición: 1/60 seg.

El histograma en la versión original de la foto en modo RGB se di-
vide en 6 partes: RGB, Rojo, Verde, Azul, Luminosidad y Colores. 
Estos elementos se juntan en el histograma “Colores” y ahí se pue-
de observar que todos mantienen un cierto equilibrio en sus nive-
les y cantidades de color frente al resultado final que levemente 
se nota la diferencia de tono entre cada parte del histograma.



Escala de grises

Como en el modo RGB habían varios tonos que hacían que los 
colores aparecieran, en el modo escala de grises sólo está la 
gama de tonos oscuros, un juego con el negro que elimina algu-
na mezcla entre colores lo que produce un leve cambio en el his-
tograma, potenciando el nivel o frecuencia de tono más hacia la 
izquierda que el RGB.



Indexado

En el indexado se vuelve a la cantidad de partes que tiene el 
RGB, pero con la gran diferencia de frecuencias, ya que se pier-
de mucha información de colores, incluso visualmente por el his-
tograma “colores” que acapara todas las partes, se puede iden-
tificar toda la información que esta fotografía usa y claramente 
es mucho mayor la información que tiene la foto en escala de 
grises. Por lo tanto en el modo indexado disminuye la frecuencia 
de color, su información y finalmente su calidad, dejando una 
imagen en donde se notan más los pixeles perdiendo la nitidez 
de su forma.



CMYK

En el CMYK se divide en 7 partes: CMYK, Cian, Magenta, Amari-
llo, Negro, Luminosidad y Colores. Lo único similar a la versión RGB 
es la “luminosidad”, el brillo de la imagen, y “colores”, el total de 
todos los colores. Lo que identifica a la versión CMYK es que utili-
za otros colores para mezclar y crear la imagen, además el histo-
grama de cada color es distinto, cada color se aplica en distinta 
proporción quedando un histograma “colores” con diferentes 
frecuencias de las tonalidades. No se forma un equilibrio como 
en RGB, pero tampoco se pierde información como en escala de 
grises y en Indexado.



Color Lab 8 bits

Color Lab 16 bits

La leve diferencia entre estos dos es que el modo color lab de 16 
bits tiene más frecuencia en sus colores, el histograma llega más 
arriba que el color lab de 8 bits. Esa diferencia en el histograma, 
tan pequeña que parece, hace que la imagen en color lab de 8 
bits pese 14,8 MB y en 16 bits 39,3 MB.


