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UML

Lenguaje Unificado de 

Modelado

Mapa de Navegación

Influencia en PiX: Introduce una 
visión estructurada del recorrido 
del usuario. PiX recoge esta 
idea y le suma una dimensión 
emocional y narrativa.

PiX

Partituras de 
Interacción

Katherine Exss y 
Estefanía Trisotti

Proyecto de título que 
propone una notación 
visual para representar 
interacciones digitales 

centradas en el usuario.

Siglo XI

Guido d´Arezzo

Inspira la estructura horizontal, 
la temporalidad visual y el uso 
de símbolos para representar 
acciones. Las tres capas de PiX 
se alinean con la lógica del 
pentagrama musical.

1984

Lynn 
Shostack

Influencia en PiX: Inspira la idea 
de representar la interacción 
secuencialmente y visualizar el 
flujo lógico entre personas y 
sistemas.

 Grady Booch, 

Ivar Jacobson y James 

Rumbaugh

Influencia en PiX: Inspira la idea 
de representar la interacción 
secuencialmente y visualizar el 
flujo lógico entre personas y 
sistemas.

2008

Jesse james 
Garret


